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KUMANDA ODASI 


EYLÜL i 


Yeniden Başlıyoruz 


G eçen ay, beyin da¬ 
marlarından birinin 
tıkanması nedeniyle 
olumü bekleyen gü¬ 
zel arkadaşım ile ilgi¬ 
li olarakyazdığım ya¬ 
zıya gönderdiğiniz 
destek dolu onca e-mail için teşekkür ede 
rek başlamak istiyoruz bu ay dergiye Me 
sajlarınızın hepsini ona ulaştırdım ve hayata 
daha fazla sarıldığına şahit oldum. Hiç bek¬ 
lemediği anda gördüğü bir ihanet, aman- 
sız-çaresiz bir hastalık nedeniyle oluşan küs¬ 
künlüğüne rağmen, biraz da (aslında fazla¬ 
sıyla) sayenizde, hainlere ve ihanetlere bo¬ 
yun eğmemek, yaşama dört elle sarılmak 
gerektiğini gördü ve yarım bıraktığı tedavi¬ 
sine, hastanesine geri döndü. Üstelik bu 
davranışı ile bir kez daha bize örnek oldu ve 
hayat nerede kalırsa kalsın, şartlar ne kadar 
güç olursa her zaman yeniden başlamanın 
ve yaşama meydan okumanın mümkün 
olabileceğini gösterdi Sonuç, yenmek veya 
yenilmek değildi önemli olan, "kötüyle" sa¬ 
vaşmadan teslim olmanın, kendimizi korku¬ 
larımıza esir etmenin onursuzluğunu yene¬ 
bildiğimiz sürece sonsuza dek yaşayacağı¬ 
mızı hatırlattı hepimize. 

Hepinize tekrar tekrar teşekkür ediyorum 
çünkü beklemediğimiz ilginiz sayesinde 
oyun dünyasına hayatını veren bir arkada¬ 
şımız belki de yaşama geri dönecek. 

* * * 

Elbette bu ay verdiğimiz Fallout 2'nin de 
farkındasınızdır sanrım. Oyun severlerin 
önünde saygı duruşuna geçtiği bu oyu¬ 
nun orjinalini size kazandırabilmek için 
uzun süredir çalışıyorduk ve tüm o gayret¬ 
lerimiz bu mutlu sonla sonuçlandığı için, 
bütün yorgunluğumuzu unutturdu. 

Bu ay ilginizi çekecek ilk konu, yazıların 
altındaki isimlerden veya posta kutusunun 
arkasına aldığımız künyeden görebileceği¬ 
niz gibi aramıza yeni katılan arkadaşlar. 
Burak ve Güveni size tanıtmak, onları size 
anlatmak istemiyorum çünkü aslında biz¬ 
den başka dergi okumadığınızı biliyorsak 
da, başka dergilerde yazan arkadaşlarımızı 
da tanıdığınızı sanıyorum Burak ile Gü¬ 
venin de bundan sonra bizimle yollarına 
devam edeceklerini söylememe gerek yok 
sanırım. Yeni arkadaşlarımızın sağladığı 
destekle çok şikayetçi olduğunuz web site¬ 
mizin açık olmayışı sorununu da gidermiş 
oluyoruz. Zira Burak özellikle Web sitesinin 


işlemesi için çaba harcayacak ve Level'a 
yakışır bir web sitesini sonunda size suna¬ 
bileceğiz. 

Bu arada yayın hayatlarına devam eden 
diğer oyun dergilerindeki arkadaşlarımızın 
baş sayfadan gönderdikleri selamları oku¬ 
yoruz ve düşüncelerine katılıyoruz. Okuyu¬ 
culara henüz anlatılmamış olsa da, kopya 
oyunlara karşı tüm oyun dergilerinin diya¬ 
log halinde olduğunu, birlikte ortak bir ça¬ 
lışma yapacağımızı ama ne yazık ki bir tür¬ 
lü zaman bulamadığımızı itiraf edelim. Bu 
arada, bazı Türkçe online oyun sitelerinde¬ 
ki forumlarda "hangi oyun dergisi daha iyi¬ 
dir" başlıkları altındaki mesajlarda çok az 
da olsa hoş olmayan yazılar okudum üzü¬ 
lerek. Hiçbir derginin okuyucusunun cen¬ 
tilmence olmayan bu tarz ifadeler kullan¬ 
mayacağını umuyorum artık. Rakip dergile¬ 
rin yazarları birbirleri ile arkadaş iken, okur¬ 
ları neyi çekemiyor anlamıyorum. Lütfen 
yapmayın ve oyun dergilerinin adına, on¬ 
ları okuyan insanların saygınlıklarına leke 
düşürmeyin. 

Geçen ay bahsettiğimiz gibi bu ay size 
biraz sürpriz hazırladık Demo Cd'nin için¬ 
de bulabileceğiniz Level filmini size ulaştı¬ 
rabilmek için aylardır çalışıyor ve hazırlık 
yapıyorduk. Önümüzdeki ay artık tam ola¬ 
rak yayınlamayı planladığımız filmin frag¬ 
manını bu ayki Demo cd'mizin içine koy¬ 
duk İlginizi çekeceğim umuyoruz ama lüt¬ 
fen seyrederken, bu çalışmanın profesyo¬ 
nel ve son derece iddialı bir film çalışması 
olduğunu düşünmeyin çünkü okuyucuları¬ 
mıza, Level editörleri arasında sık sık yaşa¬ 
nan oyunlar hakkındaki şakalaşmaların bir 
benzerini, o sıcak atmosferi taşımayı amaç¬ 
ladık sadece Proje içindeki tüm arkadaşlar, 
gönüllü olarak ve özveri İle çalışarak filmin 
yaratılmasını sağladılar. Bu film aslında 
başlangıçta, bizim birer cd'ye kopyalayıp 
hatıra olarak evlerimizde saklayacağımız ve 
ileriki yaşlarımızda birbirimizi hatırlamak 
için kullanacağımız, çocuklarımıza torunla¬ 
rımıza gösterebileceğimiz birer anı olarak 
tasarlanmıştı ancak sonuçta ortaya çıkan 
çalışma beklediğimizden çok daha iyi oldu 
ve herkesin de beğenisini kazanınca "ne¬ 
den okuyucularımızla da paylaşmıyoruz?" 
sorusu gündeme geldi. İşte cevabı bu ay 
Demo Cd içinde bulabileceksiniz. Eğer iz¬ 
lerseniz lütfen eleştirilerinizi gönderin ve 
aklımızdaki "filmin devamını yapalım mı 
yoksa bırakalım mı" sorularına cevap bul¬ 
mamıza yardımcı olun 





Cem Şancı 
Yazı İşleri Müdürü 


Aslında her 
ay yeni bir 
başlangıç 
gibi bizim 
için. Ama bu 
ay gerçekten 
birşeyler 
farklı oldu... 
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Oyun Dünyası 


ORTA KASABA ÇILGINLIĞI İKİ 


n P m ldtown Madness hay¬ 
ranlarına müjdemizi ve- 
| J relim de, derginin daha 
ilk sayfalarında mutlu olsunlar 
M M 'nin İkincisi bir kaç aya kal¬ 
maz makinelerimizin sevgili pren¬ 
sesi haline gelecekler Özenle 
besleyip, güzel biteklerimizde 
tu m kurttan düşmandan saklaya¬ 
cağımız oyun iki yepisyeni ve eski¬ 
sinden büyük ve ayrıntıiı şehri, 10 
yem aracı, gelişmiş multiplayer ve 
internet imkanı, daha ayrıntılı ve 
özenli hazırlanmış zarar görme ve 
yeni bir trainıng moduyla geliyor 
Öncelikle grafik konusunda çok 
buyuk bir fark beklemeyin, çünkü 
grafik mühendislerinin maaşlarına 
herhangi bir zam yapılmamış ola¬ 
cak ki, I sene önceki motoru ay¬ 
nen kullanıyorlar Ama yine de 
oyun gözünüze daha bir zen- 


gıadaha bir hoş gelecektir, çün¬ 
kü artık iki şehir (Londra & San 
Francısco)var, çünkü ikisi de eski¬ 
sinden daha büyük, çünkü ikisi 


de eskisinden çok daha ayrıntılı 
(mesela Londra'daki BigBen ve di¬ 
ğer karakteristik yapıların hepsini 
ayrıntılarıyla görebilirsiniz) 10 ye¬ 


ni araç ise emrinize amade ola¬ 
caktır (hani ingilizlerin şu unlu ıkı 
katlı otobüsleri de var ya, beyni¬ 
nizde dans edip dışarı taşmaya 
çalışan elektrik sinyallerinin kor¬ 
kunç bir dışavurumunu bekleye¬ 
cekler (çılgınca sürebileceksiniz 
yanı!}) Ayrıca yeni hasar sistemin¬ 
de aracınızın parçalarını yerden 
toplayacaksınız dikkatli olun, çün¬ 
kü bu oyun tam bir aetion man¬ 
yağı! Şehirde önünüze gelen her 
3 boyutlu cisimciğin üzerinden 
geçip, ya da bir şekilde vurup, 
parçalayıp cücüğünü dürebile¬ 
ceksiniz. Sevgili Microsoft yaşadığı 
krizlere rağmen, oyun çıkarmaya 
buyuk bir hırsla devam ediyor ol¬ 
ması bence takdir edilesi bir (tek) 
özellik. Aslında çaktırmayın Bill'e 
Midtown Madness'da kafa tutan 
da yokmuş. 


KÜÇÜK VE HIZLI, ATLETİK VE Kl 


ufuk çizgisiyle 
bütünleştiğini 
gösterebilen, ba¬ 
sit ama kaliteden 
ödün vermeyen 
oyunlardır İşte 
Gubble Bugy Ra- 
cer da, her biri 
450-500 poli¬ 
gondan oluşan 
detaylı ve birbi¬ 
rinden farklı 
araçları, 8 deği¬ 
şik gezegendeki 
pistleri, rakipleri¬ 
nizi saf dışı etme¬ 
de kullanacağı¬ 
nız silahları ve en 
önemlisi sizin 
oyununuza göre 
taktik geliştirip si¬ 
ze uyum sağla¬ 
yan rakipleriyle 
akıllarda kalacak 
bir oyuna benzi¬ 
yor Üstelik oyu¬ 
nu ister beraber 


ister deathmatch şek¬ 
linde oynayabileceği¬ 
niz bir de multiplayer 
seçeneği bulunuyor 
(split sereen seçeneğiy¬ 
le beraber tabii) En 
son böyle basit ve ay¬ 
rıntılı bir oyun olarak 
Sega Rally 2'yi oyna¬ 
mıştım 2 sene kadar 
önce, şu kadarını söy- 
leyım hala deliler gibi 
oynarım! Böyle bir tar¬ 
za hem softvvare hem 
hardvvare 3D grafikler, 
her açıdan duyabilece¬ 
ğiniz gerçek 3D ses 
efektleri ve diğer 
oyunlarda tam olarak 
olmayan kendi silahla¬ 
rını en iyi kullandırttı- 
ran gelişmiş düşman 
yapay zekası da ekle¬ 
nince artık deliler gibi 
mi oynarız, yoksa oy- 
namayıp yanında mı 
yatarız bilmiyorum. 


I 996'da Gubble 1998'de 
! Gubble 2 vardı, Ve her iki 
I yılda bir bu oyunun deva¬ 
mını çıkarmalıyız prensibinden 
vazgeçmeyen Ingiliz Data De- 
sign Interactive simdi de hızlı ve 
şirin yarış oyunun son model 
versiyonu Gubble Buggy Racer'ı 
çıkartıyor Evrendeki en olumcul 
uzay yarışı sloganıyla çıkan oyun¬ 
da çeşitli gezegenlerde silahlarla 
donatılmış küçük, seksi ve hızlı 
arabalarımızla sıngle race, time 
trial ve champıonship olmak üze¬ 
re üç ayrı modda yarışacağız. 
Data Design'daki arkadaşlar ger¬ 
çek bir yarış oyunundan alınan 
zevkin gerçekçi arabalar, yarış 
koşulları, karışık sürüş tarzları, 
komplike araba ayarlarından çok 
basit, rahat kullanışlı ve hıza da¬ 
yalı olmasından kaynaklandığını 
soyluyor. Kaldı ki, en ufak dere¬ 
cede haksız değiller, şu ana ka- 
dar en tutulan yarış oyunları ger¬ 
çek bir formula yarışçısı olmadan 
da arka aynanızda rakiplerinizin 
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Oyun Dünyası 


SİHİRCİLER & SİLAHÇILAR 



* ârih u/un bir suru bılgısa- 
; yurdu hazırlanan PPG 
oyunlarına şahitlik yapmış¬ 
tır. Bunların birçoğu bı/i hüsrana 
Uğratırken., küçük bir azınlığı da 
oynarken yuz kaslarımızın geril¬ 
mesine nüden olmuştur Atmosfe¬ 
rin verdiği heyecanı grafik ve mü¬ 
zik gibi diğer ikinci plandaki süsle¬ 
melerde arayan nice oyun role- 
play hissi veren benzerlerinin ya¬ 
nında boynu hukuk kalmıştır İşte 
Heurisrıc PfıjfCin bu 
sonbaharda çıkara 
cağı WızardsSAVarrl- 
ors'un ise hangi klas¬ 
mana gireceği belli 
değil Çpk Klasik leş¬ 
miş özelliklerinin ol¬ 
duğu oyun çok ıl 
çjinç yenilikler de içe¬ 
recek. Gael Ser ran 
adlı fcinrastık bir dün¬ 
yada varmızı yoğu 


muzu Mavin adlı kılıcı bulmak için 
harcayaeacjiz Çünkü ancak 
onunla uykusundan uyanan Pha- 
raoh Cei'ı öldürebilir ve masum 
insanları kurtarabiliriz Konu nasıl? 
Tek kelimeyle yaralıcıi Sanırım se¬ 
naristlere verileri paranın büyük 
bir kısmı düyunlara kaydırılmış 
olmalı, ki senaryo bu kadar zayıf¬ 
ken, gerek grafikler gerekşe de 
oyun detayı bu kadar başarılı 
Öncelikle oyunda diğer RPG'lerde 


meniz (şşt, sa¬ 
pıtmayın) Öyle 
ki karanlık bir 
ormanın oda¬ 
sında üzerine 
oklar, ıce 
stjçmlar yağdır 
dığırıız bir yara 
tığın normalde, 
size görev vere¬ 
cek biri olduğu¬ 
nu sonradan 



olmayan silahlar, 
yaratıklar ve ırklar 
!mesela soylu kap 

nyorunuz Açıkçası daha önce 
böyle kişileri öldürebileceğimi* bir 1 


lan adamlar [Vf/hiş¬ 

oyun görmemiştim Ama benim 


kala] veya bilge fil 

asıl ilgimi çeken ve oyun geldiğin¬ 


adamlar (Orrıpha- 

de daha iyi anlayabileceğimiz 


azi gibi) var Oyu ı 

ATP, yani Adaptı ve Phasing 


nun önemli bir 
özelliği 120 den 
fazla NPC'yle dhcjer | 
oyunlardan daha 
farklı ilişkiler kurabil- 

Systşm Bunun Türkçe meali ise 
şu demek oluyor: Oyun, tjg|ıniı se j 
zın hareketlerinize göre ayarlıyor | 
Yanı hiç durmayan ti izli ve dare 
dun ilerleyip oyunu Diablo gibi 



oynarsanız oyun bir anda real- 
time stratejiye dönüşürken, eğer 
yavaş bfr jcrrıpoda oynayıp hangi 
büyüyü yapacarrı diye uzun uzun 
dölünurseniz de, turn-based bir 
oyuna dönüşüyor Ik defa duy¬ 
duğum sadece- bü <./ellik ıçH brle 
oyunu beklemeye değer gibi 
gözüküyor: aksı halde Heuristîc 
Park'ın PPG Tanrılar'ının gazabın¬ 
dan kurtulacağını sanmıyorum 
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10 


| gjiberuzay hayrımızın her 
noktasını molekül molekül 
ederken, bir çok eski 
zevkimi/, eğlencemiz şu anda di¬ 
rek monıtor üzerinden hayat bu¬ 
luyor Son zamanlardaki buıi# en 
iyi örnek ise her kesim ve yaştan 
insanın severek yaptığı geleneksel 
kare bulmacalarımızın internete 
girişi www karebulmaca cam si¬ 
tesine gittiğinizde bu güzel fikri 
bizzar kendi gözlerinizle görebilir¬ 
siniz Şileyi hazırlayanlar olayı da¬ 
ha da ilginç bir hale getirmişler 
ve bulmacaları ıçın bir yarışma 
hazırlamışlar Gerçekten çok başa¬ 
rılı bu fikir olan bu yarışmada, 
lurkıye nın her yerinde aynı anda 
başlayan bir kare bulmaca verili¬ 
yor \.b-l saat lifinde lum söruları 
ilk doğru tamamlayan kışının ban¬ 
ka hesabına hemen 3ü milyon 
yatırılıyor Her akşam oynanan (is¬ 
tek üzerine hafta sonu yarışmaları 
şimdilik kaldırıldı] bu yâfiŞTtıaya 
katılabilmek çın uye olrnanız-ge- 


rekiyor (Kırış >1 milyon, 7gıriş-> 
ürrulyon, 1 Sgırrş *> 10 milyon, 30 
giriş I 5milyon] ygğer sız yarışmayı 
yaparken başka biri sizden önce 
doğru bitirirse, 
hemen adı ek- 


yanemayı hazırlayan kişileri takdir 
ettim, Dansı diğer tu m klasik 
oyunlarımızın ve bulmacalarımızın 
başına* [sağdanjola I Türki¬ 


ye nın en baba bilgisayar oyunu 
dergisinin en çaptan yazarı, d 
harfli "o" ile başlıyor "r" ile 
bitiyor i 


ran a geliyor ve 
yarışma o gün¬ 
lük sona eri¬ 
yor.. Iska ban¬ 
kaya ti aval e 
aracılığıyla İster 
de kredi kartı¬ 
nızla ödemeyi 
yapabiliyorsa 
nuz Tabii kı 
de rum bilgile 
nııızın güvenli¬ 
ği SSL 40brt or¬ 
tamında olabil¬ 
diğince sağ¬ 
lam bir şekilde 
korunuyor 
Aslında 

epey tîgirıç bir 
fikir olan bıı 
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ve ağacın arkasındakini öldür, 


»İUViili! 



Ltimr.M 1 


□ oo, ne var yanı oyunu¬ 
nuzu tuşlarla değil de, 
ağzınızla oynayamaz mı¬ 
sınız? Ağzınızdan çıkanı hemen 
yapan, bir dediğinizi ikiletmeyen 
gerçek bir köle sizce de hoş ol¬ 
maz mı? Düşünsenize ağzınızda 
kulaklıklı mikrofon ordularınıza 
"İleri! Tüm düşmanlarını cücü¬ 
ğünü dürmeden geri donme- 
yiirıir diye bağırabileceksiniz 
mesela İşte Sontage Interacti¬ 
ve ve Mindmaker da bu kadar 
komplike olmasa bile oyunları 
sesızmizle yöneteceğimiz bir 
programı bitirmek üzereler 
Program genellikle strateji, ya¬ 
rış ve actıon oyuncuları için 
hazırlanmış bir program Top¬ 
lam klavyeyle yaptığınız 256 
tane işlemi bu programa ken 
dı sesinizle yaptırabileceksiniz 
Programın bir önceki versiyo¬ 
nu aslında iki sene önce çık¬ 
mış ve ödül almıştı Bu yeni 


versiyonu ise hem daha hızlı 
hem de sesinize karsı daha has¬ 
sas Ayrıca vvindovvs 20OO'de ça¬ 
lışacak bir kaç yeni özelliği de 
var Game Commandcr 2 adlı 
programı ekimden itibaren kendi 
sitesinde bulabilirsiniz Eğer G C 



1 'e sahipseniz kuçuk bir ücret 
karşılığında 2 ye upgrade et¬ 
meniz de mümkün 
Ayrıca chat hastalan için de 
oyun herhangi bir sorun teşkil 
etmeyecek çünkü oyun bir su¬ 
ru Chat programıyla beraber 
çalışabiliyor Yani herhangi 
bir chat programından çık¬ 
madan da programı rahatlık¬ 
la kullanabileceksiniz Ne di¬ 
yelim, korkunç bir savaşın or¬ 
tasında askerlerinize bağıra 
çağıra emirler yağdırmak 
epey eğlenceli ve atmosferik 
olacak gibi, tek korkum 
büyük ve kritik bir savaşın or¬ 
tasındaki çok önemli bir emri 
anlamaması ya da 2-3 saniye 
sonra anlaması Bu o savası 
ve belki de oyunu kaybet¬ 
menize neden olacağından 
ses hassaslığı konusunda 
maksimum gayreti göstermiş 
olmalılar 




yun dünyasının yeni 
kral firması CRYO'dan 
yine çok ilginç fikirli bir 
oyun geliyor: Gift Kasımda PC, 
2001'de Playstation ve sonra da 
Game Boy Color için çıkacak 
oyun, dizaynın Phillıpe Ulrıch'ın 



kafasının bir yer¬ 
lerinde son 10 
yıldır saklanıyor- 
muş. 3D-Action 
olan oyunun 
en buyuk özelli¬ 
ği oyun boyun¬ 
ca karşınıza çı¬ 
kacak tiplerin 
daha önceki bilgisayar oyunların¬ 
da, çizgi filmlerde ve filmlerde çık¬ 
mış olması Oyunun konusu ise 
bence gayet yaratıcı Gift adlı ka¬ 
rakteri yönettiğimiz senaryoda 
amacımız 7 değişik dünyadaki 7 
tane cüceyi bulup prenses Lolita 
Globo'yu baş kötü "Siyah Derin 
Karanlık Gecenin Gölgesinden 
kurtarmak Tıptanic, Alcatraz, Star 
Stress, Drakuland, Iceland, Paztec 
ve Mine of Horror adlı dünyalar¬ 
da bir sürü tanıdık ve tanımadık 
karakterle kapılacağımız oyun an¬ 
ladığınız gibi biraz post-modern, 
çılgın bir oyun 

Gıft'ı ister birinci ister üçüncü 



kişiden görebilecek, ve yüzme, 
uçma, tırmanma, sıçrama, fıre- 
ball atma gibi bir dizi hareketi 
yapabileceksiniz Bu tembel, eğ¬ 
lenceli ve zıpır karakterin düş¬ 
manları da en az kendisi kadar 
farklı olacak Özellikle yapay ze¬ 
kaya önem verilmiş ve mesela 
oyunda gölgede kendini sakla¬ 
maya çalışıp sızı sinsice vurmak 
isteyen düşmanlar görmek işten 
bile değil. Sanırım Cyo bir kere 
daha kalitesinden odun ver¬ 
meyerek şaşırtıcı fikirlerle dolu 
bir oyunda, ama bu sefer bir 
adventure olarak değil 3D ac- 
tion olarak bizi şaşırtacak 


İl Evet sevgili sayın seyirciler, şu an al¬ 
dığımız bir habere göre Deus Ex2 'nin 
yapımına başlanmış bulunulmaktadır. 
Aslında proje dfhso kadar yeni ki, bir 
expansion mu yoksa oyunun ıkincısı 
mı olacak, o bile belli değil Ama belli 
olan bir şey varsa o da oyun ıcr seçe* 
deklerinin zenginliği ve oyuncuya tanı¬ 
nan senaryo özgürlüğü olacak 

» Geçen ay acT.lı bir şekilde fhıef'ın 
y^p imâsı Leoking Glas'ın kapandığı: 
hdbennı vermiştik Ama tabii ki Thicf gi¬ 
bi bir oyunu yapan baba programcıla¬ 
rın başka bir yerde iş bulmaması saç¬ 
ma olurdu Vc dolayısıyla içlerinde 
VVarren Spcctonrr diı bulunduğu, kı 
kendisi Thicf l'de buyuk bir rol oyna¬ 
mıştır, 3 Lookıng Glass programcısı, 

ION Storm'a geçti, ve sıkı durun za¬ 
rflan kaybetmeden Thief Ul un yapım 
projesine başladılar. 


sm 
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M Electronic Arts yeni aldığı bîr kararla 

bundan sonra oyunlarını DVD kutu¬ 
sunda satmaya karar verdi Bu da biz 
tüketicilere inşallah fiyat düşmesi olarak 
yansıyacaktır!! 

® Mathematiques App!ıquees adlı fir¬ 
ma [ulen heyt be, isme bak, Dream- 
vvorks'ten sonraki en karizmatrk [Sffp 
berice) Peacemakers diye şu ana kadar 
çıkan tüm stratejilerden daha farklı, 
llnl# ve gelişmiş bir strateji çıkarmaya 
hazırlanıyor, gözünüzü açık tutun, um¬ 
madık taş baş yaıar 

Hatıtianm; sSKfütin fizik ça1ıjnrwdık 
Inemdi Ne Mac hine cyrlarefiK. diğer t um 
Oyun fardan farklı feendine özgü bu stfJI 
vdıraı bu yumma? ve şirin oyunun. 
Oserllklf: ı>îr kâç arc^das toplanıp nasıl 
OİM do oba a Tyil- kafa yormak epey e-ğ 
Imrelydl kîe Ou kış da unliiyfan.Re- 
turr- . ıi rhe inrred itile Macunu t .om- 
rauLluha u “.vjı T kar gecelen m ueyın 
enetjin nde ttibscjığij? 

Ö[||il3f releviryan yeyinlannın gty- 
htşlcj:-E=şıyît- iUhdü.ğu (mkanfarta 
artayâ ğfayür Mcf Oenfıandcri nk 
DfgHürk lic ■■ birliği sunu ndr- nn\> 
-li|l[jf televızyorı k: uııvHvbyf* hazırlık 
mümkün olacak Ayimulı bilgi rçin 
cv'.vvvvrrigimr. gen.tr s Cv.ıı hjlji bilgi 
alabujı. Ûj 12 il7^« 00 00 numaralı 
leleftjndsr tietâytaıı Dğrr^pbHIrsîn-z. 
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J ermin Reality'nın çıkart¬ 
mak üzere olduğu 4X4 
Evolutıon klasik araba ya¬ 
rışlarından öğk gelenler için biçil 
mis kaftan Belki bir gun bir fer- 
rarinız olur, ama 4X4 bırjıp kul¬ 
lanarak kendızi dağ¬ 
lara bayırlara atıp di¬ 
ğer 4X4'lerle yarış¬ 
ma imkanı elde ede¬ 
meyebilirsiniz! Bu gi¬ 
bi yarışların diğerle¬ 
rinden en buyuk 
farkı herhangi bir 
şekilde sınır olma¬ 
ması ve genelde ça¬ 
mur içinde geçmesi 
Yanı ne duvar, asfalt 
nc de en ufak bir sı¬ 
nır var! Hatta doğru 
çiti yün bir yoldan 
bile bahsetmek pek 
mümkün değil 
Çünkü oyun boyun¬ 
ca yarışacağınız pist 
aralıksız engebeler- 


ılerleyebıle- 
ceksinız Za¬ 
ten oyunda 
rakipleriniz¬ 
den çok 
pistle boğu¬ 
şacaksınız 
İki nokta 
arasındaki 
en kısa yolu 
ararken aynı 
anda da pist 
koşulları da 
sızı epey 
zorlayacak 
Tbbıı bu sı¬ 


rada karşınıza bazı bariyer¬ 
ler ve ağaçlar çıkması da iş¬ 
ten bile değil. Bunlara 
çarptığınızda ise tabu ki 
aracınız zarar görecekken 
dışardan bu hiç bir şekilde 
belli olmayacak, çünkü ara¬ 
baların firmaları oyunda da 
olsa güzelim bebeklerinin 
hiç bir şekilde çarpık çur¬ 
puk görmek istememişler Oyu 
nun ilginç diğer bir özelliği dc 
pistlerinin her seferinde random 
hazırlanıyor olması 

16 pisti, yeni pistleri dovvrılo- 
ad edebilme özelliği, farklı hava 
koşullan ve 50 güzeller güzeli 
yavrusuyla çok yakında bil¬ 
gisayarlarınızda olacak oyunu 
tüm yarışseverlerle birlikte 
heyecanla bekliyoruz (haberler 
köşesindeki bu klasik son cüm¬ 
lelere hastayım, ama bir iki saat 
içinde vermem gereken yazılan 
düşününce sanırım beni anlar¬ 
sınız.]. 


le, yokuşlar, inişlerle dolu olacak 
Bu da zamanınızın büyük bir kıs¬ 
mını havada geçireceğiz demeki 
Pistlerde herhangi bir sınırlama 
da olmayacağından herhangi bir 
yöne doğru da istediğinizi gibi 


DÜNYANIN AYRINTISI 





olacaktır Ama tüm bunları bıra¬ 
kın, çok daha şaşırtıcı olan başka 
bir gerçeklik vşf o da bu oyunu 
sadece Chris ve Tony West adlı 
iki kardeşin yapmış olması Em- 
pire Interactıve'ın kutularını hazır¬ 
laması haricinde başka kimsen 
yapım sırasında oyuna elini bile 
değdirmemiş Z001 ıkına çey¬ 
reğinde bilgisayarlarımıza konuk 
olması beklenen World Sports 
Car hakkında daha nc diyelim, 
şaka gibi 


lastikleri konusunda değiştirebile¬ 
ceğiniz 1 OO'den fazla parametre 
var desem sanırım yeterli olur 
Arabanızın inağını cıncığını çıkar 
tıp, deliler, sapıklar gibi detay 
yaptıktan sonra oyuna geçtiği¬ 
nizde göreceksiniz ki oyun grafik 
yapısı bakımından da psikopat 
Şu kadarını söyleyeyim, grafik 
kartınız ne kadar iyiyse oyun o 
kadar iyi çalışacak, ust sınır ver 
mek gereksiz Goruntu efektleri 
olarak da hardvvare ışıklandırma. 


hacimsel duman, 
toz ve ateş sade¬ 
ce ilk aklıma ge- 
keelerden Ses 
bakımından da 
gayet doyucuru 
olacak sofistike 
bir ses sistemi kul¬ 
lanılacağından 
bu oyun aynnlı 
ve gerçeklik isle¬ 
yen her yarış se¬ 
ver İçin birinci dereceden farz 


nur un geyik yağmu¬ 
rundan güçlükle kur¬ 
tulmayı başardığım şu 
İn, gecenin iki buçuğun da, size 
tüm zamanların en detaylı yarıl 
oyununu haberdar etmekten 
gurur duyarım Aslına bakarsanız 
bu oyuna tum zamanların en ay 
rıntılı yarış oyunu değil de direk 
en ayıntılı oyunu denmeli, çünkü 
detay yoğunluğu bakımından 
gerçekten bir abartıyla karşı karşı- 
yayız Bu konuda size arabanızın 

























































HABERLER TÜRKİYE'NİN 

TEK GERÇEK 





arry Potter't artık duy¬ 
mayanınız yoktur her¬ 
halde Yüzüklerin efen¬ 
disi kadar olmasa da, onun grafi¬ 
ğine benzer bir yükseliş grafiği 
çizen yeni nesil fan ta s ti k-ç ocuk 
romanı J K,Rowlıng'in yazdığı 
kitap geçen ay da belirttiğimiz 
gibi ancak başvurulan 5. yayı¬ 
nevi tarafından kabul edilmiş 
Booylesine küçümsenen bu ki¬ 
tap bir anda dünyada inanıl¬ 
maz bir patlamaya neden oldu 
ve Time'ın kapağına çıktı, I I 5 
ülkede basıldı, 28 dile çevril¬ 
di, onmilyonlarca insan tarafın¬ 
dan büyük bir keyifle okundu 
Bu sanatın elektronik dünyası¬ 
na girmesi için ise tek bir kapı¬ 
dan geçmesi gerektiğim herkes 
biliyordu : Electronic Arts! 

Electronic Arts'ın ağustosun 
ikinci haftasında yaptığı açıkla¬ 
maya göre büyü ve sihirle do¬ 
lu dünyasında türlü maceralar 




yaşayan Harry Potter'ın bilgisayar 
oyunu olarak tüm geliştirme, 
yapma ve dağıtma haklarını al¬ 
mış bulunuyor Warner Broşun 
da finans kısmını üstleneceği 
oyunlar kitaptaki karakterlere ve 



çevreye birebir uysun diye 
kitabın yazarı J.K.RovvIıng 
le oyunların yapım aşa- 
ması boyunca yakın te¬ 
masta bulunulacak Anlaş¬ 
maya göre Electronic Arts 
Harry Pottenn şu ana 
kadar çıkan 4 kitabının 
hepsini her şekilde kul¬ 
lanma hakkına sahip 
Hatta şimdi ve gelecekte 
çıkacak tüm konsollarda 
ve plaformlarda oyunu 
üretmekte serbest kala¬ 
cak. Eğer ınternet 
üzerinden H.P oyunu 
yapmak isterse yine kim¬ 
se ses çı karta m ayacak 
Kısacası EA herşeyi ön¬ 
ceden düşünüp oyunun 
her türlü hakkını satın al¬ 
dı Ama hiç bir şekilde 
de kitabın kendine özgü 
havasından kopmayı 
düşünmüyor 


KAYIT 


■ a 


K BÜYÜK GEMİLFR 


amanında X-Wıng vs 
Tie Fighter vardı ki, deli¬ 
ler gibi oynardık muhte¬ 
şem bir oyundu Herkes en iyi 
pilot olma telaşı içinde bilmem 
kaç saniyede en çok gemi vur¬ 
manın yarışını yapıyordu, Zama¬ 
nının en iyi simulasyonuydu da 
zaten Şimdi ise aynı oyunun 
yapmıcılarından başka bir sımu- 
iasyon geliyor, ancak bu sefer 
küçük ve çevik gemilerdense bi¬ 
raz ağır toplarla uğraşacağız 
Uçuracağımız gemiler bilmem 
kaç kilometrelik federasyon ge¬ 
mileri olacak (tabii ki de Star 




Trek, başka bir şey olabilir miydi? 
Biri strateji olmak üzere buraya 
sığmayan iki tane daha star trek 
haberi vardı ya hadi neyse) Ama 
oyunun tek farkı bu olmayacak 
Özellikle gerçek bir uçuş hissi ve¬ 
rebilmek için epey uğraşmışlar 
Oyunu oynarken gerçekten dev 
bir gemiyi kullandığınız ve yete¬ 
nekli insanlardan oluşmuş bir 
tayfayı yönettiğiniz hissine kapılı¬ 
yorsunuz Tabii bu atmosferde 


grafiklerin de büyük payı 
var Öncelikle yeni bir 3D 
motor yazılmış ve çok ge¬ 
lişmiş grafik efektleri kulla¬ 
nılmış. Mesela dinamik za¬ 
rar görme diye bir sistem 
kullanılmış Bu geminizin 
hasar aldığı yere göre de- 
formasyona uğraması, 
parçalarının kopması, iş¬ 
levlerinin bozulması ve bi¬ 
zim tum bunları görsel 
olarak görebilmemiz de¬ 
mek (attığınız bir torpido 
nun gemide kaç metrelik 
bir deliğe yol açtığını gö¬ 
rebileceksiniz yani)! Her ne 
kadar Star Trek (en azın¬ 
dan beni) baymaya başla¬ 
sa da, uzayın küçük ya da 
sonsuz, sessiz ya da kes¬ 
kin, ve de belli olmaz kaç 
boyutlu bir köşesinde bü¬ 
yük çok büyük ve karizma- 
tik gemilere kanat çırp 
tırmak ilginç olacak. mm 


STÜDYOSU 


Gelin, DVD’nizi 
Biz Hazırlayalım 

İnteraktif VCD-DVD 
Her Türlü Kaynaktan 

(Betacam, SVHS, VHS, Hİ8, VCD...) 

Görüntüler 
DVD'ye Aktarılır 


DVD-R: 4,7 GB 

AC3 Dolby Digital 
Surround Ses 

8 Ayrı Kanal Seslendirme 

32 Dilde Alt Yazı 
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İnteraktif Multimedya 
Reklamcılık A.Ş. 


Tel :02 1 2.2 96.8 3.6 4 
Iniemet: w w w, medlatools.com.tr 
2-posta; info@medlatools.com. İr 
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İLK BAKIŞ 


Hired Guns 



Hired Guns 


Eskisi gibi olmuyor. 


Y 


ine ne yapıyorlar ne edi¬ 
yorlar eskileri bulup geti¬ 
riyorlar Hired Guns ismi 
bazılarınıza tanıdık gelmfş olubılıı 
1 993 yılının Amiqa oyunu olan 
Hired Guns, Amerika'da fazla du¬ 
yul masa da Avrupa da oldukça 
ses getirmişti O zaman için ol¬ 
dukça değişik olan oyun sistemi 
belki de bu başarının sebebiydi 
Çoklu goruntu, RPG öğeleri, de 
layh karakterle! o zamanlar IçTn 
yem ve ilgi çekıtı noktalardı 




Psyqnosıs bu oyunu şimdi PCye 
taşımaya ve yine ilgileri üzerine 
çekmeye Hazırlanıyor Hired 
Guns hakkında bilgiler u/un za 
anandır geliyordu Oyunun çık¬ 
masına cM /aman kala biraz oyu¬ 
na değineceğim 

Hired Guns eskiye bağlı kalma¬ 
nın en güzel örneklerinden biri, 
Amaç eski oyun sisteminin üzeri¬ 
ne biraz RPG öğeleri katarak, yeni 
j$ır 30 motor ekleyerek ve biraz 
daha detaylarıdır arak odaya ol¬ 
dukça dinamik bir ûyun çıkar¬ 
mak diyor üreticiler^ Konu olarak 
System Slıock ?'rıırı cyber punk 
tamını iyi kullanan oyun dizayn 
ağsından HşlfLıfeSfe benziyor, 
Dörde bolünmüş ekranda sürekli 
kontrollü, adım adım oynayış ise 
Raınbow 3ix'ı hatırlatıyor 

Oyunun en buyuk özelliği fark¬ 
lı özelliklere sahip paralı askerler 
kullanmanız ve bunları istediğiniz 


gibi yönetip konimi edebilmeniz. 
Plinizdeki adamların herbirısînin 
ö/el olarak iyi yapabildiği bazı iş 
ter var Bunu da Görevimiz Tehli¬ 
ke serisine benzetebilmek mı*m 
kun Bazı alanlara sadece belli 
adamlar girebiliyor Bazı bilgisa¬ 
yar ları belli insanlar kullanabiliyor 
Sızın yapmanız gereken bu 
adamları en uygun şekilde 
koordine etmek ve gerekti¬ 
ği yerde gereken adamı 
kullanarak oyunda ilerleye¬ 
bilmek Bunu yapabilmeniz 
için de size sağlanan im 
kan ise hfçbır FPS oyunun¬ 
da bulamayacağınız hiâf bı 
özellik Ekranı 4 parçaya 
bolci ek her parçada farklı 
adamınızı izleyebilirsiniz ve 
böylece gerekli yerlerde grup i idi¬ 
linde hareket «der ek 
geçmeniz gereken 
yerleri rahatlıkla gc 
cebılırsınız 

Bu tip goruntu sis¬ 
temine başka bir ör¬ 
nek de Commandos 
ıclı Faka! bu goruntu 
sisteminin FPS've 
uyarlanmış halının 
çok daha zevkli olabi¬ 
leceğim tahmin ede¬ 
bilirsiniz Yapımcılar¬ 
dan Hired Guns ile ilgili bir sürp¬ 
riz de oyunun rrıultıplayer özellik¬ 
lerinin sağlam olduğu Yanı bu 
bolünmüş ekran görüntüsünü ra¬ 
hatlıkla multiplayerda da kullana¬ 
bileceğiz Boylecc insanlar arasın¬ 
daki koordinasyon daha guçlu 
olacaktır ve de multıplay oyunlar 
çok daha eğlenceli geçecektir 
Oyunun hikayesi gelecekteki 
cyberpunk dünyada geçiyor At¬ 
mosfer ve yiyecek kaynaklarını ya¬ 
ni insanlığın - temel ihtiyaçlarını ele 
geçirmeye çatışan 3 ayrı firma 




arasında bu zor ballığa karşı çıkan 
asi adam Mıles Kırcher tuttuğu 3 
paralı askerle birlikte bir maceraya 
atılır Önceden de bahsettiğim gi¬ 
bi her kara kete ftl özel olaıak uğ¬ 
raştığı bir konu var Örneğin Kirc¬ 
ilerin yanındaki askerlerden 1 IO 
yaşında Myrıel yakın savaştfç 
cyborg askerler konusunda, cJata 
hırsızlığı konusunda usta Başrol 
oyuncumuz Kircher'ın ise ustalaş¬ 
tığı en önemli konu iyileştirme ve 
sağlık yardımı Kendim zamanla 
lyleştırebılıyor '# yanındaki arka¬ 
daşlarına da bu konuda yardımcı 
olabiliyor 

Kiralık Katiller 

Her ne kadar konusu gelecek¬ 
te geçse de oyunda özellikle dik¬ 
kat edilen bir nokta gerçeklik Hı- 
red Gun^da abartı silahlara, saç¬ 
ma bulmacalara, yol ortasında 
kurşun ve silahlara rastlamayaca¬ 
ğız Genelde oyunların zorlaştırıl 
ması îp| hazırlanan bir suru aşa¬ 
ması olan bulmacalar bu oyunda 
yerim daha mantıklı sorulara bı¬ 
rakmış Yanı bir yerlere basmak 
açıp kapamak yerine elinizdeki as¬ 
kerlerin özelliklerine göre hangisi¬ 
ni en m.uıfklı nasıl kullanabilece¬ 
ğinizi düşünmek durumundası¬ 
nız Boylece bulmacalar da saç¬ 
ma olmaktan kurtuluyor 

Teknik özellikler açısından za¬ 
manına uygun geliştirilen oyun, 
son zamanlarda oldukça popüler 
olan Unreal motorunun modıfıye 


halını bulanıyor Yapılan modifiye 
ise ekranı bolup karakterleri ayrı 
ayrı yonebılme amaçlı Bölmeleri 
■yana 3 yan ekran şeklinde ayar¬ 
layabilirsiniz Sadece full tek ekran 
da kullanabilmeniz mümkün. Bu 
yüzden çözünürlük hem 16 hem 
32bıt te b I 2X384'den başlayıp 
yükseliyor Ses konusunda elde 
fazla bilgi olmasa da olabildiğince 
iyi olduğu iddia ediliyor 

Çıkmasına az bir surenin kaldı¬ 
ğını tahmin ettiğim oyun gerçek¬ 
ten de değişik bir tarz yarata¬ 
cağa benziyor; Hem biraz da es¬ 
kiyi yad ederiz. Beklemeye 
değer 

Onur Bayram 



Bize Göre: Eski oyun stilini yeni 
grafikler, sesler ve detaylarla süsle¬ 
mek kulağa hoş geliyor. Ekranı böl¬ 
mek ve bir gruba aynı anda komuta 
edebilmek hoş bir şey olsa gerek. 
Psygnosis eğer Hired Guns’da va- 
adettiklerini gerçekten yapmışsa 
uzun süreler bu oyunun başında 
geçirebiliriz. Son zamanlarda hep 
aynı şeyi tekrarlayan FPSTerden 
daha değişik olacağı kesin. 


İLK İZLENİM 
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LK BAKIŞ 

Giants: Citizen Kabuto 


Giants: Citizen Kabuto 

Ufukta I7TS türü için dev bir adım gözüküyor... 




t a 


% 


u oyunun 'Yurttaş K«ne 
filmiyle bir alakası olabı- 
mı? Herhalde oia- 
maz İnternette Citizen Kabu¬ 
to yu ilk rastladığımda nedense 
böyle bir bağlantı kurma ıh Uya¬ 
nında hissettim nendim! Ameri¬ 
can McGee’f Alice ile Giants bu 
yılkı E3 ffilectronic EntertaınmfŞft 
Expositioni fuarının en buyuk 
su: prizlerıyt İller İlk başta oyunu 
barklı bit abarılı shooter şcımnıy 
tim ama . ; nterplay'ın t.3 için f*% 
zırladığı dem oyu görünce bir 
anda' 180 derecelik bir dönüş 
yaptım Planet Mocn Studıos 
gerçekleri iyi Çıkarmış 

Oyunun temeli bir bîriyle pek 
geçınerrıeyen uç ırkın mücadele¬ 
si üstüne kurulu Kulağa tanıdık 
gelen bir hikaye ama, oyunun c 
kadar orijinal noktası var ki bu 
klişeyi rahatlıkla goz ardı edebilir 
siniz Uç ırkın da mücadelesi ay¬ 
nı toprak parçası için; devasa bir 
nebıılanın kalbinde bulunan bu 
cennet parçasını kim ele geçir¬ 
mek istemez kı? Sca Reaper'lar, 
işgalci bir ırk olarak bilinen Mcc* I 
caryn'lere karşı kendilerine yar 
dımcı olsun diye Kabuto isminde 
bir dev yaratır Ama Kabuto köle 
lık yaşamanın kendisine ğor *. 1 ol 
madığına karar verip zıncıffinni 
kırar ve Dr Fmnksteın'ın yarattığı 
canavar gibi yalnızlığının öfkfsını 
kendisi gibi olmayanlardan çıka¬ 
rır Aslına bakarsanız, Kabu 
Jp'nıın duygusal bir yönü olacak 
şekilde tasarlandığını sanmıyo 
rurrı, cJaha çok cüssesinin, avan 


Uç ırka bir dünya... 

Giants hakkında en rgk iki¬ 
lendiğim şey. Uç ; rkın.A tarklı 
şekillerde oynanabilmesi Ornt- 
ğın Meccaryn'lcr saldın vc savıın- 
ıridUd teknolojiler ine güveniyor, 
ateşli silahlarını kullanarak uzak¬ 
tan sal d ıra biliyor ve sırtlarındak 
jetpack'ler ile yerçekimi sorunu¬ 


nız işte bu noktada Planet Mo- 
on olayı biraz cazip kılmak için 
Kabulo üzerine bir 'mahrem böl¬ 
ge yedesi ıtır, bu zayıf noktaya 
isabetli atışlar yaptığınız takdirde 
ekstra hasar verebileceksiniz. Soz 
konusu noktanın neresi olduğu¬ 
nu hayal gucurıug# hır akıyorum 
(Jf Ayrıca Kabuto herhangi bir 
s t ş/l kaldırıp üzerinize fırlatabilir; 
bu durumda bulunduğunuz 
alandaki doğal oluşumlar da 
önem kazanıyor 

Ama benim favorim Sea Re 
aper'lar Bu su perisi benzeri ya¬ 
ra tıklar isyankar Kabuto tarafın¬ 
dan denı/e sorulmuş durumda; 
kendilerim savunmak îçırı doğal 
afetlerden faydalanıyorlar Örn e 
ğin oyunun demosunda bir Sca 
Reapenn bir tayfun çağırarak bir 
hayli uzaktaki bir tepenin üzerine 
konuşlanmış küçük bir köyü yep- 
le bir ettiği no-tanık oldum Başka 
güzel bir buy Of de bir buz fırtına 
sına sebebiyet vermenizi sağlı 
yor: kuşbakışı bir görüşe.geçtik¬ 
ten jpnıa bir atam hedeflemek 
için bir çember çizerek dolu 
bombardımanım başlatıyorsu 
nuz Bu büyü özellikle tepelerin 
veya diğer yapıların arkasına sak- 


nu ortadan ikildi rıyorlar.. Ayrıca 
bir tur kamuflaj cjhazı kullanarak 
kendiIcı ır ıı sııadan bir çalıdoplu- 
loğuna dom işti .11 <5 bi I ıyQfj ar Tabu 
yerinizde durmayıp çevreye ateş 
açığınız surece edindiğiniz ka¬ 
muflajın pek bîr faydası olmuyor 
ama kıpııdamadan durursanız 
yemek bıı çalı kütlesiyle aranız- 
dakıTçirkı anlamak gerçekten çök 
£pr I leh küplerleri de unutma¬ 
mak ğerek, Mecûaıyrı'ler onları 
kullanarak uzak mesafelerdeki 
birliklerine destek gönderebiliyor 
Bu ırkı herhalde en çok ateşli si¬ 
lahlara ilgi duyan oyuncular Lear - 
cih“ edECE-ktır 

Kabuto'ya çetince, onun bir 
mamuttan esinlenerek tasarlan¬ 
dığın! di ışu r 1 uyur um Ka b u t o 
g e r e eklen 1 a kı p le rı vl e ya kıfı I a ş- 
mayı seven bir mizaca sahip 
Zırh kadar kalın olan derisi saye 
sındeAlûsman saldırılarına uzun 
sure dayanabiliyor. Yavaş olması 
ve manevra kabiliyetinin eksikliği 
düşmanları ıçjh b rer açık kipi 
Ama eğer yanınıza gelmeyi başa¬ 
rırsa, vay halinize! Sızı yakaladığı 
anda pestilinizi çıkartıp bir köşe 
ye fırfıra çaktır Kabuto'ya yaklaş¬ 
mak için bir hayli ç$sur olmalısı¬ 
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Giants: Citizen Kabuto 



İLK BAKIŞ 



lanmış düşmanların ışını bitirmek 
için birebir 

Sea Reaper'lar hızlı olmalarının 
yanı sıra uzun menzilli çatışma¬ 
larda oldukça etkililer Doğal 
afetlere ek olarak oklarıyla düş¬ 
manlarını bir güzel bezdiriyor ve 
özel güçleri sayesinde inanılmaz 
hızlarda hareket edertik onları 
şaşkına çeviriyorlar [hatta o ka¬ 
dar hızlılar ki görüntü yanılsama; 
larına «Sbcp oluyorlar) Tabii 
müthiş büyülerini de unutma¬ 
mak gerek; suya hükmedebilme 
ve objeleri veya yaratıkları kendi 


ve görevler arasında birer köprü 
niteliğinde Arada sırada siz de 
lafa katılarak köprülerin ınterakrit 
bir ayağı olacaksınız Tek kişilik 
oyunda birçok düşmanla karşıla¬ 
şacaksınız, adanın vahşi yasam 
formları da hasınılarırıız arasında 
Önünüze çıkan her turlu dûğal 
form ve canlı ölçek konusunda 
değişkenlik gösteriyor. Bazı yara¬ 
tıklar o kadar buyuk ve güçlü ki 
keyfîne göre peyzaj düzerılemçsi 
yapabiliyor ve bu sayede hayatı 
sızın İçin oldukça zoriaştırabilıyor- 
lar 



istedikleri noktaya çekebilme bü¬ 
yüleri bunlardan sadece birkaçı 
Maalesef Sca Rcapebların saldırı 
menzilleri belli bir noktaya kadar, 
Ana üsleri civarında takılanlar 
için sorun yok. Ayrıca mana çu¬ 
bukları dikerek bu sınırı istediği¬ 
niz noktaya kadar genişletebilirsi¬ 
niz 

Gıants'ın tek kişilik oyunu gö¬ 
rev esaslı olacak ve size her üc ır 
kı da oynama şansı verecek. D£» 
modan anladığım kadarıyla kara¬ 
vanları korumak ve buyuk bir 
haritada kaybolan birimleri bul¬ 
mak gibi bîr suru ilginç görev bi 
zl bekliyor Ara demolar hikaye 


Multiplayer deryası... 

Giants multiplayer konusunda 
da oldukça ilginç gozukuyor 
Standart deathmatch rrıodu, 
oyuna birkaç real-tıme strateji 
özelliğinin katılmasıyla çok daha 
değişik bir havaya burunmuş 
Daha gelişmiş silahlar edinebil¬ 
mek ve daha üstün yetenekler 
kazanabilmek için bir üs kurmalı 
ve birtakım yapılar inşa etmelisi 
niz, Bütün bu ışJerın altından kal 
kabilmek için de J, Smartıe" adlı 
yaratıkların yardımına ihtiyacınız 
var Eğer bu küçük ürkek yaratık¬ 
lara iyi davranırsanız, karşılığını 
size fazlasıyla ödeyeceklerdir 


Multiplayer oyununda Smartıc'le- 
rı doğal ortamlarından çıkmaya 
ikna ederek size us kurması için 
onları belirlediğiniz bir noktaya 
doğru sürmeli ve orada tutmalı¬ 
sınız Kısa surede değişik yapılat 
inşa ederek ve taret topları gibi 
üssünüzü savunmada önemli bi¬ 
rer rol oynayacak silahlar icat 
ederek düşmanlarınızdan bir 
adım on e geçmenizi sağlayacak¬ 
lar 

labıı butun gün amelelik yap¬ 
mak zor ıs Aç ayı oynamaz öğ¬ 
retisini hatırlayarak Smartielerin 
yemek saatlerim ihmal etmemeli¬ 
siniz Karnı aç bir Smartıe J den ve¬ 
rim bfklemenızin hiçbir anlamı 
yok Rerıyodık olarak avlanmaya 
çıkıp Smartıc'lerc, mutfaklarında 
pişirebilecekleri türden besinler 
getirmelisiniz. Onları mutlu et¬ 
mek İçin 'Vimp" demlen köyün¬ 
de ve kuşu kırması yaratıklardan 
avlamanız tavsiye edilir Kabuto 
ise Smartîe'lerı çok farklı bir amaç 
için kullanıyor Kabuto bir Şımar- 
tıe yediği zaman arkasında, ıCin¬ 
den b-te benzeri bir yaratığın 
çıktığı bir suru yumurta bırakıyor 
Anlayacağınız bir tur tekil döllen¬ 
me söz konusu Biraz iğrenç 
ama kısa sûrede, küçük bir ordu 
kurmak İçin harika bir yol] 

Devamlı saldırı veya savunma 
halinde olmanız, oyunun real-tP 
m e strateji yönünden uzaklaşı¬ 
yorsunuz anlamına yelmiyor. Bir 
us kurmak zaten çok tekdüze bir 
Olay ve teknolojik evriminiz de 
belli bir noktada kesiliyor 
Oyunun vurgusu daha çok ak¬ 
siyon ve araştırma üzerinde, top*, 
larroiş. Şu da bu gerçek kı us 
kurma olayına tamamıyla karşıy¬ 
sam/, her oyuncunun oyuna 
hazır bir üsle başlama 
seçeneğine tıklayarak doğrudan 
kendinizi aksiyonun göbeğinde 
bulabilirsiniz Veya deathmatch 
mortonda takımlara ayrıldıysanız 
us kurma olaylarını ış bölümü 
yaparak çözebilirsiniz, bîriniz us¬ 
su kurmak için yiyecek ve Smar- 
tıe toplarken, diğeriniz de düş¬ 
manla yüzleşir 

Grafikler konuşuyor... 

Grafik anlamında oyun ger¬ 
çekten salyalarınızı akıtacak 
kıvamda Gaınts, Ouake III veya 
Halo gibi çok güçlü bir motora 
sahip olmasa da oyuncuyu gör¬ 
sel anlamda meşgul edecek çok 
değişik ve uçuk şeylere sahip 
Oyunun çok renkli dünyası ve 
hafif muzip çizgileri hızı bir hayli 



oyalayacak gibi Kabuto mey¬ 
dana çıkıp da kendisinden 100 
kat kSçuk ol» düşmanlarını ve 
onların yerleşim birimlerini ezip 
geçerken, oyundaki olç#ç kav¬ 
ramına hayran kalıyorsunuz 
Silah ve büyü efektleri de çok 
başarılı, özellikle tayfun ve buz 
■rtınaft büyüleri gerçekten goz 
elıyo-r; Birınu ve üçüncü şahıs 
bakış açısı arasında gidip gelebil¬ 
memiz de güzel bir avantaj Ben 
gerçi İkincisini tercih ettim; ne de 
olsa kendinizi her gun ortalığı 
ayağa kaldırırken görmüyor¬ 
sunuz 

Oyun belki bir harita editörüy 
le piyasaya sürülecek (daha 
kesin değil) Boylece oyuncular 
hayallerindeki uçuk Güliver 
diyarlarını sanal ortama ak¬ 
tarabilecek Sı/ı bilemem ama 
Giants kesinlikle benim listemde 
ust sıralarda yer alıyor 

Güven Çatak 



Bire fıöre: RTJS türü İçin yeni bir 
fldiifi «tyılflhtiir. Irklar Hrnunnlııfri 
illimi gerçekten çök ilginç. Grafik- 
ter, bir nrFLünl diyuriEit çûJjn^tınyflr. 
OLıjrfcrm Ve yarttlktan bem bir¬ 
birleri arasında lıem de kentli iç- 
InrimtoJıE çuk 

I uttun İl. 
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İLK BAKIŞ 


Baldur’s Gate M: Shadows of Amn 



Baldur’s Gate ll:Shadows of Amn_ 

Black İsle Studios, Baldur’s Gate II ile bizi yeniden Forgotten Realms'a geri götürmeye hazırlanıyor. 



ırıncı'sî piyşıyuyi çıktığın¬ 
da gerçekten bizi çok 
etkilemişi Grafikleri ya¬ 
nında kurgusu, NRCIerle olan 
iletişimi, silahların çeşitliliği ve 
düşmanlarının zorluğu ile bize 
saatlerce başından kalkamadığı¬ 
mız bir şölen sunmuştu Oyun 
olan ilgiyi fark eden yapımcılar 
bizi ek görev paketi olan Tales of 
thc Svvord Coast ile daha da 


denizlerdeki bir Sahaugin şehri. 
As t rai düzlem, Abyss, korsan 
adaları, Amn'ın başkenti Athkatla 
ve hatta Cehennem (biraz abar¬ 
tı var galiba) bile olacak 

Karakterlerimiz, Savcrok'u yen¬ 
dikten ve İr on Thronc'u tarihin 
tozlu yapraklarına gömdükten 
sonra evlerine dönerken yolda 
çok gudu düşmanların saldırısı¬ 
na uğruyorlar ve go/lerıni bir 



mutlu etmişlerdi Ama artık bek¬ 
lenen oyunun ıkınası ile ilgili bir 
çok ayrıntı kesinlik kazandı ve 
sabrınızı daha fazla zorlamadan 
bunlardan bahsetmeye başlaya¬ 
lım 

Öncelikle oyun Buldur's Gate 
sefir inin güneyinde kalan tüccar 
Amn krallığı ve sınırda geçecek. 
Bu sınıfların içinde Elf ormanı 
Tethıı, Cloudpcak Dağları, Un- 
derdark'takı Drow şehirleri, derin 


zindanda açıyorlar Oraya nasıl 
geldiklerine dair hiçbir fikirleri 
yok Ana karakterimizi sadık yol 
daşı Imöeıı kurtarıyor, yarıdaki 
kafeslerde ise diğer arkadaşları¬ 
nın hapsedildiğini keşfediyorlar 
Jaheıra'nın buyu gücünü keşfe¬ 
den düşmanlarınız onu büyülü 
bir kafese kapatmışlar Minsc'i ise 
Iramayacağı bir kilitle kontrol al¬ 
tına almışlar Oyundaki ilk göre¬ 
viniz ise doğal olarak onları öz¬ 
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gürlüklerine kavuşturmak, 

Balduhs Gate teki karakterle 
rine çok bağlanmış olan oyuncu¬ 
lara bir sürprizimiz var Black İsle 
yanlızca çok eski oyunlarda bulu¬ 
nan bir özelliği yıllar sonra yeni¬ 
den hayata geçiriyor [en sonun¬ 
da biri bunu düşünmeyi aklı eh 
tı) Lski oyundaki ya da Tales of 
The Svvord Coast'taki karakterleri¬ 
nizi yeni oyuna aktarabileceksi¬ 
niz Böylelikle eski inventorynız 
kaybolsa bile Lum experiencc pu¬ 
anlarınızı kurtarabileceksiniz Oyu¬ 
na karakterleriniz minimum ola¬ 
rak 89000 experience puanı ile 
başlayacaklar ve bunu (sıkı du¬ 
run!) 7950000'e kadar yükselte 
bileceksiniz Bu da 73 level ka¬ 
rakterler d emi eki .Aktar açığını/ 
karakterler daha düşük experıen- 
ce'a sahiplerse puanlan otomatik 
olarak 89000 e çekilecek. Eğer 
kendiniz yeni karakterler yarat¬ 
mak isterseniz bu durumda yem 
bir ırk olan Half-Orcu da seçebi 
leceksınız Tabii yüksek levefa sa¬ 
hip karakterlerin karşısına düş¬ 
man olarak öyle kobold, goblin 
turu ya r atı kİ a ı da çıkmayacak 
Önceki oyunun yaklaşık ıkı katı 
kadar yaratık, çok daha geniş bir 
oyun alanında sîzleri bekleyecek 
Karşınıza çıkabilecek düşmanlar¬ 
dan pır kaçını sayalım isterseniz 
Vampir, ıllılhıd, beholcJer ve 
rrıephil, yeterlımı ? Bu yaratıklar 
tamamen ADVD kitaplarından 
uyarlanacakları için eğeı yaratık¬ 
larla ilgili bilgi edinmek isterseniz 
bir monstrous compendıum size 
rahatlıkla yetecektir Ayrıca parti¬ 
nize katabileceğiniz 1 5 NBC 


oyun alanın ç eşitli yerlerinde, çe¬ 
şitli quest'ler verecekler Bu ka¬ 
rakterler eski oyunda olduğu gi¬ 
bi sızın için bazen yanlızca yuk 
taşıyıcı olmayacak Örneğin bir 
dükkandan alışveriş yaparken 
dükkan sahibi ile NBC daha ön¬ 
ceden tanışıyor olabilirler Bu du¬ 
rumda sız ısınızı gorüı ken onlar 
da kendi aralarında sohbet ede¬ 
bilirler Ayrıca Forgotten Re- 
alms ın bazı efsanevi karakterleri 
ve eşyaları da oyunda kaışınıza 
çıkacak 

Yakında çikacak 

İlk oyunu oynayanların çok iyi 
bildiği gibi oyundaki en büyük 
problemlerden biri karakterlerini¬ 
zi bir tünelde ya da zindanda 
yürütürken sağa sola takılmafa 
rıydı Tam düşmanlarınızla karşı¬ 
laşacağınız anda en güçlü savaş¬ 
çınızın arkalarda bir yerler de ta¬ 
kılmış olması ya da size kofta ma 
buyu su yapacak olan büyücünü¬ 
zün bir kapı aralığından çıkama¬ 
mış olması savaş planlarınızı da¬ 
ha baştan altüst ediyordu Bu¬ 
nun olmaması için kendinizi oyu¬ 
na kaptırmak yerine karakterleri¬ 
nizi tek tek kontrol etmek ve iler¬ 
letmek zorunda kalabiliyordu¬ 
nuz Yem oyunda bu giderilmiş 
ve karakterlerinizin ilerlemesi 
%30 oranında hızlandırılmış 

Oyunda 300 buyu bulunuyor 
ı I bu da mage seven oyuncula¬ 
ra 1 level basit büyülerden 9 le- 
vcl ölümcül büyülere kadar ge¬ 
niş bir seçenek yelpazesi sunu¬ 
yor Bu büyülerin animasyonları 
ve efektleri için çok çalışıldığı ke- 




































karta ihtiyaç duyabilirsiniz Eğer 
böyle bir kartınız yoksa başlan¬ 
gıçta seçiminizi yaparak biraz 
fedakarlıkla genede oyunu 
zevkle oynayabilirsiniz Prog¬ 
ramcıların söylediğine göre 
oyun Ouake 3'ü rahatlıkla çalış¬ 
tıran her makinada sorunsuz 
çalışacakmış 


sinlikle belli oluyor 

Bir önceki oyunda İlk karşılaştı¬ 
ğınız çift olan Jaheira ve Khalid 
İkilisinden Khalid oyunun hay¬ 
ranları tarafından "en çok ölüme 
ter kedileri karakter” 
ilan edilmişti Bunu bi¬ 
len programcılar Kha- 
lld için senaryoda ayrı 
bir yer ayırmışlar Ayrı¬ 
ca karakterlerimiz esir 
düşerken Minsc arka¬ 
daşı Dynaheır'in onun 
gözleri önünde öldü¬ 
rüldüğünü hatırlıyor, 

Imoen ise gizemli zin¬ 
danın garip laboratu¬ 
arlarında ona bir şey¬ 
ler yapıldığını hatırlıyor 
ama ne olduğunu 
anımsayamıyor 
Yapımcılar oyun için 20 adet 
başlangıç kiti üretmişler. Böylelik¬ 
le başlangıçta karakterinizi istedi¬ 
ğiniz şekilde donatabiliyorsunuz 
Eğer önceki karakterlerinizi akta¬ 


rırsanız onların inventorysindekı 
malzemelerde sonsuza dek kay¬ 
bolmuyor Bunun yerine oyun¬ 
daki çeşitli alanlara dağılıyorlar 
Baldur's Gate'tekl 640x480 co- 


zünülürluk Shadows ot the 
Amn ele 800x600'e çıkıyor ve 
1600X1200 e kadar destekliyor 
Ayrıca oyundaki bir çok efekt i 
görmek için 3D destekleyen bir 


Sabırsızlıkla bekleyin 

Oyun ilerledikçe çok daha 
genişleyecek ve kendi içinde 
dallara ayrılacak İlk ıkı bolum 
birbirine bağlı ilerlerken üçün¬ 
cü bolümden itibaren birden 
çeşitli dallara ayrılacak, Eğer 
yanlızca ana quest'ı izlemek is¬ 
terseniz , Baldur's Gate'te tum 
quest'leri izlediğinizde oyun ne 
kadar surede bitiyorsa Baldur's 
Gafta? II de yanlızca ana guest o 
kadar zamanda bitecek Yanı 

yaklaş/k olarak 50-60 
I saatlik bir oyun sizi 
bekliyor, Fakat oyun¬ 
daki her quest r ı yeri¬ 
ne getirmek ve en 
ufak experience pu¬ 
anını dahi kaçırmak 
istemiyorsanız bu 
yaklaşık 200-300 sa¬ 
atlik bir oyun süresi 
demek AD&D sistemi 
yüksek level karakter¬ 
lere kendi ufak kalele 
mı fveya rrıageler 
için kulelerini) elde et- 
- me hakkı tanıdığın¬ 
dan oyun boyunca 
önünüze gelecek yan quest'ler 
den binde kendi kalenizi elde et¬ 
mek olabilir Bu ve bunun gibi 
bir çok zevkli guest hem size 
daha çok eğlenecek zaman 
vereceğinden hem de expericn- 
ce puanı kazanacağınız için biz 
tabu ki size oyundaki tum quest- 
Jeri oynamanızı tavsiye ederiz 
Aslında oyundaki ana karak¬ 
terimizin konumuna baktığımız¬ 
da önümüze çok enterasan bir 
tablo çıkıyor Cinayet tanrısı olan 
Baal'ın gayri meşru çocuğu olan 
ana karakterimiz bir yana oyuna 
genel olarak baktığımızda aslın¬ 
da Forgotten Realms'taki cata- 
clysrrı çağ inin tam orta sın d ayız 
Bu öyle bir çağ ki tanrılar kanlı 
canlı bedenleriyle dünyada 
dolaşıyor ve sadık kullarını 
yöneterek dünyanın kaderim el¬ 
lerinde tutuyorlar Biz ise bu 
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buyuk güçlerin arasında yanlızca 
bir yaprak gibi rüzgarla oradan 
oraya savruluyoruz Bu kadar 
güzel ve çeşitli malzemenin 
bulunduğu bir çağın seçilmiş ol¬ 
masının tamamen bir tesadüf ol 
duğunu kimse iddia edemez 
Zaten senaristlerde tüm 
yaratıcılıklarını gözler onune ser¬ 
erek bize harika bir oyun hazır¬ 
lıyorlar. 

Fanatiklerinin e-mail bombar¬ 
dımanını dikkate alan yapımcılar 
aynı motoru kullanmalarına kar- I 
şm ilkine göre çok daha gelişmiş 
bir devam oyunuyla karşımıza 
çıkıyorlar Daha yüksek sistem 
gereksinimlerine sahip olmasına 
karşın Baldur's Gate II Shadows 
of Amn bize yepyeni ve etkileyici 
bir tecrübe sunuyor 

Burak Akmenek 


fiîaifr Küre: Buldu rt* Gütn'I nyrvoyıp 
be§çnsntar hu oyunda kesinlikte 
çnk daha fotonu bulacaklar. ilaha 
yüksek ciSzünüîüriüSrtükl grafikler. 
ı;»k ctohn ayrıntılı birsonaryik Mut 
silahlar, daha çak büyü vr yt 
nl bir life, fcevdfld Date'daiı Nnfîrtı 
Bfîür Shtfctows of Amn içinde üt- 
$h r i ntedır i m ri îdr rı y w ay j rrn, 
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İLK BAKIŞ 


Freedom: First Resistance 


Freedom: First Resistance 


İyi senaryoiu bîr action 


A 


nnc M cCgff rey ismi size 
şu an pek bir şey ifade 
etmeyebilir Ama bir 
kaç ay sonra belki de eri çok 
sevdiğiniz oyunlardan birola¬ 
cak Freedom: Firsi Resistance 
adlı 3D shootcr bu hanımın ro¬ 
manlarından esinlenerek yapılı¬ 
yor Hanım dediğimize bakma¬ 
yın, aslında 60 yaşlarında bir an 
neanne kendileri! BTITm kurgu te¬ 
malı Freedom roman serisiyle 
ünlü bu "sarışın bombanın" Red 



Storm Entertaînment’tnn çıkacak 
Freedom: First RessırHance'ın dı¬ 
şında IJbi StudıosTan çıkacak 
Dragorıflight isimli bir oyunu da¬ 
ha bulunuyor 
Gelelim oyunun konusuna 
Güçlü bir uzaylı ırk olan Cattenr 
dünyayı tamamen istila etmiştir 
Yalnızca bir kaç günü alan bu ıs 
tıla sırasında tüm direnişler kırıl¬ 
mış, hükümetler vc askeri gûçlef 
yok edilmiş, büyük şehirler birer 
moloz yığını hafine gelmiştir 
Dünya ekonomisi çokmuş ve 
dünya nüfusunun çoğu oldurul¬ 
muş, kalanlar ise kamplarda top¬ 
lanmıştır Dünya, kendilerine ay 
lılan bölgeleri uzaylı efendileri 
adına yöneten insan ırkından 
lordlar tarafından paylaşılmıştır 
Ru istilanın şokunu atlattıktan 
dokuz ay sonra bir direniş örgü¬ 
tü ortaya çıkar. Örgüt kamplar 
dan kaçanları kendi saflarına 
katmakta, baskınlar düzenle¬ 
mekte, pusu kurarak düş¬ 
manlarını yıpratmaktadır 
Genç ve kararlı bir özgürlük, 
savaşçısı olan Angel Sanc- 
hrv tarafından yönetilen 
örgütün kontrolü sızın elle¬ 
rinizde 

Oyun boyunca hem müttefik 
hem de düşman karakterlerle 
iletişime girebileceksiniz Angel 



dşında, içinde bulunduğunuz 
göreve göre, diğer iki karakteri 
de ayrı ayrı veya tüm grubu bir 
seferde yönetebileceksiniz Ka 
rakterlerı stratejik noktalara koya 
rak bir çok bulmacayı çözeceksi¬ 
niz Karmaşık ilişkileri çözdükçe 
ve çevreyi dolaştıkça, dünyayı 
Cattenı ırkından kurtarmak ıcın 
daha çok ipucu bulacaksınız ka¬ 
nam ık ışık efektleri sayesinde 
düşmanlarınıza görünmeden ka 
carilik yerlerde saklanabilecek ve 
tuzaklar kuraıak un¬ 
ları yün avlayabile¬ 
ceksiniz 

Oyun ilerledikçe 
bir kast sistemi ıcinde 
yaşayan Cattenı ırkı¬ 
nın aslında o kadar 
da akıllı olmadığını 
fark edeceksiniz^ Sş r 
vasfa çok tehlikeli 
düşmanlar olmalarına karşın, on- 
Jan dünyaya getiren teknolojiyi 
geliştirecek kapasiteye sahip ol¬ 
madıklarının açıkça anlayacaksı 
mz Peki o zaman bu teknolojiyi 
onlara kim sağlıyor? Arkaların¬ 
daki esrarengiz guç ya da 
güçler kim? İşte bu bilin¬ 
me/, oyunu daha da 
sürükleyici bir tıaie 
getiriyor 

Dizayn takımından 
Richard Danskey'nın söyledi¬ 
ğine goıe oyunda kullanılan 
motorun yu/de 4ü kadarı, 
hepını/ın tahmin ettiği gibi, 
Rarrıbovv Sıx Rogue Spe 
ar'dan alınıyor (Fom 
Clancy'nın Red Storm Enterta- 
ınmet'in yönetim kurulu başka¬ 
nı olduğunu da hatırlatalı m | Ge¬ 
riye kalan yüzde 60 ise daha iyi 
k efektleri, geliştirilmiş ufak 
eşya ve parçacık modelleri 
ve gerçekçi fiziksel modef- 
lerrıelerden oluşuyor 
Ayrıca oyunu yapar¬ 
ken kullanılan rnofen 
capture tekniğiyle tama¬ 
men gerçek hareketlere 1 
dayanan 700'ün üzerinde, 
hareket toplanmış Bu da ka¬ 
rakterlerin davranışlarını cok 
daha doğal ve yumuşak gös¬ 
termeye yarıyor , 




Gelelim oyun boyuncu yöne¬ 
teceği nfe- karakterlere Angel 
Sarıchez, istila sırasında ailesiy¬ 
le beraber kamplara atılmış, ni¬ 
şanlısı ise öldürülmüştür 
Toplama kampından ka¬ 
ran Angel aslında sıra¬ 
dan biridir Çok büyük 
bir savaşçı ya da atlet gîbı 
üstün fiziksel özelikleri olma¬ 
masına karşın onun eri bü¬ 
yük silahı düşmanlarına karşı 
olan nefreti ve direnişe olan 
kuvvetli inancıdır Bu inanç sa¬ 
yesinde kalabalıkları bir anda 
al eşleyebilir 

l.eo ise gruptaki en zeki beyin¬ 
dir İstiladan önceki zamanlardan 
beri insanlardan uzakyaşamayı 
Tercih eden bu teknoloji dehası, 
istiladan sonra hayatını Iağımlar- 
da açtığı dükkanda yaşayarak 
geçiriyordu "Leo'dan bir şey ça¬ 
labilirsiniz, ama fazla u/ağa gide¬ 
mezsiniz " İstilacıların sistemlerine 
girerek sırf zevk için onları alt üst 
eden Lco, yüksek hır eğitime sa¬ 
hip olmamasına karşın teknoloji 
konusunda bir hayli tecrübeye 
sahiptir ve bu yeteneğini bubi 
tuzakları, ufak casus böcekleri gi¬ 
bi aletleri yapmakta kullanmakta¬ 
dır 


Claire Parkington zengin bir 
ailenin içinde doğmuştur Babası 
istifadan sonra evini uzaylılara 
açmış ve onların hizmetine gö¬ 
nüllü olarak girmiştir Böylelikle 
zenginliğim ruhunu satma karşılı¬ 
ğında korumuştur Clarıe ise aile¬ 
sinin bu davranışına karşılık ola¬ 
rak, onlara sı itim dönerek direni¬ 
şe katılmıştır Babasının eğitimi sı¬ 
rasında hiç bir masraftan kaçın¬ 
maması sayesinde çok iyi bir at¬ 
let olarak yetişmiştir Ayrıca sa¬ 
vunma sanatlarında da bilgilidir 
Özellikle senaryonun sağlam¬ 
lığına bakılırsa FFR beklemeye 
değecek gibi görünüyor 

Burak Akmerıek 



Hm Güre: flymı klasik l)lr IfcGtü 
üiüjlı ■ iyi insan icurunfar 
dayansa d,i bir senaryo 

yapısına sahip Rörilnâyar. Bam 
knrmırı, uynamy o&rak bize eski 
I liret! Gam'\ Imtırljtfiı, Yıni 
aJışınosyû kadar bırüi zaııuııı 
isleyebilir 
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MAX PAYNE 


İLK BAKIŞ 


MAX PAYNE 

Kahramanlar hep yalnızdır, Max Payne de öyle 





sunan bir oyun olma yolunda 
ilerliyor Tanıtım videolarını krono¬ 
lojik sırayla izlediğiniz zaman gra¬ 
fiklerin nasıl giderek temizlendiği, 
detaylandırildiğini ve animasyon¬ 
ların daha gerçek hale gelişini 
görebiliyorsunuz Oyundaki or¬ 
tamların olabildiğince gerçek gö¬ 
rünmesi için özel 3D eteklerler¬ 
den faydalanılmış Ayrıca ekip ka¬ 
meralarını kuşanıp Ncw York so¬ 
kaklarında çekimler de yapmış 
Amaç bu görüntülen oyunun ka¬ 
ranlık ve tehlikeli ortamlarıyla bü¬ 
tünleştirerek atmosferi olabildiğin¬ 
ce çanlı kılmak Sonuçta oyun sa¬ 
dece 3D hızlandırılmış olarak oy¬ 
nanabilecek, dolayısıyla hala bu 
şirin ve faydalı kartlardan bir tane 
edinmediyseniz Max Payne tara¬ 
fından ciddiye alınmayacağınız 
fikrine şimdiden alışmaya başlasa- 
nız iyi olur Oyun, Dire,ot 3 D ya¬ 
nında birçok başka 3D karta da 
destek veriyor 

Sadece Bir Oyun Değil 

Max Payne sadece geçtiği or¬ 
tamlar değil yaratılan animasyon¬ 
lar açısından da özel bir oyun 
Remedy ekibi Max'ın kendisi dışın¬ 
da düşmanlarının da olabildiğin¬ 
ce gerçek görünmesi için sadece 
çok ayrıcalıklı oyunlarda görebile¬ 
ceğiniz türden detaylar üzerinde 
çalışıyor Belki de Max Payne ın 
son halinde beklentilerimizi ve 
hayalgücümü/ün sınırlarını aşan 
bir şeylerle kaışılaşacağız Zaten 
şimdiden rüzgarda uçuşan yağ¬ 
murluklarıyla sağa sola koşturan 


meşine girmek için hazır bekliyor. 

Oyunun kendisinden önce bi¬ 
raz nasıl bir karakterle karşı karşıya 
olduğumuzu konuşalım Max 
Payne'ı yaratırken 3D Rcalms'dan 
destek alan Remedy ekibi, onlar¬ 
dan bir aksiyon oyunu ortaya ko¬ 
yarken uzerînde durulacak en 
önemli noktanın karakterin kariz¬ 
ması olduğu fikrim iyice öğrenmiş 
gorunuyor (Bkz Duke Nukem) 
Max Payne isimli trençkotlu Mat- 
rixvari kahramanımız oyunun ta¬ 
nıtımlarının başladığı günden beri 
"kaybedecek hiçbir şeyi olmayan 
bir adam" olarak tanımlanıyor 
Çunku Max eşini ve çocuğunu 
görevi gereği peşlerine düştüğü 
New York mafyasının saldırısı so 
nunda kaybetmiş, acılı ve fazlasıy¬ 
la öfkeli biri Ortağı Valkyrla birlik¬ 
te bu büyük suç orgutunu haket- 
Lığı şekilde cezalandırmak isteyen 
Max tehlikeli bir maceraya atılır 
Hayattaki butun beklentileri bu 
korkunç cinayetle sıfırlanan ada¬ 
mımız omrunun gen kalanını ya¬ 
samla ölüm arasında ve intikam 
peşinde geçirmeye adar Ama o 
daima iyilerin cephesındedir ve 
ortağının da ölmesi üzerine işler 
yeterince karmaşık olsun diye 
hem mafya hem de polis peşine 
düşer Boylece Max Payne dünya¬ 


da hiçbir dostu olmayan ve önü¬ 
ne çıkan her şeyi yok etmekle yü¬ 
kümlü bir third-porson shooter 
kahramanı haline gelir 

Elbette Max Payne'ı başından 
beri bu kadar ilginç kılan tek özel¬ 
liği ana karakterimizin kara kaşı, 
kara gözü değil Buğun bir oyu¬ 
nun iyi mı yoksa kotu mu oldu¬ 
ğuna karar verirken baktığımız en 
önemli kriterin grafikler olduğun¬ 
da hemfikirsek Max Payne'in tar¬ 
tışmasız iyi brr oyun olduğunda 
da hemfikiriz demektir Cunku 
şimdiye kadar çoktan duymuş ol 
duğunuz üzere Max Payne tek 
nolojik olarak da çarpıcı özellikler 


undan iki yıl kadar önce 
adı sanı duyulmamış 
FinlandiyalI bir tasarım 
ekibi ortaya çıkıp şimdiye d^k 
gördüklerimizden çok daha yete¬ 
nekli bir aksiyon kahramanını kar¬ 
şımıza çıkardığında biraz şaşırmış¬ 
tık Remedy Enterfainment adın 
d?ıki bu kueük ama sıkı ekibin "se¬ 
rin" kahramanının adı Max Pay- 
ne'dı ve 1998 E3'undekı ilk tanı¬ 
tım videosundan itibaren bir efsa¬ 
ne oldu. 


Ölmeden 

Oynayabilecek Miyiz? 

Max Payne tıpkı bir efsaneden 
bekleneceği üzere adını hiç unut¬ 
turmadı ama bunca zamandır 
merakımızı giderecek herhangi 
bir şey de qetirmedi Her yılın 
E3'unde bir önceki yıla göre da¬ 
ha bir olgunlaşmış ve güzelleşmiş 
grafikleri, qıderek hızlanan aksiyo¬ 
nu ve günden güne karizması 
sağlamlaşan ana karakteriyle iddi 
alı birer videodan başka ne bir 
demo ne bir trial göremedik Sö¬ 
zünü ettiğimiz bütün o videolar 
ise ortalığı biraz daha karıştırıp 
meraklan biraz daha kamçılamak¬ 
tan başka işe yaramadı haliyle 
Her neyse, sonuçta Level burada 
ve Max Payne konusuna derinle- 



































Max Payne karakterleri son dere¬ 
ce çgkld görünüyor Animasyon¬ 
lar açısından bakıldığında Max'ın 
hareket kabiliyetine değinmeden 
geçmek olmaz Çunku iki elinde 
ıkı tabancası ve ağzında kulu uza¬ 
mış sigarasıyla yerlerde yuvarla¬ 
nan, tırmanan, uçarak ateş eden 
Bay Payne izlerken insanı yoracak 
kadar enerjik ve yetenekli Sadece 
videolarına bakarak oynanış hak 
kında yorum yapmak fazlasıyla 
iyimser bir tutum olabilir ama Re- 
rnedy'nin Max Payncü tasarlarken 
amacının oyuncuya videolardaki 
kalitede: bir oynanış deneyimi 
sunmak olduğunu hatırlatırız Za- 


çalışan Max Payne'de silahlar ko¬ 
nusunda,da efendi davranılmış 
pli sürekli silahında olan kahra¬ 
manlar üzerine kurulu oyunlar¬ 
dan alışık olduğumuzun aksine 
Max Payne geleneksel temizlik 
malzemeleriyle çalışan biri Bunun 
anlamı oyunun başından sonuna 
tek bir tabancayla ortalıkta dolaşa 
cak olmanız değil elbette ama bu 
oyundan geleceğin teknolojileri¬ 
ne ait herhangi bir şey bekleme¬ 
yin 

Sadece bir Film de Değil 

Oyunun John Woo filmlerini 
anımsatan başka özellikleri de var 
Bunlardan biri ağır çekimler John 
Woo nun çok sevdiği bu çekim 


V 


ten oyunun fırshperson değil dc 
thırd-person olmasına karar veı il¬ 
me sebebi de bu Tasarımcılar 
Max'ı kendi gözünden oynama¬ 
nın, oyuncu için yeterince doyu¬ 
rucu olmayacağını düşünerek 
adamımızı her açıdan görebilece¬ 
ğimi/ bir kamera sistemi kullan¬ 
mayı tercih etmişler Mıssıorı lm- 
possıbie İl de Tom Cruise'u izle¬ 
yenler Max Payne'den de benzer 
bir performans bekleyebilirler Ye¬ 
tenekli olmasına yetenekli ama 
aynı zamanda da zor işlerin altına 
giren ve kesinlikle ölümsüzlük gibi 
bir iddiası olmayan bir karakteri 
idare etmek hem zevkli hem sınır 
bozucu bir deneyim olacak gibi 
Oyunun yapımına ilk başlandığı 
zamanlarda Max'ın rüya gibi ye¬ 
len bazı özellikleri buyun eskimiş 
olsa da hatırlatalım; bu oyunda 
karakterinize hiç ölmeyecekmiş gi¬ 
bi davranmayın, Max bacağına 
bir ıkı kurşun yediği zaman lopal- 
lamaya başlıyor ve kolay kolay da 
sağlığı düzelmiyor 

Bütünüyle gerçek görünen or¬ 
tamlar ve karakterler yaratmaya 


tekniği Max Payne'de de sık sık 
karşınıza çıkacak Bu, bir sinema 
fıİPTiı için çok özel bil* teknik sjyıb 
mayabilıı ama Lm oyunda ayır re 
i kimin anlamı detay seviyesinin 
burun açıklığıyla ortEiya serilmesi 
olunca, Remedy ekibinin detaylar 
konusunda kendine çok güvendi¬ 
ği sonucu çıkıyor. Eh, bu da jyı 
tur şey tabii Aynur bu cvHIrk 
Payne I iyiden lyrye saneme ladır - 

I da bir oyun yapıyor Tasarımcılar 

II ayrıca tamamen ağrr çekimden 
ibaret bir multiplayer modu hazır 
layarak dcathmatch'e farklı bir di¬ 
namik kazandırmayı da hedefli- 

| yorlar, FilmJeıde bir noktadan 
sonra çekilmez ol ıt.wJen bu ağır 
çekim \r-&uuu > ıyuı darda ne tio 
brr Ezfr-kî yalam ak göreceğiz Bu 
arada yeri gelmişken ortalıkta bir 
Max Payne filmi söylentisi dolastı- 
I ğını da fısıldayalım Oyunun ya- 
I yıncısı Garherıng of Developers'la 
sıcak ilişkileri olan KISS grubundan 
i Gene Simmonsln yapılacak her¬ 
hangi bir film için Max Payne'in 
isim boklarını satın aldığı hatta 
böyle bir durumda ana karakteri 


de kendisinin oynayacağı konu¬ 
şuluyor, Kulağa mantıksa ma ib 
ginç grten bif ı ıv f ,ıym, 

Her yönüyle bir sinema filmini 
andıran bir oyun yapabilmek için 
Remedy ekibinin var olan stan¬ 
dartlar üzerinde oynadığı ve ol¬ 
dukça yoğun Dit çaba harcadığı 
kesin Ama doğrusu ortaya çıka- 
| etik olan urunun, bir oyun oyna- 
mak Kin bilgiv^nn karşına yo 
çeçek olan oyunnjfan ne fczırJar 
memnun edeceği tartışılabilir 
Çunku görüntülerin kalitesi ve 
çarpıcı olması bir oyuncu ıçırı an- 
I cak oyunun kendisine eklenen 
güzellikler olarak kabul edilir ve* 
j asla kendi rnouse tıklarıyla bir şey¬ 
ler başarma duygusunun yeıını 
alamaz Bu noktada Remedy'nın 
ortaya çıkarmaya hazırlandığı ürü¬ 
nün sinematik duygusuna odak¬ 
lanıp oynanışı ihmal etmediğini 
umalım Gerçi ekip bugüne kadar 
yaptığı açıklamalarla böyle bir 
tehlikenin larkında olduğunu de¬ 
falarca hatırlattı ama bu Lehlikeyı 
savuşturmayı ne kadar başardığı¬ 
nı görmek için oyunun çıkışını 
beklemek zorundayız Ama eğer 
dedikleri gibi Max Payne hem si¬ 
nematik hem de oynanış açısın¬ 
dan başarılı olursa Remedy'nın 
tfıırd person aksiyon oyunlarına 
yeni bir çerçeve çizmekte oldu¬ 
ğunu müjdelemekte bir sakınca 
görmeyiz 

Serpil Ulutürk 


MAX PAYNE 


1 Va|iıım Hmniy knlfrtrilnmcnlftÜ ! 
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Bijrc Cörtı Oyu» rfirh'dJiLiı bîrhl- 
rlne korrşmiuınâ İyin- jıitçmyjı 
başların simdi de s im: ma. uyun vo 
üisifit rıtman ph\ Füfldr LûlbrJ aynı 
ku [ lliili i i jçine Ktjjıjımıı yeni bir şlj 
te fcarçj knrsiVflVLz, Mim PayrfceYteıı 
dilinde tüy LjV in¬ 
ter İHmfl rtp-gdlğirıl £flröp rahatla^ 
tnak İpliyor ve rlk îj;lemün ısîertn yu 
lımda gldcceflî yfiııiuHke Yrnf tut 
kimuj şimdiden hayırlı olsun] 
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İLK BAKIŞ 


Arcanum 


Arcanum 

Mistik canavarlar, orta çağ ve güzel görünümlü silahlar... 


S 

o 

l-M 

3 

>- 

ÜJ 


ÎÖ 




allout'un çıkıpfıı clun gibi 
halırlıyurum Herkesin 
sauflerını başında geçirdi¬ 
ği, dilinden düşürmediği bir oyu¬ 
nu kim unutabilir kı? Hala hey gi¬ 
di günler diye anılan oyun RPG 
dalında çığır açmıştı Kendinden 
önceki RPG'leıden oldukça farklı 
olan Fallout, i>çraberinde birçok 
yemliği getirmişti Görsel açıdan 
geliştiği ve farklı olduğu belli olan 
oyun aynı zamanda sistem olarak 
da alışılmışın dısındaydı^pakat gö¬ 
rüldüğü gibi bu sisteme alışma¬ 
mız kazla da zor olmadı Son za 
manlarda oynadığımız RPG'lcr ilk 
Falloubdan pek de farklı değiller 
Ne yazık ki yem bırşeyler katmak 
çok da kolay olmuyor Belki sis¬ 
temdeki hır ıkı değişiklik, değişik 
bir senaryo değişik büyüler veya 
silahlar yem bir oyun yaratılmış o|l 
ması anlamına gelemiyor Bunun 
en güzel örneğim Icevvıncf İhale 
ile arılar içinde seyretmekteyiz 
Madem zamanında Fallout'u ya¬ 
panlar böyle bir değişim# sahiplik 
ettiler, bu turun sıkıcılığını gidere¬ 
cek insanlar neden olmasın"? 

Zamanında, güney Califor- 
nıa'da RPG dünyasını geri dönül¬ 
mez bir yola sokan adamlardan 
sonra, şinrıdı, yem bir ekip bılgısa- 
yardarJPO kavramını basları de¬ 
ğiştirmeye çalışıyoı Yine güney 
Calıfornıa'da, Tırrı Cam, Leonard 
Boyarsky ve Jason Andcrson, kur¬ 
dukları yeni şirketleri Troıka ve 
oyunları Arcanum: Of Stesm- 
works and Magîck Obscura ile 


kip edersiniz Hikayeyi yaşatlrkça 
açılan bir dünya değil de, dünya¬ 
yı açtıkça gelişen bir hikaye man¬ 
tığı gerçekten kulağa hoş geliyor. 
Daha serbest olmak daha çok 
kombinasyona sahip olmak her 
RPG'cinin hayalıdır Arcanum''da 
da bu hedefleniyor. 


bu işe cl attı İddialı oldukları her 
hallerinden belli olan ekip, değişi¬ 
mi takıp etliklerini ve yol ayrımın 
da yakaladıklarını söylüyorlar 

Değişimi izleyin 

Arcanum, her şeyden önce 
olayın sahne Arkasına müdahale 
edecek* Şimdiye kâtla rkı İŞİ'Ier¬ 


ci e konu ya gelecektirya da ortm^ 
dünya ve fantezi dünyasıdır Tro- 
ika ekibi orijinal fajrfikir olarak fan¬ 
tezi dünyasının geleceğim konu 
almaya hazırlanıyor Ekibin eltJ 
manlarmdanölm Cam yapılmamı¬ 
şı yapacaklarını söylüyor ve ekli¬ 
yor : "Lğer biz, yani 19 yüzyıl in¬ 
sanlığı bilim ve teknolojide bu ka¬ 
dar qelişebılmışsek, acaba 1 4 
yüzyılda hayal ettiğimiz çlfler/ 
dwarfJar| halHınglcr, orclar/gıbı 
ırklar ve yaşadıkları dünya bjpfaç 
yüzyıl sonra teknolojik ve bilimsel J 
açıdan nerelere gelîrle^dıye dü¬ 
şündük ve Arcanum'da bunu 
nu aldık " 

Troika'dan Leonard 
tür RPG olduğunu soyluyor 
cisı önce hikayeyi .'sonra onu ğej 
receğîhlz dünyayı verir Siz hu 
dünyada hikayeye uygun gitmuk 
zorundasrnızdır PaneSüâpsIöb 
ment bu turc örnek ofoi -m pn 
tur oe ise önce size 
dünya verilir Sonra bu dünyada 
yaşayabileceğim/ bir hikayeyi ©- 


Fkıp kendi yarattıkları dünyaya 
kendilerinin de şaşırdığını itiraf 
ediyor Dünyayı çok detaylı tasar¬ 
ladıklarını söylüyorlar Çunku da¬ 
ha önceden hiç denenmemiş bir 
dünyayı eksiklerle yaratmak enin 
de sonunda sorunlara sebep ola¬ 
caktır Orta dünyadan tanıdığımız 
ırklar bu oyunda da kısmen mev¬ 
cut 8 ırkın isimleri şöyle. Humarı, 
Elf, Half-Elf, Dvvarf, I lalflıng, Gno- 
me, Half-Orc ve Haif-Ogre Bu ırk 
ların her birinin kendine ait özel 
İlkler! baştan yaratılmış Bildiğimiz 
oıta dünyadan büü yıl ılersîne uy¬ 
gun bir mantıkta yeniden yaratı¬ 
lan ırkların her biri bazı işlerde us¬ 
ta Yani teknolojinin geliştiğini dü¬ 
şünürseniz, örneğin orcların iyi 
ateşli si la İsrail amma sı ciflerin 
tank yapımını becermesi gibi ör 
şey Karakterler yaratılırken bu 
özelliklerine dikkat edilerek yaratı 
lacak 

Bunun dışında tabı ki feekter- 
lerin bildiğimiz özelliklerine ’e ki erk¬ 
tiler ve ufak değişiklikler var I ler 
karakter 4 fiziksel, 4 nıental özelli 
ğe sahip Bunlardan fiziksel olan 
lap Strength, Constitution, Dexte- 
my. BeaLiiy. mensi afarfeif fse. 
Wı jf■% v-r ! ,;epr -e nw ctıa ı i s- 
ma Dunlar PPG cytirfculcirı için 

-ıhdukça tanıdık şeyler fakan ilginç 
Of£^3İîeC#k-^ey G/nuiv olabilir Bu 
.. Chnnimtf' Sar rafla ne derse¬ 
dir' oyunda l'Jir NP:' cırı wle kr> 
m. jütken r slyii?fîık|f r-nı t’haı ısma. 
SÖi, ı Ik'öprcI ılı-: jı m il Jr4.ı hetr ek e erini 

tifom 

M rakiplerin WH a M ima mtan 
jytıtjı ı^diijlmı/'^PC'-'h.:! nt-paynı 

Fj| ir i\ ■ı iı .t- kaz ıhöp aUafAü 1 31 ■ 
■a^-llık İr ' ıkaLnk^eğıniz fnakir- 
muıtı jevt-ji 20 , i ıfcn îrlLka ekiül 
ou seviyeye yefr'i ıîm jllendıre- 
DîlecekİMiı ır gür ıul trihaiffcrjı ile 
söylüyorlar 

Gelelim skılhere Bir karakter 






























































İLK BAKIŞ 


Arcanum 


Move ve Conceal geliyor Bir son 
lakıler ise sosyal skiH'ler olan He- 
alıng, Ganıblıng, Persuaslon, and 
Hagglıng Son olarak Torhnologi- 
cal skiiricr Firearms, I ockplck, Re- 
pair ve Ar m veya D ı sar m Traps 


şeklinde sıralanıyor Bu skıll'lerı 
öğrenmeniz pek de kolay olmu¬ 
yor Ba/f skıll'lerı Arconum dünya¬ 
sında öğretebılen 1-2 kışı olabili¬ 


yor Onları bulmanız bütün oyun 
sürebiliyor Ya da bir skill öğren¬ 
mek için göreviniz başka bir skıll'ı 
öğreten kısıyı öldürmek olabiliyor, 

Gör bak Neler olacak... 

Ona dünyanın geleceğinde 
teknolojiyi ilerletmek W bilimin 
ışında geliştirmek çok da zor ol¬ 
masa gerek Sonuçta biz de bir 
şekilde bu zamanlara geldik I a- 
kat eğer oyunun gfâlptı olayı ro¬ 
bot böceklere ve ateşli silahlara 
getirecek kadar ilerlerse büyüye 
ne olacak? Bu sorunun cevabını 
da yine oyunu hazırlayan ekip 
gönül rahatlığı içinde veri 
yor Oyunda buyu ve 
teknoloji ikiye ayrılıyor. 

Büyüler 1 6 sınıf ve her sınıf¬ 
ta 5 büyü şeklinde tasarlanmış,, 
Bunların isimleri, Conveyance, 
Divinatıon, Elomental Earth, Ele- 
mental Air, Ele 
mental Fire, 
Flemental Wa- 
tşr, Forte, Men¬ 
tal, Meta, 

Morph, Nature, 
Phantasm, Ncc- 
romantıc Good, 
Necromantıc 
Evli, Sumrno 
nıng v@ Terrıpo- 
ral Teknolojik 
yoldan gitmek 
isteyenler içinse 
Arvıtomital, 
Chemıstry, 
Smıthy, tlectrı 
cal, Explosives, 
Gun-Smıthing, 
Mechanıcal ve 
Therapeutıç 
isimleri sayılıyor 
Bunları da yine 
oyun gelince öğrenmemiz müm¬ 
kün olacak Oyuncu olarak ka¬ 
rakterinizi bu yolardan birinden 
sürmeniz halinde sıkı bir büyücü 
veya çılgın bir mucit ofabilmr 
şansınız var Büyücü olduğunuz¬ 
da çok da teknolojiden uzak kal¬ 
mayacaksınız Örneğin önemli 
bütülü bir tozu bir silah içinde 
kullanacaksınız veya bunun gibi 
örnekler Teknolojiyi seçerseniz 
olaylar daha çok Wıld VVıld West 
fifmindekıne benzeyecek Meka¬ 
nik silahlar, robotlar, böcekler, 
kollar vc patlayıcılar yapan bir 
mucit olacakınız 

Büyü ve teknoloji böyle bir 
oyunda en çok çatışacak öğeler , 
olsa gerek, Bunun da örneğim 
yine ekibin kendisi veriyor Ğrnps ı 
ğln bir flamethrower ile bir fire- 


FİRMA KARNİSİ 


bali 
aynı 
şekilde 

ortalığı yakabilir 
Yine teknolojik olarak anatomic 
kabiliyeti ile birim iyileştirmek 
mümkünken bir healıny pütıon 
da aynı ışı görebilir Boylece 
oyunda denge sağlanmış ve 
farklı yollardan qiden oyuncula¬ 
rın birbirleri üzerinde güç sağla¬ 
maları engellenmiş Farklı oyun 
tutardan bahsetmişken, Arca¬ 
num multıplayer desteği olan bir 
RPG oyunu Takat oyunun 
yapımcıları da zamanlarının 
%87ınr Single Player'a harcadık¬ 
larını söylüyorlar 


Onur Boynam 


Arcanum 


Ynpı m Plliiet tötm Stühü 


€üus Tarihli 2\M £DHL 


Tahmini j 


Pentium 11-400,64 MB Ram, 3D E. Kartı 


hk ötenimi U <ukve |açjk! 


Bize Göre: Sizin de fark ettiğiniz 
gibi Arcanum gerek konu gerek ar¬ 
ka plan gerekse içerik ve sistem 
olarak çok fazla değişiklik ve yeni* 
lik vaad ediyor. Sonuçta bu değişik¬ 
liklerin ne yönde bir etki bırakaca¬ 
ğını oyun çıkmadan tahmin etmek 
çok zor. Ama RPG fanları için her 
türlü değişiklik kabul görecektir. 
Tahminim bu oyunun yerini bulaca¬ 
ğı yönünde. Fakat yine de oyunu 
görmeden bir şeyler demek zor. 
Görünce hep birlikte karar 
vereceğiz. 


en lazia 16 skill öğrenebiliyor Bu 
skıltler 4 grupta toplanıyor Bu 
Idil'lerin şimdilik sadece isimlerim 
vereceğim ve yaraılarını genîş iris 
celemerrte saklayacağım Zaten 
çoğu bu turun müptelaları tara¬ 


fından bilmen o/ellıkler İlk olarak 
tombat, Throwınq, Bow v@ Dod- 
ge. var Sonra Thıevıng (Pıck Poc¬ 
ket ile beraber], Find Traps, Silent 
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KAPAK KONUSU 


Ç oğumuz farkında olmasak da bilgisayar 
oyunlarının gelişmesi belki de insan¬ 
lık için bir kurtuluş noktası oldu. , 

İrffanlar bilgisayar oyunlarında, ger- ^ 
çek hayatta yapamadıkları, yapama¬ 
yacakları ama yapmayı düşledikleri 
eylemleri gerçekleştirip, o eylemi ger¬ 
çekleştirme ihtiyaçlarını gidermeyi ba¬ 
şardılar. Bir düşünün, her insan, çok güç¬ 
lü bir yönetici olmak ve ihtiyaçlarını, işle¬ 
rini karşılaması için başka insanları çalıştı- > 
rıp kendisi lüks ve rahat bir yaşam sürmek 
isteyebilir. Tarih bu amacı gerçekleştirmek 
isterken ölen milyarlarca insan ve o insanla¬ 
rın ölümüne neden olan savaşlarla doludur. 


bi patladı, hep sa- 
EL ı tıs rekorları kırdı 
çünkü insanla- 
■, rın bilgisayar 

\y ” oyunlarında 

da olsa, kendi¬ 
lerini bir çeşit 

f tanrı, mutlak lider 

rolünde görmeleri 
çok hoşlarına gidi¬ 
yordu. Tabi ayrı* 
ca, Peter usta da, 
bilgisayar teknoloji¬ 
sini, grafik, ses ve içe¬ 
rik detaylarını mükemmel şekilde 


Ülkesinin dünyanın hakimi olup, diğer mil¬ 
letleri köle gibi çalıştırarak refah içinde yaşa¬ 
yacağı hayalini kuran Mitler den, insanları 
hayvanmış gibi alıp satan, istedikleri zaman 
öldüren istedikleri zaman yaşatan orta çağ 
AvrupalIlarına veya Avrupa'yı ve tüm yakın 
çevresini ele geçirip, eğlence olsun diye insan¬ 
ları aslanlara atan Romalı'lara kadar tarih. 
Tanrıcılık" oynamayı seven insanların izleri ile 
doludur. Dolayısı ile şu sonuca kotayca varabi¬ 
liriz sanırım: İnsanoğlu, hükmetmeyi sever. 

İnsanoğlunun bu ihtiyacını iyi analiz etmiş 
olan bir dahi olan Peter Molyneux ise, son 
on yılını, bu zaaftan çok büyük paralar kaza¬ 
narak geçiren biri. Onun yarattığı, Power 
Monger, Populous, Pungeon Keeper oyunları, 
bilgisayar oyunları dünyasında hep bomba gi- 


birleştirebilen dahî bir sanatçı kimliği taşıdı¬ 
ğından, yarattığı oyunlar her şeyden öte, şa¬ 
heser niteliğinde oluyordu. 

Oyun severlere kazandırdığı oyunların ko¬ 
nusu yüzünden oyun dünyasında Sid Meler 
ile birlikte "Tanrı" oyunlarının üstadı olarak 
ismi zikredilen Peter Molyneux'un son uğ¬ 
raşısı ise, bu sene E3 fuarında büyük ilgi 
gören ve beğeni toplayan Btack&VVhite isimli 
oyun. Black&White’ın ne olduğunu hala duy¬ 
mamış olanlarınız varsa, onlara kısaca, tan¬ 
rıcılık oyunlarının geldiği son nokta, diyelim. 
Ya da 1990 tarda Sid Meîer'în Civilization 
oyununun tanrıcılık oyunlarına yaptığını, 
2000'lerde de Black&VVhite’m yapacağını 
söyleyelim kısaca, siz gözünüzde canlandır¬ 
maya çalışın artık. 
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Black&YVhite Kötülük ve İyilik 



ir dünya duşunun As¬ 
lında düşünmek için 
zorlanmanıza gerek de 
yok Yaşadığımız gezegenden, 
etrafımızda dönüp duran, şurup 
giden yaşamdan bahsediyoruz 
Hepimiz, kendimize göre iyi ol¬ 
duğuna inandığımız ve bizi daha 
iyisine götüreceğine inandığımız 
bir yaşam şurup karşımıza çıkan 
fırsatları değerlendirerek bir rota 
çizmeye çalışıyoruz kaptanı oldu¬ 
ğumuz hayatımıza Aslında bura¬ 
da fırsatlardan çok seçenekler¬ 
den bahsetmek daha doğru 
olur Şöyle düşünün, yaşamın 
her anı bir seçenek sunar bize 
Okula gideceksiniz, otobüse mi 
yoksa dolmuşa mı bineceksiniz 
Otobüse binmeyi seçtiniz, o ne 
mi, arkaya mı, pencere kenarına 
mı koridor tarafına mı oturacaksı¬ 
nız, yoksa ayakta mı kalacaksınız 
Oturdunuz, yaşlı bir kadın geldi, 
yer verecek mısınız, yoksa uyu¬ 
yor numarası mı yapacaksınız ya 
da hiç oralı olmayıp oturmaya 
devam mı edeceksiniz 

İşte hayat bunun gibi seçe¬ 
neklerle sürüp giden bir bilgisa¬ 
yar programıdır aslında. İçinde 
sonsuz sayıda If dongusu bulu¬ 
nan bu hayat programında yaşa¬ 
dığınız her an bir seçenektir 
Hangi adımınızı atacağınız ne 


büyüklükte atacağınız, ne sıklıkta 
ne büyüklükte nefes alacağınız, 
gözünüzü kırpıp kırpmayacağı 
nız aklınıza ne gelirse, hatta 
bunların aklınıza gelmesi bile bir 
seçenektir Sizin tarafınızdan se¬ 
çilmiş ve hayatınıza yon veren 


bir eylemdir 

Peter Molyneux'un 
Black&White'ı da, temel olarak, 
insanların yaşamındaki bu seçe¬ 
neklere benzer bir mantık üzeri 
ne kurulmuş Kötülüğü temsil 
eden Black, yanı şeytanı melek 


ile iyiliği temsil eden Beyaz, yanı 
iyili meleği oyun boyunca karşı¬ 
nıza çıkarak size iyiliğe hizmet et¬ 
mek için ne yapmanız ve kötülü¬ 
ğe hizmet etmeniz için ne yap¬ 
manız gerektiğini söyleyecekler. 
Simdi bunlarını aklınızda tutun 
ve konuyu biraz toparlayalım 

Toplum 

Black&V/hite'da bir tanrıyı can¬ 
landırıyorsunuz Mitolojideki tan¬ 
rılar gibi belli güçlen ve belli za¬ 
yıflıkları olan bir tanrısınız ve el¬ 
bette sızın gibi başka tanrılar da 
var Ve elbette yine mitolojiye 
göre bir tanrının ihtiyacı olan en 
önemli kaynağa yani size inanan 
insanlara ulaşmaya, kendinizi 
sevdırtmeye ve sızın için dua et¬ 
melerim sağlamaya çalışıyorsu¬ 
nuz Tabi diğer tanrılar da aynı 
amaç içinde sağa sola koşuştu¬ 
rup, rakiplerinin inananlarına za¬ 
rar vererek rakiplerini yani sizi za¬ 
yıf düşürmeye çalışırken bir yan¬ 
dan da kendi yandaşları sayesin¬ 
de güç toplamaya uğraşıyorlar 

Konusunu kısaca bu şekilde, 
yani, tanrılar savaşı olarak kısaltıp 
özetleyebileceğimiz Black&White 
bu konunun ardında çok orijinal 
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bir oynanış ve değişik fikirler ba¬ 
rındırıyor ki oyunu herkesin be¬ 
ğenisini ve ilgisini kazanacak ka¬ 
dar değişik, yeni ve devrimci ya¬ 
pan da bu özellikleri, 

Mısır, Çin, Afrika gibi uygarlık¬ 
lara benzer toplumların barındığı 
Black&White dünyasında, bir 
tanrı olarak daha fazla insanın si¬ 
ze inanmasını sağlamak için uy¬ 
gulayacağınız yöntemler, aslında 
bu oyunun konusunu oluşturu¬ 
yor Her şeyden önce, nasıl bir 
tanrı olacağınıza karar vermeniz 
gerekiyor Kötü meleğinizi dinle¬ 
yip, insanlara ızdırap ve acı vere¬ 




bilir onları size tapmadıkları du¬ 
rumda cezalandırarak korku üze¬ 
rine kurulu bir inanç sağlayabilir¬ 
siniz Bu durumda insancıklarınız 
size yaranabilmek ve hayatlarını 


koruyabilmek için daha çok çalı¬ 
şacaklar ve sizin için daha fazla 
"üretim" yapacaklardır ama bu 
onların özel yaşamlarını ve mut¬ 
luluk düzeylerim minimumda tu 


tacak ve üremelerini engelleye¬ 
cektir İyilik meleğinizi dinleyip, 
insancıklarınıza daha şefkatli 
davranır ve onları mutlu eder¬ 
seniz de, nankörlüğü ve kendi¬ 
si için yapılanları unutmayı alış¬ 
kanlık edinmiş insanoğlu, "zo¬ 
runlu" olmadıkları için sizin için 
daha az "üretim" yapacak ama 
kendilerine daha fezla zaman 
ayırabildikleri ve mutlu oldukla¬ 
rı için daha hızlı çoğalarak, 
inananlarınızın sayısını hızla 
arttıracaklardır. 

Tehlikeli Oyun 

Bir tanrı olarak oyunda yapa¬ 


bileceklerinizi saymaya başlama¬ 
dan önce, Level’da kafamıza takı¬ 
lan bir sorunu sizinle paylaşmaya 
karar verdik Biliyorsunuz, kapı¬ 
sında "yaratıcı bilimler laboratu- 
varı" yazdığı için üniversitenin 
labratuvarlarını basıp ne varsa kı¬ 
rıp döken ve "neden böyle bir 
şey yaptın yavrum?” dediğinizde 
ise "sadece Tanrı yaratırl Burada 
kafirlik yapıyorsunuz!" gibi cevap¬ 
lar verebilme yeteneğine sahip 
İnsanların bulunduğu bir ülkede 
yaşıyoruz Dolayısı ile açık açık 
söylemek gereği duyuyoruz ki 
burada bahsi geçen o 4 kutsal 
kitapta da adı geçen "yaratan" 
değil, mitolojide konu edilen 
dandirık tanrılardır, Rahat olun 
Gevşeyin ve kendinizi yazının rit¬ 
mine, oyunun eğlencesine bıra¬ 
kın Bu sadece Peter Molyneux 
isminde bir adamın hayal gücüy¬ 
le yaratılmış, espirilr, komik bir 
oyun Din elden gitmiyor sakin 
olun tamam mı? 


At, Eşşek, Domuz, 

İnek, Koyun, ÖKÜZ! 

Bir tanrı olarak, mevcudiyetini¬ 
zin en büyük garantisi karizma¬ 
nızda Bakınız kızlara, süper mo¬ 
dellere falan , Konuştukları za¬ 
man bir ilk okul çocuğundan da¬ 
ha fazla performans gösteremi¬ 
yorlar ama karizma konusunda o 
kadar başarılar ki, pek çok enayi 
erkek o modellerin kapaklarını 
süslediği dergileri satın alıyor, ev¬ 
lerine odalarına resimlerini ası¬ 
yor, masa üstüne geri plan yapı- 
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yor. Demek ki neymiş, aslında 
karizma herseymiş Birazcık bey¬ 
nin olacağına, azıcık karizman 
olursa, hayatta kazananlar arası¬ 
na giriyormuşsun. Bunu da aklı¬ 
nızın ucunda bir yere yerleştirip, 
saçlarınızı jöleleyip, güneş gözlü¬ 
ğünüzü gözünüze geçirip kariz¬ 
manızı tamamladıktan sonra 
Black&Whıte dünyasına geri dö¬ 
nebilirsiniz. 

Peter Molyneux r da karizmanın 
herşey olduğunu anlamış ve çok 
uzun zamandır kendini bu kariz¬ 
ma düşkünü dünyadan soyutla¬ 
yıp bilgisayar oyunlarına ve sanal 
aleme vermiş bir ilah olarak, 
Black&White'da "karizma" olgusu 
ile alabildiğince dalga geçmiş 
Nasıl mı? 

Bir tanrı olarak görevlerinizin 
başında toplumunuzu diğer tan¬ 
rılara karşı korumak oluşturuyor 
Diğer tanrılar, doğal afetler, bü¬ 
yüler veya TİTAN ismi verilen 
özel yetiştirilmiş yaratıkçıklarla 
inananlarınızın üzerinde dehşet 
saçmaya ve kendi taraflarına 
geçirmeye veya ne halleri varsa 
onu görmek üzere cehennemin 
dibine göndermek üzere çalışır¬ 
ken siz de benzer enstrümanlarla 
onlara karşı koymaya çalışıyorsu¬ 
nuz. Ancak oyunun esas büyüsü 
burada başlıyor çünkü bu Titan 
denilen yaratıkçıklar neredeyse 
oyununun bütün esprisini oluş¬ 
turuyor. 

Bir tanrı, etraftaki bir canlıyı 
seçip onu eğitmeye başlıyor Bu 
yaratık kısa süre sonra sahibinin 
ona öğrettiği pek çok şeyi yapa¬ 
bilir hale geliyor, Karate 
yapıyor, büyü salıyor et¬ 
rafa, kafa atıyor, el kof 
işareti çekiyor hatta bilgi¬ 
sayarınıza bir müzik cdsi 
koyarsanız Titanınız dans 
bile etmeye başlıyor 

Titanınızı eğitirken kul¬ 
landığınız metot onun 
dönüşeceği şekli de be¬ 
lirliyor Eğer yumuşak 
metotlar kullanır ve in¬ 
sancıklarınızın ormandan 
odun taşımak için kullan¬ 
dığı bir eşşeği her çalış¬ 
madan sonra ödüflendi- 
rirseniz, devamlı okşar, 
gıdıklar, ona sevgi göste¬ 
rirseniz karşınıza, iyilik 
yanlısı bir canavar çıkı¬ 
yor, Masumlara zarar 
vermiyor, sadece düşma¬ 


nına odaklanıyor Eğer devamlı 
tokat atar, döver azarlar, aç bıra¬ 
kırsanız, psikopatik bir yaratık 
meydana getiriyorsunuz kı bu¬ 
nun adı da şeytani oluyor, Etrafa 
korku salıyor, imansız deyyusları 
birer hamam böceğiymiş gibi 
cörk diye eziyor. Ama hem kont¬ 
rolü zor oluyor hem de pek çok 
yanlış hareketinde sîze puan kay¬ 
bettiriyor Ancak elbette sız zaten 
kendinizi şeytana teslim etmiş, 
topraklarının üzerinde güneş 
doğmayan karanlıklar içinde ya¬ 
şayan bir tanrıysanız, devamlı 
gülümseyip sağa sola neşe ve cı¬ 
vıltı saçan dev bir orangotanı da 
etrafınızda görmek istemezsiniz. 


Tapmak inşaa ve 
Yardımlaşma Vakfı 

Tahmin edeceğiniz üzere, ta¬ 
pınağı olmayan tanrıya tanrı de¬ 
nilemez Yani olabildiğince ihti¬ 
şamlı, insanların bakınca "oooofff 
oooofff bu ne büyük bir kudret¬ 
tir ki bu kadar dev, bu kadar 
heybetli bir yapının yapılmasına 
neden oluyor Saygı duyuyorum 
hatta hemen olaya dahil oluyo¬ 
rum!" diyeceği tapınakları olma¬ 
yan bir tanrı, bayisi olmayan bir 
otomobil fabrikası veya satış ve 
yedek parça garantisi vermeyen 
bir beyaz eşya mağazası gibidir 
(neyse yormayın kendinizi ben 
de çok büyük bir bağlantı kura¬ 


madım.! 

Oyundaki her ufak ayrıntı gibi 
tapınaklar da ilk önce oyunun 
görsel yanını güçlendirecek şekil¬ 
de düşünülmüşler Har tapınak, 
etrafındaki kara parçasına sanki 
bir heykel veya sanat eseri gibi 
etkileyici bir görünüm kazandırır¬ 
ken adandığı tanrıya da pek çok 
yeni yetenek kazandırmaktadır 
Bunu klasik RTS'lerdekı bina geliş¬ 
tirmeleri ile benzetmek mümkün¬ 
dür. Örneğin Star Craft'ta mati¬ 
nelerinizin daha sağlam zırha sa¬ 
hip olması için önce bir bina ku¬ 
rup onun içinde araştırma yap¬ 
manız gerekir, Benzer bir mantık¬ 
la daha güçlü büyüler hatta yeni 
büyüler ve yeni yetenek¬ 
ler için de tapınaklarınızın 
olması gerekiyor ama bu 
noktada şöyle bir güzelli¬ 
ği var oyunumuzun, artık 
önceden belirlenmiş belir¬ 
li kapasiteleri olan binalar¬ 
dan belli sayıda yapmak 
zorunda değilsiniz. Yani 
tapınağınızı 5 metre bo¬ 
yunda da yaptırabilirsiniz, 

100 metre boyunda da 
hata daha da fazla. Her 
şey size kalmış ve tapına¬ 
ğın büyüklüğü ile elde 
edeceğiniz guç doğru 
orantılı olacaktır. 

Oyundaki kaynak yöne¬ 
timi de asiında çok basit 
görünüyor -ki bu durum 
oyuncunun sağa sola 
harverster gönderip kay¬ 
nak aramakla zaman kay- 
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Ağaç Yaş İken Eğilir 

Bîf çocuğun 6rnek al dığı, ha 
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I ıv u':|iı • rbevevnlrrı ya da rb : ı- 
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menin bir Hıllcr olmak için ye¬ 
terli olacağını hatırlatmak iste¬ 
rim 

Latı çok uzatmadan. Kasım 
2000 dc çıkarak gorfel yonu ile 
de çok iddialı olan bu oyunun 
screenshotlarına biraz yer bırak¬ 
mak istiyorum Açıkçası sanırım 
hepimiz su konuda hem fikiriz, 

I 000 kelime laf an la tırnakta nsa 
bir kare fotoğraf göstermek da¬ 
ha kolaymış gibi görünebilir 
ama unutmayın, asıl olan fotoğ¬ 
raflarda ne gördüğünüz değil, 
o fotoğrafın arkasında ne yazdı¬ 
ğıdır Dolayısı ile siz yine de gör¬ 
düklerinize değil, mantığınıza 
güvenin 

Cem Şanct 


na bakacaksınız 
Ayrıca ne kadar hoşunuza gi¬ 
der veya ne kadar gitmez bile¬ 
meyiz ama oyuna bir de iskelet 
ordusu faktörü eklenmiş durum¬ 
da Ordular arasr bir savaş, tadı¬ 
nın yaratılması açısından önemli 


bu özellikle, bir Yunan kabilesini 
inananlarınız arasına katabilirse¬ 
niz sahip olduğunuz özellikler 
arasına bir dc iskelet ordusu ya¬ 
ratmak katılacak Ve bunu istedi¬ 
ğiniz kadar yapabilecek, yarattı 
ğınız orduları birleştirip 300 biri¬ 


me kadar buyuk iskelet ordula 
rı yaratabileceksiniz Ne işe mı 
yarayacak, rakip tanrının Ti¬ 
tanını başka bir köşeye çekip 
oyaladığınız sırada, tepelerin 
arkasında saklanan iskelet or 
dunuzla düşman koyunu ba¬ 
sıp rakip tanrıya inanan insan¬ 
cıkları katletmek hoşunuza gıt- 
fnez miydi? 

Anlaşılıyor kı, Lıon Head'ın 
ilk oyunu Black&WhıLe ile orta¬ 
çağda inanç farklılıkları yüzün¬ 
den birbirlerini kesip duran in¬ 
sanların mantığını daha iyi an¬ 
layabilecek ve umarım gele¬ 
cekte bu tur şeyler olmaması 
için gerekli dersi alacağız Yok¬ 
sa, sadece başka bir dine men¬ 
sup olduğu için insanları öldür¬ 
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Bilgisayarların bulunmadığı 
1950'lerde Level çetesi zamanını 
nasıl geçirirdi, hiç düşündünüz 
mü? O dönemde yapsaydınız ne 
yapardınız? 


Serpil: En yeni 

teknolojinin radyo ol¬ 
duğu bir zamanda ya¬ 
samak belki de kendim 
le daha çok ilgilenmek 
için iyi bir fırsat olab 
lirdi. Ne biteyim, herhalde hergim saçları¬ 
nı yaptırıp, güzel güzel giyinip klüplere 
giden T ’asri" memleket kızlarından biri 
olmayı isterdim. Bir de üstü açık bir Pem 
be Cadillac edinirdim ki, of}! 


MadDog Ölmek 


isterdim! Sıkıcı bir ha¬ 
yatı bitirebilmek için 
şurada çile dolduru¬ 
yoruz zaten, bir de 
1950'leriıfı bütün at¬ 
raksiyonun kahvelerde dedikodu yap¬ 
mak olan geçmek bilmez günlerini nasıl 
geçirirdim d üşün m ek bile istemiyorum. 
Düşünsem de dile getirmek yanlısı 
değilim. Ama mesâıım alındı sanırım 


imanlarda dünyayı do- 
' i u laşmak büyük bir keyif 

ve maceraydı Her 

A ne dek, kıta kıta dün¬ 

yayı gezip Inay’nin kırbacını şaklatmak 
isterdim. Aralarda da üniversitelerde ar¬ 
keoloji dersleri verip genç kızların aklsI- 
tarım başlarından almak. Ah bir de Sean 
Connery hocam ve kankanı olsaydı! 


Batu: Arkeolojiye 

merak sarardım sanı¬ 
rım. Ortaçağın mantı- 
j ğından henüz çıkmış 
dünyada keşfedilmeyi 
bekleyen pek çok uy¬ 
garlık ve pek çok geçmiş zaman muci¬ 
zesi dururken, dünyada hata haritaların 
belli bölümlerinin siyah olduğu ve kim- 
senin gitmediği yerler dururken benim 
yerimde durmam mümkün olamazdı 


edin İnsanların 

televizyonlarla bile ta- 
.fitşmadığî, kitapların 
ve okumanın çok de¬ 
ğerli olduğu bir zu¬ 
rna n dilimiydi sanırım 
o yıllar Elbette bütün zamanımı yazma¬ 
ya ve yazmak için materyal bulmak 
amacıyla yeni maceralar aramaya ayı¬ 
rırdım, bilgisayar ve televizyon olmadı¬ 
ğı için sevdiklerimle daha çok vakit ge¬ 
çirirdim seve seve.. 


Sinan: Bir lale¬ 
de oturur bütün gün 
yem gelen haberleri 
almak üzere radyonun 
başında dikilirdim Her 
gün yeni bir teknoloji 
icat edilsin ve bilgisayar oyunları bir an. 
önce üretilsin dîye dua ederdim Veya 
Amerikanyaya gidip basketbolcu olma¬ 
nın bir yolunu arardım. Bu boyla kıra¬ 
cağım paranın haddi hesabı olmazdı 


Kadir: Mutlaka 


mucit olumum Birkaç 
basit araç gereç ve in¬ 
san gayreti ile hala 
yararlı bir şeyler icat 
edebilmenin mümkün 
olduğu o yıllarda kesinlikle bir şeyler 
icat etmeye çalışırdım. Bu gün ise bu 
imkan ancak milyonlarca dolarlık iab- 
rafuvarlarda, ancak milyon dolarlık bil¬ 
gisayarların çizebileceği problemlerle 
mümkün olabiliyor 


Onur: Hepele- 

başı olmak istemişim¬ 
dir. i950 T de bir elebaşı 
nasıl olur tahmin ede¬ 
bilirsiniz herhalde Sa¬ 
pırım kalın enseli çete 
reislerinden biri de ben olabilirdim. Ko¬ 
lay para, hareketli iş. Hem hep öğren¬ 
mek istediğim cerrahiyi daha kolay öğ¬ 
renirim. İstemediğim kadar acil hastayı 
o dumma sokan ben olurdum... 


Gökhan: Tabii 

ki Swtng ve tabi ki Eins- 
tein. Ne yapar edep gi¬ 
dip kapısının eşiğinde 
yatar beni yanına çırak 
al ustam, yoksa gitmem 
buradan diye yalvarırdım belki de. Din¬ 
lenmek için ise en yakın gece klüpüne ve 
swing’in kollarına atardım kendimi. Kal¬ 
çadan burgulu elbiseler giyen şapkalı kız¬ 
lar çevremde koşuşur ben ise bu rüyanın 
bitmemesi için dua ederdim. 





































Eylül ayı tüm sektörlerde 
olduğu gibi bilgisayar 
oyunları konusunda da 
bereketli bir aydır. Eylül ayı içinde çıkacak 
pek çok beklenen oyun olduğu gibi Eylül'e 
önceden hazırlanan pek çok oyun da şim¬ 
diden raflardaki yerini almtş görünüyor. 
Diğer dergilerden tanıdığınız yeni arka¬ 
daşlarımızın do katılımıyla bu ayki incele¬ 
melerimizi ilgiyle okuyacağınızı düşünü¬ 


yoruz. Ama burada bahsedilmesi gereken 
bir konu daha olabilir. İncelemeler,, bir si¬ 
nema filminin veyo tiyatro eserinin eleştiri¬ 
si gibidir ve büyük oranda eleştirmenin ki¬ 
şiliğinden, değerlerinden, inançlarından, 
zevklerinden, sevdiklerinden sevmedikle¬ 
rinden etkilenir. Size düşen yazıların için¬ 
de bu ayrıntıları seçebilmek ve eleştirileri 
kendi zevkinize göre yorumlayabiİnektir. 
Kolay gelsin. 
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Julie Strain. Bu isime çok dikkat edin, çünkü ona aşık olacaksınız. 




j Yapım: Ritual Entertalnment Dağıtım: Gathering of Developers 


idos'un Tomb Raider’ına 
ve onun ünlü kahramanı 
Lara'ya laf attığımız için 
almadığımız tehdit kalmamıştı, ay¬ 
lardır Hatunun o kadar çok seve¬ 
ni var ki r "Lara artık bıkkınlık verdi” 
demek bile ölüm tehditlerine mu¬ 
hatap olmak için yeterli oluyordu 
Hatta bir yazı işleri toplantısında, 
tüm editörlerin bana karşı birleşip, 
"Cem lütfen artık Lara Croft hak¬ 
kında kotu şeyler yazma, can gü¬ 
venliğimiz kalmadı senin yüzün¬ 
den" dediklerini dün gibi hatırlıyo¬ 
rum 

Ama baskıların bizi yıldı ramaya¬ 
cağının bir ispatı olan bu yazıdan 
da anlayabileceğiniz üzere, diğer 
yazarları bilmem ama, kendi adı¬ 
ma, artık Lara'nın ne kadar baya¬ 
ğı olduğunu ispat eden bir kahra¬ 
man var kaşımızda. O ki, karizma¬ 
sı karşısında kekeleyeceğiniz, o ki 
mavi gözlerinin delici bakışları kar¬ 
şında eriyeceğiniz, o ki yay gibi 
vücudunun ve yumuşakçıllarının 
önünde diz çöküp tapacağınız bir 
kadın. O ki, O ki Anlatmayaca¬ 
ğım daha fazla, Bakın resimlerine, 
alın oyunu oynayın görün Onun 
hareketleri, yürüyüşü, eğilmesi 
kalkması, sesi, yüz ifadesi , Julie 
ile kıyasladığınızda, Lara'nın basit, 
aptal, görgüsüz bir şaklaban ol¬ 
duğunu düşüneceksiniz. Julie'nin 
karizmatik gülümsemesi yanında 
Lara'nın "hiyaaa, huuuu, çıyaaaa, 
hiiiiiiiiii" şeklindeki embesil çığlıkla¬ 
rının ne kadar anlamsız, ne kadar 
çirkin, ne kadar itici kaldığını gö- 
receksiniz. Şunu kabul edelim 
beyler, tamam, hatuna kıza laf at¬ 
tık bu sayfalardan, kadın düşmanı 
diye ün de kazandık (haksız yere} 
ama şimdi hakkını vermemiz ge¬ 
rekiyor kı, bir kadın eğer bu kadar 
delikanlı olacaksa, canımızı yesin. 
Gelsin ofise, vursun, öldürsün bi¬ 
zi Gıkımız çıkmaz, helal olsun de¬ 
riz. İşte Julie de böyle bir kadın 

Bir Yar Gördüm ki, 

Görmez Olaydım 

Heavy Metal F A K K 2, Heavy 
Metal isimli çizgi roman dünyasın¬ 
dan konusunu alan bir oyun. An¬ 
cak bu dünyanın ve elbette çizgi 
roman/n bir özelliği var ki yukarı¬ 


da sizin geyik gözüyle baktığınız 
girişimin aslında neden gerekli ol¬ 
duğunu anlatıyor Söz konusu 
dünyanın ve çizgi romanın, sade¬ 
ce büyükler için tasarlandığını ve 
aslında 16 yaşından küçüklerin 
okumasının sakıncalı sayıldığı bîr 
dergi olduğunu söylesem yeterli 
olur mu? Yalnız dergininin içerdi¬ 
ği şiddet öğeleri nedeni ile 16 ya¬ 
şından küçüklere uygun olmadı¬ 
ğını düşünecek kadar saflarınız 
varsa aranızda hemen dergiyi ya¬ 
vaşça yerine bırakıp doğru "Evlilik 
ve aile sorunları ile Evlilikte çiftle¬ 
rin uyumu ve mutluluğun sırları" 
isimli ansiklopedik yayını okumaya 
başlayabilirler -ki söz konusu ya¬ 
yından zaten her modern ebe¬ 
veyn evlerinde bir adet numune¬ 
lik bulundurmaktadır farzediyo- 
rum-. Ayrıca bir de uzun cümlele¬ 
rimi anlamayan arkadaşlar için 
tüm bu söylediklerimin kısa bir 
tercümesini yapmam gerekiyor ki, 
kısacası bu çizgi roman hafif por¬ 
nografik d iye biliyorum, tamam 


mı? içiniz huzura kavuştu mu? 
Hala anlamayan var mı? 

Dolayısıyla, The Sins oyunu ile 
ün salmış ve oyunun kapağındaki 
kırmızılı kadın ile oyun severleri 
şehvet damarlarından vurmuş 
olan Ritual Entertalnment, oyunu¬ 
nu yapmak için Heavy Metal dün¬ 
yasını boşuna veya rastgele seç¬ 
memiş görünüyor Zaten sizde 
oyunu oynamaya başlayıp Ju¬ 
lie'nin arkasına geçince . Yani de¬ 
mek istediğim., Hay Alah ya! 3D 
aksiyon oyunda elbette kahrama¬ 
nın arkasından görüntüsü olmu¬ 
yor mu, onu anlatmaya çalışıyo¬ 
rum , Güzel Türkçem nereye çek¬ 
sen oraya gidiyor tabi Meyse, 
Julie'nin arkasına geçince, anlıyor¬ 
sunuz ki -daha doğrusu görüyor¬ 
sunuz kı- Ritual pek de masum bir 
yapımcı şirket değil ve Julie bıngıl 
bıngıl koşarken önünüzde cum¬ 
bul cumbul sallanan Julie'nin ka¬ 
ba etlerine mi, kıvrım kıvrım kıvrı¬ 
lan vücuduna mı yoksa, önünüz¬ 
deki engellere, düşmanlara mı 



Tür: 30 Aksiyon / Adventure 


bakacağınıza karar veremiyorsu¬ 
nuz. 

Konu Monu Fasa Fiso 

/'■Eminim ilginizi fazla çekmese 
de oyunun bir konusu olup ol¬ 
madığını da merak ediyorsunuz¬ 
dur Elbette, Tomb Raider'ın da 
bir konusu vardı, aslında söyle¬ 
mek istediğim, konudan öte bir 
senaryonun varlığı Oyunda iyi 
kotu bir senaryonun olduğunu 
duymak sizi ne kadar sevindirir 
onu da bilemem ama şu çok açık 
ki, Lara gibi, gördüğü her deliğe 
giren her şeye ateş eden bir ha¬ 
tun bulamayacaksınız karsınızda 
Etrafındaki insanlarla iletişime gi¬ 
ren, gülümseyen, dostlarının 
dertlerine çözümler sunan ve başı 
sıkışan biri oldu mu hemen yardı¬ 
ma koşan anaç bir kadından bah¬ 
sediyoruz burada ama anaç lafı 
sizi fazla korkutmasın Aslında de¬ 
likanlı demek daha doğru olabilir 
Çunku şu on yıldır hayatımı verdi¬ 
ğim oyun dünyasında gördüğüm 
en harbi, en delikanlı ve en essas- 
lı hatun bu Julie Keşke bunların 
gerçekleri de böyle olsa diyesi ge¬ 
liyor insanın 

Julie'nin güzel görünmesinin 
ardında Ûuake III Arena motoru 
olduğunu söyleyelim ayrıca 
Eden isimli, ismi gibi cenneti andı¬ 
ran bir gezegende şeytani güçle¬ 
re gezegeni satmaya kalkışan 
Lord Tyler'a haddim bildirip geze¬ 
geni barışa ve huzura kavuştur¬ 
muş olan Julie'nin gezegeni yeni 
bir tehlikeden koruduğu ikinci 
oyunda kullanılan Ouake III mo¬ 
torunun biraz geliştirildiğim ve 
Ouake III ile yapamadığınız pek 
çok şeyin artık yapılabilir kılındığı¬ 
nı ekleyelim. 

Julle'me bişi olmasın 

FPS'larda insanı canından en 
çok bezdiren şeyin, karakterinizin 
bir kaldırım yüksekliğindeki çıkıntı¬ 
ya tırmanmak için bile zıplama tu¬ 
şuna basmanızı bekliyor olması 
veya duvar kenarındaki ince bir 
çıkıntıdan kolayca yürüyüp karşı 
tarafa geçmesi mümkünken, bir 
bir türlü maceraya girip, karşı ta¬ 
rafa uzayan köprünün anahtarını 
bulmak zorunda kalmasıydı. 
































İNCELEME 


mak için bir mağaraya, dehlize 
kaçıp son kalan birkaç bireyi ile 
türlerini devam ettirmekten başka 
endişesi olmayan zavallı kuçuk di¬ 
nozorlara, soyu tükendi sanılan 
bazı canlılara ateş ederek soylarını 


gerçekten tüketmekten daha ko¬ 
lay bulacaksınız, tepeden geçen 
bir halata bacaklarınızı dolayıp ko 
mandolar gibi karşıya geçebildiği¬ 
niz! gördüğünüzde 

Isırma arzusu 

Grafiklerin, bol renkli ve olabil¬ 
diğince yumuşak olduğunu belirt¬ 
meme gerek yok sanırım ama yi¬ 
ne de uyarmakta fayda görüyo¬ 
rum ki, oyunda göreceğiniz bü¬ 
tün bayanlar uzun bacaklı ve diri 


göğüslü, bütün beyler ise atletik 
vücutlu ve karizmatık bakışlı ola¬ 
caklar. Ouake III motorunun ka¬ 
rakterlerin görünümüne büyük 
etkisinin olduğu çok açık. Ancak 
sizi esas etkileyecek olan nokta 
oyundaki önemli önemsiz her ka¬ 
rakterin seslendirmesinin oldukça 
özenilerek yapılmış gibi durması. 
Zaten Julıe'nin konuşmasına hiç 
girmeyelim burada çünkü o ko¬ 
nuştuğunda karizmasının etkileyi¬ 
cilik katsayısı karesi ile çarpıldığın¬ 
dan, kendinizi onun kızıl dudakla¬ 
rı arasında kaybediyor ve o ko¬ 
nuştukça cenneten inen bir melo¬ 
di ile huzura kavuştuğunuzu his¬ 
sediyorsunuz (biraz abarttım mı 
acaba?) 

Sini oynayanlar için Ritual'den 
nefret edecek çok sebep vardı or¬ 
tada çünkü Sin henüz yayınlan¬ 
maya hazır olmadan , aceleyle çtJ 
kırılmıştı piyasaya ve bitmek tü¬ 
kenmek bilmeyen buglan sayesin¬ 
de oyun severlere acı çektirmişti 
Zira oyun da, bir kenara atılıp 
unutulacak cinsten değildi Bu 
kez ise oyun severlerin Ritual'den 
nefret etmek için başka sebebleri 
var Çünkü oyun severler sevgili 
Julıe'leri ile sadece 15-20 saat ge- 
| örebilecekler Yanı toplam bir 
gün bile değii Düşünebiliyor mu¬ 
sunuz, hayatınızın kadınını bul¬ 
muşsunuz ama onunla toplam 
bir gün bile birlikte olamıyorsu¬ 
nuz Sanırız Rıtualdekiler ellerinde¬ 
ki materyalin farkındalar ve Add- 
on paketlen ile ayrı bir ticari başa¬ 
rı kazanma amacındalar. 

Oyunun ara yüz konusunda 
biraz tatsızlık çıkardığına şahit 
olabilirsiniz çünkü Julie aynı anda 
iki elinde iki ayrı silah taşıyabilen 
nadir kadınlardan biri ve bu silah¬ 
ların seçim işi hızlı bir çatışma 
anında sorun yaratabiliyor 6 kat¬ 
egoriye ayrılmış silah ve mühim¬ 
mat için her kategorinin de kendi 
içinde seçimleri var. Yani aslında 
Half-Lıfe'daki inventory sistemine 
j benziyor olay. Ancak seçtiğiniz 
silahı hangi ele almak istiyorsanız, 
mouse'un o tuşuna basmanız 
gerekiyor Yani sağ el için sağ tuş, 
gerisini yazdırmayın bana. Orta el 
için orta tuşa basanınız çıkarsa 
çok gülerim haberiniz olsun 
Yaratıkların yapay zekası hiç 
fena değil ve Tomb Raıder'daki 
yarasalardan veya ayılardan 


Alternatif 


daha akıllı oldukları da kesin. 
Zaten oyunda yüzlerce binlerce 
yaratık çeşiti yok Topu topu 12- 
13 düşman çeşidi ile karşılaşacak¬ 
sınız kı hepsinin de kendine özel 
saldırı, savunma stilleri, yapay 
zeka scriptleri bulunduğundan 
oyundaki her yaratık aynı şekilde 
saldırmayacak size 

Bütün notlar feda olsun 
sana Culiim 

Heavy Metal için not verirken 
hem profesyonel kriterlerimizi 
hem de açıkçası biraz duy¬ 
gularımızı kattık ışın içine ve biraz 
da bizi Lara'nın tekelinden kur¬ 
tardığı için Julieye kıyak geçmek 
istedik ve sız beğenseniz de 
beğenmesiniz de biz Heavy 
Metal FAK K 2'ye klasik ödülü 
vermeyi uygun gordüjŞ Zaten 
oyun hızlı ve sorunsuz oynanışı 
ile yeni cilalanmış parkelerin 
üzerinde yün çorapla kaymaya 
benzer bir his yaşatıyor oynayan 
üzerinde (offf, bu benzetme 
yüzünden kimsenin ayağı bacağı 
kırılmasa barı f Oyunun atmos¬ 
ferinin de kahramanın karizması 
sayesinde ne kadar sürükleyici 
hale geldiğim anlatmamrza 
gerek yok sanırım Son sözümüz 
şudur: LARA! Arkanı dön ve çık, 
istenmiyorsun artık! 

Cem Şana 
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Oysa Heavy Metal'de güzeller 
güzeli, alımlılar alımlısı, iç gıdıklayı¬ 
şlar gıdıklayıcısj Julıe'nin pek çok 
hareketi size hiçbir zorluk çıkar¬ 
madan kolayca gerçekleştirdiğim 
göreceksiniz kı bu hareketler ara¬ 


sında otomatik olarak önündeki 
engellerden tırmanması, iplere 
merdivenlere atlayıp, sallanması 
inmesi çıkması gibi özellikleri saya¬ 
biliriz Küçük ayrıntılarmış gibi gel¬ 
se de, bu ufak ayrıntılar yüzün¬ 
den sadece beş adım ötedeki bir 
platforma atlayamadığınızı ve kar¬ 
şı tarafa geçmek için ıkı buçuk sa¬ 
at yarasalara, ayılara, kaplanlara, 
pirhanalara ve hatta kangurulara 
falan ateş edip, arada da, insanlı¬ 
ğın vahşi genişlemesinden kurtul¬ 
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INCeleme 

KISS : Psyco Circus 




Bir rock grubu oyun konusu olursa... 


[ Yapım: the third law Tür: FPS Wcfr www.thirdlaw..com 



azarlık anayasasının 8 
maddesine göre, tatil 
yapmış yazarın konuş¬ 
maya ve sitem etmeye hakkı yok¬ 
tur Bu durumda da bana Bod- 
rumu unutup, paşa paşa yazıyı 
yazmak düşer Kaldı ki zaten şu 
anda yaptığım da aslında tatille¬ 
rin en güzellerinden bence } 
Hmm, bir bakalım isim gayet 
uzun: KISS: Psycho Cırcus-the 
Nightmare Child Biraz daha ya¬ 
kından bakarsak ismin üç ayrı kı¬ 
sımdan oluştuğunu görürüz 
Bunlardan KISS, bilmiyorum kaçı¬ 
nız biliyor ama oyuna ismini ve¬ 
ren bir rock grubu Psycho Cır- 
cus ise bu gruptan esinlenerek 
yapılmış bir çizgiroman serisi 
Dolayısıyla oyunumuz temelde 
bir çızgıromanın d ij halleştiril m iş 
halı Nightmare Child ise oyun¬ 
daki cn büyük ve en son düşma¬ 
nımız 


Beni KISSer mfsin? 

Oyunun geçtiği evrenle çizgı- 
romanın evreni aynı Yani biraz 
karanlık, puslu, gizemli ve biraz 
da büyülü bir evren Bu evreni 
her turlu dengesizlikten koruyan 
4 tane "elder" denilen yan tanrı 
varlık var Bunlar gizlice arka 
planda varolmakla meşgul olup 
evrenin her türlü dengesini sağ¬ 
larlar. Ta ki, "kabus kralfnın son¬ 
suza kadar yok olmadan hemen 
önce güçlerini ve tohumlarını bir 
çocuğa aktardığını Madame Ra- 
ven adil çingene ve büyücü bir 
kadın fark edene kadar. Böylece 
tekrar eski günlerdeki gibi 4 el¬ 
der geri çağrılır ve eski kuvvetle¬ 
rine kavuşup bu "kabus çocu- 
ğu'nun yok edilmesi istenir. 


işte oyuna başladığınızda 
sizden bu 4 varlıktan birim 
seçmeniz istenir Psyco Cir- 
cus çizgiromanının hayran¬ 
ları karakterlere aşına oldu¬ 
ğundan çok daha rahat bir şekil¬ 
de seçim yapabilecektir Her ne 
kadar her karakterin farklı özellik¬ 
leri ve kendine özgü silahları olsa 
da sizden istenen seçim, tüm 
oyunun kaderini etkileyecek bir 
seçim değil. Çünkü oyunun gidi¬ 
şatı gereği ister istemez tüm ka¬ 
rakterlerle tüm bölümleri oynaya¬ 
caksınız Önemli olan hangi sı¬ 
rayla oynamak istemeniz Hoş, 
her karakterin oynandığı dünya¬ 
ların zorluk seviyesi de aynı al¬ 
madığından size tavsiyem Star- 
bearer, Beast Kıng, Celestıal ve 
Demon sırasıyla oynamanız Boy- 
lece oyunun önceden hazırla¬ 
nan ve gittikçe zorlaşan senaıyo 
yapısına da uymuş olursunuz 


Ama tabu ki, isteyen kıl¬ 
lı k yapıp daha farklı 
bir sırayla 
başlayabi¬ 
lir. Ee, 
peki 

bu 

minik Tanrı¬ 
cıları daha 
yakından ta¬ 
nımak iste¬ 
yen yok muİ 

- The Starbearer: Su 
elementinin tanrısı 
olan bu avatar 
gücünü ruhun ve 
duyguların en 
derin kuyuların¬ 
dan alır Herhangi 
birinin 
kalbine tut¬ 
kulu bir ask da 
verebilirken, onu 
ölümcül bir zalimlik¬ 
le de yükleyebilir 

- The Beast 
King: Gücünü 
topraktan a fan 
bu avatar her¬ 
kesin içinde gizli yatan vahşi hay¬ 
vanı kontrol eder Hayvansal iç¬ 
güdüler onun için zekadan da. 


duygulardan da daha önemli ol¬ 
duğu için herhangi birisine karşı 
acıma veya zalimlik besleye¬ 
mez ve tamamen içgüdule- 
riyle yaşar 

The Celestial: Ev¬ 
rendeki denge 
prensiplerini kendi¬ 
ne prensip edin¬ 
miş bu avatar, sev¬ 
gili kozmosun süper 
harmonisini temsil 
eder Olaylara her yö¬ 
nünden bakar ve her 
zaman tarafsız ve tut- 
kusuzdur. Elementi ise 
havadır 

- The Demon: Ateşin, 
kanın, gölgenin ve şim¬ 
şeğin ava tan olan 
Demon'un yapıta¬ 
şı oç, terör ve 
insan ruhu¬ 
nun karanlık ta¬ 
rafıdır Ama tum bunlar 
aynı anda da yaratmak de- 
mektır, çünkü ölüm berabe¬ 
rinde her zaman yaşamı 
getirir. 

Oyundaki her avatarın 2 
tane kendine özgü süper 
silahı, bir tane yakın saldırı 
silahı, bir tane menzilli sıla- 























ser ilanları falan 
var (oyunun 
başında gitarla 
bateriyi bile gö¬ 
rebilirsiniz) 

Ama esas önemli olan oyun bo¬ 
yunca karşınıza çıkan müzik ku¬ 
tularından KISS'in en güzel par¬ 
çalarını dinleyebilmeniz Maale¬ 
sef ki oyunun genel müzik yapı¬ 
sında tam bir serinleme demek 
olan bu parçalardan çok fazla 
yok, ve hepsini dinleyemiyorsu- 
nuz, ama kaliteli yapılmış parça¬ 
lar 

Sonuç itibarîyle KISS: Psyco Cir- 
cus The Nightmare Chıld harbi 
sağlam, dolu dolu bir FPS'den 
çok supernatural bir dünyada 
geçen daha çok yaratık öldürme 
üzerine kurulu, hafif karanlık ha- 
■ fıf de muzıksel öğelerle bezenmiş 
kaliteliden çok zaman geçirilebilir 
diyebileceğim bir FPS Aranızda 
KISS hayranı varsa, eminim ki 
oyunu alacaktır. Ama diğerleri 
için yazın bu sıcağında en buyuk 
tavsiyem ya diğer sayfalardaki 
oyunlar olacak, ya da kızgın 
kumlardan serin sulara atlarken 
ki hissedilen coşkun duygular 
(Diyorum ben sonra kızıyorsu¬ 
nuz, bu adamın (Gökhan) aklı 


başka yerlerde-Cem) 

Bunları Biliyor muydunuz? 

Bir Gökhan&Batu veya Ba- 
tu&Gokan yazısında, adı önce 
yazılan yazıyı yazmıştır 

Gökhan & B a tu 
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hı var, Ama bunların haricinde 
karakterler arasında öyle ahım şa¬ 
hım bir farktan bahsetmemiz ne 
yazık kı mümkün değil Tabu bu 
avatar seçimim yaptıktan hemen 
sonra öyle süper bir tanrı olarak 
oyuna başlamıyorsunuz Sıradan 
bir insanken tüm silahları ve sizi 
gerçek bir avatara dönüştürecek 
tum zırh parçalarını tek tek, bt> 
lum bölüm toplamak zorundası¬ 
nız. Bir avatar'ı oluşturmayı başar¬ 
dıktan sonra ise diğer avataha 
geçebilirsiniz 


Koşun, KISStırdım! 

Oyuna başladığı¬ 
nızda göreceğiniz 
gibi Level dizaynı 
olarak diğer tüm 
FPS'Ierden fazlası 
yok, eksiği var Çün¬ 
kü sevgili oyunumuz 
2 1 yüzyılda olma¬ 
mıza rağmen nere¬ 
deyse sadece ilerle, 
anahtarı bul, kapıları 
aç, öldür şeklinde 
dizayn edilmiş Hoş 
kimi zaman oldukça 
bir action'lık kazansa 
da (bazen ufacık bir 
odanın içinde 6-7 
tane düşmanla sa¬ 
vaşmak zorunda kalabiliyorsunuz) 
düşünsel kısmına pek bir ağırlık 
verilmemiş Düşmanların türü ko¬ 
nusunda ise söyleyebilirim ki açık¬ 
çası beklediğimden daha azlar 
Her ne kadar yapay zeka iyi olsa 
da (pusu kurma, kaçma, saklan¬ 
ma) düşmanlar arasında çok bü¬ 
yük farklar olmaması ve devamlı 
aynı yaratıkları kana bulamak bir 
süre sonra doğal olarak mono¬ 
tonluğa neden oluyor 
Oyunu ilk çalıştırdığımda dikka¬ 
timi çeken ilk şey grafikleri, konu¬ 
su, müziği falan değil de hızı ol¬ 
du Çünkü plll-500, 64 ram, 

32MB Ultra TNT2'lı bir makinede 
oynamama rağmen 1600x1200 
çözünürlükte 32bit grafik derinli¬ 
ğinde ve tüm detaylar açıkken 
sorunsuz oynamayı başardım 
(makinenin bir çoğunuzunkın- 
den iyi olduğunu biliyorum, ama 
yukarıdaki şartlarda bir FPS için 
bu özellikler yetersizdir, şaşırtıcı 
olan bu koşullarda neredeyse 
hiç sorunsuz oynamış olmam (lo- 
ad süreleri hariç tabii!)) Bunu da 
sanırım LithTech motorunun da¬ 
ha gelişmiş halının kullanılmasına 
borçluyuz Tamam belki tüm za¬ 
manların en iyi grafiklerine sahip 
bir FPS değil, ama emin olun ki 


bu motorla oldukça hız kazanmış 
oyun Üstelik detay ayarlarıyla bir 
çok PC'de oynanabilecek bir hıza 
da getirebiliyorsunuz 

Önce KlSSgın ateşte 
soğanları kavurun! 

Gelelim diğer gözüme çarpan 
ayrıntılara Bir kere ekran dizaynı 
çok iyi Hiç bir karışıklığa neden 
olmadan oyun boyunca görme¬ 
niz gereken her şey bir şekilde 
ekranda gözüküyor [tüm ınven- 
tory, enerjiniz, merminiz, aldığı¬ 
nız ve almadığınız tüm zırhlar ve 
silahlar vs.) İkincisi, multiplayer'a 
verilen değersizlik Sadece 4 ha¬ 
rita ve kısır bırakılmış seçenekler 
multiplayer olayına girmemizi 
engelliyor Uçüncüsü, kimi yer¬ 
lerde kararan ekran oyunu oyna¬ 
mamızı çok zorlaştırıyor (böyle 
durumlarda ateş ederken ki 
namlunuzdan çıkan anlık parlak¬ 
lığı kullanabilirsiniz) Ayrıca her 
bolum başlarken Madam'ın gö¬ 
revi anlatması ve o bolümün ba¬ 
zı yerlerini biraz göstermesi hoş 
bir ayrıntı bence. Öte yandan 
KISS hayranlarının hayal kırıklığı 
yaşayacağı ve sevineceği yerler 
var Bir kere oyun boyunca bir 
çok yerde KISS'in posterleri, kon- 
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JETBOAT RACING 


İstirıye yarışlarında su motorlarına alıştık. 











iz hiç yetişmeyen bir den 
ginın yazarlar üzerindeki 
psikolojik baskıyı bilir misi¬ 
niz? Düşünün kü, tüm derginin 
çoktan matbaaya verilmesi gere¬ 
ken bir tarihde, ayın 23'ünde, 
ben daha bir yazının ilk satırlarını 
yazıyorum. İşin komik tarafı, aynı 
konumda sadece benim olma¬ 
mam. Yazarların en az yansı şu 
anda derginin sadece geç çıkma¬ 
ması için gece-gündüz çalışıyor; 
aksi halde çok geç çıkacak çünkü. 
Tabii kaybedilen her üç gün 
2000 okuyucu demek. Gerçi bu¬ 
nu hiç bir şekilde anlayamıyorum, 
ama nedense ayın birinde dergiyi 
raflarda göremeyen okuyucu he¬ 
men başka bir dergiye yöneliyor. 
Hayır arkadaş, bu dergi iki gün 
geç çıktı diye başka bir dergiyle 
yeri doldurulabilecek bir magazin 
dergisi değil. Eğer kapakta Level 
yazıyorsa, başta yazı 
işleri müdürümüz ol¬ 
mak üzere herkes o 
isim için varını yoğu¬ 
nu ortaya koyuyor 
demektir Benim Le¬ 
vel okuyucusu sıfatını 
vereceğim kişi, eliniz¬ 
deki dergiyi 2 ya da 
3 güne değişecek kişi 
değildir Level'ın ha¬ 
vasını solumak, za¬ 
mandan bir parça 
çalmaya benzer der¬ 
sem inanın size ede¬ 
biyat yapmış olmam. 

Hem olsam ne yazar, demek iste¬ 
diklerimi tam olarak ifade ettikten 
sonra.. 

Peki nasıl oluyor da oluyor, 
boyiesîne çalışmamıza rağmen 
bu dergi geç çıkıyor? İşte bu 
önemli sorunun yanıtını başka bir 
yazıda vereceğizdir sevgili okur, 
dilerseniz şimdi oyun dünyasının 
derin sularındaki batık bir yarışı çı¬ 
kartalım su üstüne, ama ismi ne 
araba olsun ne motosiklet, kısaca 
ve sessizce jetboat diyelim, ne ka¬ 
dar gürültü çıkarttığını bilmeden! 

denize küsmek? 

Gerçekten yarış piyasasına ba¬ 
kınca ve özellikle önümüzdeki bir 
kaç ayda gelecek bir yığın yarış 
oyununu da hesaba katınca Jet- 


Tür: yarış 

boat Racing tüm oyuncular için 
farklı bir çehre olacak, çünkü 
adından da belli olduğu gibi 
oyun muzda sürat motorları üza- 
rindeki Japon çizgifilm karakterle¬ 
rini yarıştırıyoruz (tamam burası 
belli olmuyor.). 

Oyuna geçtiğinizde göreceksi¬ 
niz kı arcade ve time trial diye iki 
tane mod var. Bunlardan Time 
Trial'de belirlenen sürede üç tur 
atmanız istenirken, Arcade'de üç 
tur içinde diğer botları geçip bi¬ 
rinci olmanız isteniyor. Oyuna 
başladığınızda göreceğiniz ilginç 
özellik, aslında çok doğal olarak 
herhangi bir şekilde sınırların ol¬ 
maması. Ama her ne kadar çizil¬ 
memiş olsa da takip etmeniz ge¬ 
reken bir yol var ve bunu harita¬ 
dan görebilirsiniz [eğer yoldan çı¬ 
kar ve 5sn. içinde geri dönmezse¬ 
niz oyun biter) Oynarken en çok 
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Toplam seçebileceğiniz 6 ka¬ 
rakter ve 3 pist var (yalnız bunla¬ 
rın bir kısmını öncelikle yarışlarda 
başarılı olup açmalısınız) Her ka¬ 
rakterin kendine özgü bir motoru 
ve guç, çeviklik, hız olmak üzere 
3 özelliği var Pistlerin ise her biri¬ 
nin nevvcomers- 
master-ace olmak 
üzere üç zorluk se¬ 
viyesi var. Zorluk 
seviyelerinde pistin 
şekli aynı, ama kar¬ 
şınıza çıkan engel¬ 
ler ve adacıkların 
şekilleri ve yeri fark¬ 
lı, Ayrıca her pisti 

( rr ı t i 1 gerisin geriye de 
gidebilirsiniz. 

hm 


Öyle ki çok rahat bir şekilde gelip 
size vurup, sizi oyundan dışarı çı¬ 
karmak veya dubalardan geçenizi 
engeiemek gibi pisliklere bulaşabi¬ 
liyorlar. Ayrıca hiç birini de açık 
farkla geçmeniz pek mümkün de¬ 
ğil, bayağı iyi yarışıyorlar çünkü 
Jet Boat Racing, bu aralar farklı 
bir tat arayanlara, hiç Jet Ski yap¬ 
mamış olanlara, ya da bu yaz de¬ 
nize hasret kalanlara öneririm, 
ama bana kim neyi önerecek bile¬ 
mem 

- Gökhan & Batu 


denizi 

sevmek! 


dikkat etmeniz gereken her turda 
6-7 tane olan ikili dubaların ara¬ 
sından geçmek Aynı engelli ko¬ 
şudaki gibi, her birinin ortasından 
geçmelisiniz Eğer üç kere geç¬ 
mezseniz (üç faui yaparsanız) 
oyunu kaybetmiş sayılırsınız. Arca¬ 
de modda faul yapmak bir şey 
değiştirimiyorken, time trial 'de 
her faul 10 sn ekliyor sürenize 
Neyse ki yaptığınız faulleri, duba¬ 
ların arasından dört kere üstüste 
geçerek geri alabiliyorsunuz, 
Onun haricinde oyunda motorla¬ 
rın türbo özelliği bulunuyor,Buna 
hız çizelgenizin altından görebilir¬ 
siniz. Her türboya bastığınızda 
oradaki bardan 3 nokta azalır, 
her iki dubanın ortasından geçti- 
nizmi de 3 nokta artar 


Oyunda dikkat etmeniz gere¬ 
ken en önemli şeyjet'inizin ve 
türbonuzun kullanma stili Önce¬ 
likle bunu bir hız motoru olduğu¬ 
nu unutmayın Viraj almak ister¬ 
seniz gaz vermek zorunda oldu¬ 
ğunuzu, elinizi gazdan çektiğiniz 
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zaman yüksek sürtünme yüzün¬ 
den hemen duracağınızı unutma¬ 
yın Virajları alırken turboyu kul¬ 
lanmanız çok akıllı olacaktır, böy- 
lece hem dönmeden dolayı olan 
hız kaybını azaltır hem de keskin 
bir viraj alabilirsiniz. 

Rakipleriniz ise diğer yarışlarda 
gördüğünüz rakiplerden daha 
dişli ve köksöktürucu olacaktır. 
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INCeleme VVARLORDS : BATTLECRY 


WARI ORDS : BATTLECRY 


Görmeyeli bir hayli değişmişsin..* 


er gun onlarcası açılıp 
onlarcası kapanan ın¬ 
ternet cafeler gösteri¬ 
yor ki, bağlantı hızı düşük bir ül¬ 
kenin multiplayer'a hasret çocuk¬ 
larıyız Eskiler "ne sihirdir ne kera¬ 
met, el çabukluğu marifet" demiş¬ 
ler (Eskiler dediğimiz de aslında 
biziz yani, yanlış anlamayın, inan¬ 
mayan bu ayki Level resmine bak¬ 
sın, elli sene önce bu lafları edi¬ 
yorduk!) Doğruymuş; Baldur's 
Gate, Heroes 3 gibi birkaç sağ¬ 
lam FRP ve turn tabanlı strateji dı¬ 
şında son bir iki senenin en çok 
akılda kalan ve en çok oynanan 
oyunları hep FPS'ler ve RTS'ler 
arasından çıktı Starcraft'ın üzerin¬ 
den yıllar, Counterstrike'ın üzerin¬ 
den aylar geçti, ama hala multip- 
layer tercih sırasında en baştalar 
(Diablo 2'yi hiç karıştırmayın, o, o 
bir fenomen, bir 
hastalık, bir salgın, 
kötü bişi I) Bu hız 
dalgası, kimi eski 
oyunların da ev¬ 
rim geçirip değiş¬ 
melerine yol açtı. 
İste meşhur War- 
lords serisi, kim 
derdi ki son oyun 
turn tabanlı strate¬ 
ji yerine bir RTS 
olup çıkacaktı ? 

Warlords: Batt- 
lecry, ilk bakışta 

Warcraft'ı andırıyor 2D olarak di¬ 
zayn edilmesi uygun ol¬ 
muş derim, çünkü Star 
Wars Force Comman- 
der gösterdi ki uzayda 
geçmeyen 3D stratejile¬ 
re henüz hazır değiliz, 

Hem makineyi zorluyor, 
hem de oynanabîlırlığı 
oldukça düşürüyor 
Zaten Warlords Batt- 
lecry bu haliyle stan¬ 
dart RTS'lerden biraz 
daha kompleks bir 
oyun yapısına sahip, 
gereksiz zorlukların ale¬ 
mi yok I 

Oyunda seçebilece¬ 
ğiniz dokuz adet ırk 
bulunuyor İnsan, bar¬ 
bar, orc, hıgh elf, wo 
od elf, dark elf, mina- 


taur dwarf ve undead orduları, 
Yükleme esnasında her ırkın özel¬ 
liklerini ve guç, çeviklik, zeka ve 
karizma puanlarından hangileri¬ 
nin yüksek, hangisinin düşük ol¬ 
duğunu öğrenebiliyorsunuz Irk¬ 
larda bu kadar çeşitlilik olması çok 
iyi de ne yazık ki yaptıkları binalar 
ve ürettikieri birlikler arasında çok 
çok büyük farklar bulunmuyor 
Starcraft'taki gibi ırkların oyun 
tarzlarının bile farklı olmasını bek¬ 
lemiyordum doğrusu, ama en 
azından Age of Empires 2'den 
daha başarılı bir sistem görmemiz 
gerekirdi Neyse ki ordu kuman¬ 
danı olan hero'nuzu istediğiniz 
gibi geliştirme imkanı sağlayarak 
oyunu sıkıcılıktan kurtarmışlar 

DERS 1 : İLERİ YÖNETİCİLİK 

TEKNİKLERİ 

Hero konusunu ayrıntılı bir şe¬ 
kilde anlatmak gerekiyor, çünkü 
oyunun hem diğer 
RTS'lerden ayrılan yanı, 
hem de en önemli 
noktası bu Hero, sızın 
hayatınız pahasına ko¬ 
rumanız gereken ada¬ 
mınız, çunku özellikleri 
saymakla bitmiyor, ön¬ 
celikle bir ordu komu¬ 
tanı olarak çevresinde¬ 
ki birliklere bonuslar 
sağlıyor Hero'yu seçip 
"R" tuşuna bastığınızda 
çevresindeki etki alanı¬ 
nın sınırlarını görüyor¬ 
sunuz Bu alan içindeki 
tüm birliklerinizin bası¬ 
nın üzerinde bir ışık ya¬ 
nacak ve özellikleri ge¬ 
lişecektir Hero'nun bir 
diğer önemli yeteneği, 


| Yapım/Dağıtım: SSI 


Tür:RTS-FRP 
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vunma pozisyonuna geçmiş olur¬ 
sunuz Sıkı bir savunma sonrası 
bir kontra-atak isabet olabilir, çün¬ 
kü yapay zeka genel olarak top- 
lan-saldır taktiğini uyguluyor 


yaptığı büyüler 
Oyunda seksenden 
fazla buyu bulunuyor 
ve bu büyüler çeşitli 
gruplara ayrılmış He¬ 
ro'nuzu belli bir büyü 
dalı üzerinde yoğun¬ 
laştırmanız şiddetle 
tavsiye olunur Zaten 
öğrendiğiniz her bü¬ 
yü, aynı daldan daha 
güçlü bir büyüyü 
açacağı için eliniz 
mahkum, böyle yapa¬ 
caksınız Benim tavsi¬ 
yem, healing ya da na- 
ture dallarından iyileşti¬ 
rici büyülerden edin¬ 
meniz Özellikle cam- 
paıgn oynarken bunun buyuk ya¬ 
rarını görebilirsiniz, çünkü he¬ 
ro'nuzu kaybettiğiniz anda oto¬ 
matik olarak yeniliyorsunuz. Başı¬ 
na bir şey gelmesin diye hero'yu 
savaştan uzak tutmak bir cozum 
olabilir, ancak bu kez de adamlar 
alacakları bonuslan alamayacak¬ 
lardır En iyisi hero’yu arka saflar¬ 
da tutup adamları da onun etki 
çemberi içine onu koruyacak şe¬ 
kilde yerleştirmek Unutmadan, 
adamların gi¬ 
rebileceği pek 
çok formasyon 
var, özellikle 
"defensıve circ- 
le" böyle du¬ 
rumlar için en 
uygun olanı 
Adamlarınız¬ 
dan bir çem¬ 
ber oluşturup 
ortasına de he¬ 
ro'nuzu yerleş¬ 
tirdiğiniz tak¬ 
dirde ideal sa- 


DERS 2: MUHASEBE VE 
KAMU HİZMETLERİ 

Hero'nuzun yetenekleri bunun¬ 
la da bitmiyor, tıpkı bir işçi gibi te¬ 
mel binaları da inşa 
JI edebiliyor. Ama onu 
diğer adamlardan ay- 
1 rılan son ve belki de 
en önemli özelliği 
"convert" Oyunda 
tüm madenleri ya da 
binaları convert ede¬ 
biliyorsunuz Bu işlem 
için madenin/binanın 
yanına gidip belli bir 
süre convert işlemi¬ 
nin tamamlanmasını 
bekliyorsunuz. Ma¬ 
denler altın, taş, kris¬ 
tal ve metal sağlıyor¬ 
lar Convert edilmiş 
bir madenden otoma¬ 
tik olarak kaynaklar ak¬ 
maya başlıyor, yani di¬ 
ğer oyunlardaki gibi di¬ 
zi dizi işçi üretmenize 
gerek yok Yaptığınız iş¬ 
çileri yalnızca convert edilmiş ma¬ 
denlerin içine sokmanız yeterli 
Bunu yaptığınızda kaynakların da¬ 
ha hızlı arttığını göreceksiniz Ayrı¬ 
ca düşman binalarını convert 
ederek hazıra konabilirsiniz, an¬ 
cak dikkat edin, aynı şey sizin de 
başınıza gelebilir. Oyun başında 
çabucak bir tur atarak yakınlarda¬ 
ki tüm madenleri convert edip 
üretimi arttırmanızı şiddetle öneri¬ 
rim, tabii pikniğe çıkmış düşman 


































İNCELEME 


garnizonu ile karşı¬ 
laşmamaya özen 
gösterirseniz Birlik¬ 
leriniz içinde he- 
ro’nun dışında tek 
convert yeteneğine 
sahip olanlar gene¬ 
raller, ancak bir ge¬ 
neral üretmek o ka¬ 
dar da çabuk bir ış 
değil. Yalnız campa- 
ign'de bazı bölüm¬ 
lerden önce yanını¬ 
za convert yetene¬ 
ğine sahip kuman¬ 
danlar katılıyorlar 


DERS 3 STRATEJİK 

EKONOMİDE KAYNAK 

İDARESİ (?!) 

Hı-r ilk. gelebilme* iı;in Ağırlık 
lı t»larak belli kaynaklara ıhıiıyaç 
duyduğu için rakibinizin önemli 
kaynaklarını bilip, sal¬ 
dırı planınızı buna 
göre yapmalısınız 
Oyunda bir madene 
saldırırsanız yok ol¬ 
muyor, onun yerine 
bir süreliğine kullanıl¬ 
maz hale geliyor Ay¬ 
rıca madem kullanıl¬ 
maz hale getirdiğiniz 
anda rastgele bîr 
miktar kaynak kazanı¬ 
yorsunuz. Rakibinizin 
en çok ihtiyaç duy 
duğu madeni çöker¬ 
terek hem onun yzr- 
vaşlamasını sağlaya¬ 
bilir, hem de bir miktar 
gelir elde edebilirsiniz 
Bir bölümü oynama¬ 
dan önce size verilmiş 
belli bir ordu puanı ile 
kendinize ekstra birlik¬ 
ler alabilirsiniz, ancak 
az önce bahsettiğim gibi bir ku¬ 
mandanı seçerseniz bu ordu pu¬ 
anınızın neredeyse tamamına mal 
olur Yine de buna değer derim, 
çünkü experıence sistemi sayesin¬ 
de bu karakterlerin canlı çıktıkları 
her savaş sonrasında yetenekleri 
de gelişiyor Eğer bu tip özel bir 
karakteri kaybederseniz sizin adı¬ 
nıza savaşıp ölenler için yapılmış 
mezarlıkta oyunun sonuna kadar 
görülüyor 

DERS 4 : YÖNETİM BİLİŞİM 
SİSTEMLERİ 

Oyun kontrollerinde standart 
bir RTS'ye göre büyük yenilik ol¬ 
masa da, çeşitli tuş kombinasyon¬ 
larıyla verebileceğiniz pratik ko¬ 
mutlar biraz geliştirilmiş Örneğin 



F1-F8 tuşlarını buyu- 
lere kısa yol olarak 
atayabilirsiniz. Starc- 
raft'ta olduğu gibi 
"Shift" tuşuna basılı 
tutarak ard arda bir¬ 
kaç emir verebilirsi¬ 
niz Diyelim ki bir 
noktaya yönelttiğiniz 
birliklerinizin arada 
başka bir noktaya 
uğramaları gerektiği¬ 
ni fark ediyorsunuz, 
bu durumda "Alt" 
tuşuna basıp o nok¬ 
tayı işaretliyorsunuz 
Birlikler ilk aldıkları 
komutu uygulanv-ı l.-ır. e at.-ı 
da işaretlediğini? yeri 1 bir goz atı 
yanar. Eğer bit seçin grupta hızla 
n farklı folrfmter Vcir s a hepsi t?n ya¬ 
vaş olana ayak uyduruyorlar Hu 
da acil yardım ya da kaçış gerekti 
ren durumlarda bü¬ 
yük bir dezavantaj 
tabii. Çözümü var, 
"Ctrl" tuşu ile her bir¬ 
liğin maksimum hız¬ 
da hareket etmesini 
sağlayabilirsiniz An¬ 
cak adı her ne kadar 
RTS olsa da, oyunu 
durdurup, emirlerini¬ 
zi verip oyunu tekrar 
başlatmak gibi bir se¬ 
çeneğiniz de var 
Eee, dedesi turn ta¬ 
banlı olunca oyun bi¬ 
raz büyüklerine çeki¬ 
yor demek kıl 

DERS 5: TİCARİ 
İLİŞKİLERDE DE¬ 
NETİM 

UYGULAMALARI 

Benim en çok hoşu¬ 
ma giden, multiplayer 
oyun için yapılan yenilikler oldu 
Mesela Heroes 1 oynarken hep 
maden değiş tokuşu yapabilmeyi 
isterdik, kısmet bugüneymiş War- 
lords : Battfecry'da diğer oyuncu¬ 
larla elinizdeki kaynakları değiş to¬ 
kuş edebilme imkanınız var Tabu 
sizin elinizdeki kristalleri yollamanı¬ 
za karşın beklediğiniz altının gel¬ 
mediği durumlar da olabilir Bu 
nedenle oyunu internet üzerin¬ 
den ya da modemle değil, net- 
work bağlantısı ile oynayınız, di¬ 
ğer oyuncuların sizin "etki çembe¬ 
riniz" içinde olmalarına ve oiası 
bir ticari anlaşmazlığa karşı Micro 
softun yem ışıklı, ergonomık lev¬ 
yelerinden kullanmaya özen gös¬ 
teriniz 

Multiplayer için ayarlayabilece¬ 




ğiniz 1 3 adet farklı "victory condı 
1 lıon" bulunuyor Örne¬ 
ğin yalnızca eşit ordu 
puanı ile binasız bir 
| meydan savaşı yapabi- 
lıtşmı?, ya da ön kivi za¬ 
manda en opk parayı 
| kazanmak üzerine bir 
oyun kurabilirsiniz Mul¬ 
tiplayer için tasarlanmış 
en mantıklı seçenek ise 
| bence “handıcappıng" 

Yüksek ievel bir hero'ya 
sahip oyuncunun di¬ 
ğerlerini rahat ezeceği 
düşünülerek eklenmiş 
bu seçenekte hero'nu- 
| zun gücü ile ters orantılı ordu pu¬ 
anı aİjyoiM jrıuz Yarrl heroYıuz 
gûcsüm □ yuna daha fazla birlik¬ 
le başlıyorsunuz. 

DERS 6: KALİTE 
| KONTROL İŞLEMLERİ 

| Son bir tavsiye olarak ana bina¬ 
nızı gözünüz git» koruyun derim. 
Cunkû sahip ‘OtebiJtfceğfniz maksi¬ 
mum birlik sayısını (Warcraft'taki 
farm ya da Starcraft'taki supply 
dtp o t gibi) ve maden miktarını 
belirliyor Ana binalar beş kattan 
oluşuyor ve her kat size yeni bir 
liklerya da brnalar yapma imkanıJj 
nı veriyor Bu bina saldırıya uğra¬ 
dığı anda -kı genellikle ilk saldırı¬ 
lan o oluyor- duruma anında mü¬ 
dahale etmez ve binayı kaybeder¬ 
seniz tekrar onca kat çıkana kadar 
birlik üretemiyorsunuz ve bu sızı 
çok fazla yavaşlatıyor. 

U/arlords : Battlecry, çok iddialı 
bir RTS değil, ancak oyuncuya 
kendi karakterini geliştirme olana¬ 
ğı sunması ve kesinlikle kotu de¬ 
nemeyecek grafik (Açılış demosu- 
nu beğenmeyebilirsiniz, ama söy¬ 
leyin Diabio 2'ninkıleri izledikten 
sonra kaç oyunun demosunu 


beğendiniz kı? Dedim ya Diabio 
7 tum değerlendir¬ 
melerin canına oku- 
duij ve karakter ani¬ 
masyonları ile kaptı¬ 
rıp oynayabileceği¬ 
niz bir oyun Şimdilik 
başlıca rakibi AOE II: 
Conq un tarihi ha 
vasi yerine biraz da¬ 
ha FRP'ye dönük bir 
oyun arıyorsanız 
Warcratt lll r e kadar 
sizi idare edebilir 
Üstelik eski Warlords 
serisinin de hatırı 
var Çok standart 
olacak ama aklıma "meraklısı- 
| na ’dan daha uygun bir kelime 
I gelmiyor İlgileniyorsanız alın da 
, arkanızdan ağlamasın I 
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INCeleme 


Bangî Gunship Elite 




öyle oyunlar niye yapılır 
veya böyle oyunları kim 
oynar diye hep merak 
etmişimdir Tabii 'altı üstü bir 
oyun' diye düşünen zihniyeti kap¬ 
sama alanının dışında bırakıyo¬ 
rum Hayır, madem bir oyuna za¬ 
manımı veriyorum o oyun da kar¬ 
şılığında bana bir şeyler vermeli; 
beni başka diyarlara götürmeli 
Yanı birazcık olsun derinlik sahibi 
olmalı. Özellikle bir aksiyon oyu¬ 
nunun sürükleyici olabilmesi ve 
kendini tekrarlamaması için arka 
planda tıkır tıkır işleyen sağlam bir 
hikayeye ihtiyacı vardır (bence) 
Sonuçta bir kez daha bir an önce 
tüketilip hafızalardan silinmesi ge¬ 
reken bir oyunla karşı karşıyaydım 
ve 'birinin bu oyunu incelemesi 
gerekiyor' diye kolları sıvadım. 

Bu batağa saplandık 
bir kere... 

Kontrollerin başında geçen 
ikinci veya üçüncü saatten sonra 
başka bir boyuta transfer oluyor¬ 
sunuz Bitmek tükenmek bilme¬ 
yen patlamaların parlak renkleri 
gözlerinizi yaşlar içinde bırakıyor 
Ateş için sol bu tona tıklayan par¬ 
mağınız uzun süredir aynı ko¬ 
numda olduğu için artık emirleri¬ 


nize cevap veremeyecek durum¬ 
da Ve son olarak beyniniz, etrafı¬ 
nızı çevreleyen kozmik çöplükten 
dolayı bir güzel uyuşmuş. Tasvir 
etmeye çalıştığım bu dünya 
Bangl Gunship Elite'a ait. Fransız 
yapımcı Rayland Interactive önü¬ 
nüze uzay silahlarından oluşmuş 
çılgın bir menü sunuyor, 

Fasa fiso bir hikaye... 

Bangl Gunship Elite gözlerinizi 
bozana kadar gazı kaçmış aksiyo¬ 
nunu sürdürüyor Öylesine bir ar- 
cade oyunu ki belli bir süre sonra 
bilgisayarınızda jeton atabileceği¬ 
niz bir delik aramaya başlıyorsu¬ 
nuz Arka plan hikayesi mi? Kimin 
umurunda? Önemli olan tek şey 
sizin ve savunmasız müttefiklerini¬ 
zin canına okumak isteyen bir 
alay Skull, Demon ve Stınger isim¬ 
li düşman gemilerinin yaptığı gör¬ 
sel şov Kendinizi yukarda saydı¬ 
ğım arkadaşlara karşı yapayalnız 
bulduğunuz ilk görevden sonun¬ 
cusuna kadar (ki farkeden pek bir 
şey yok) bir an bile durup düşün¬ 
mek zorunda kalmayacaksınız 
Hedef almaktan, ateş etmekten, 
silah değiştirmekten, tekrar hedef 
almaktan ve zavallı 'tetik' parma¬ 
ğınızı çıtlatmaktan bir strateji belir¬ 


lemeye zaman bulamayacaksınız 
(zaten gerek de yok) Beyniniz ye¬ 
rine butun isi refleksleriniz ve kol 
kaslarınız yapacak 

Hikayeye gelince, olay gelecek¬ 
te geçiyor (her zaman öyle değil 
midir?) Siz iyi Ahrıkan ırkına men¬ 
sup bir uzay savaşı akademisyeni¬ 
siniz Ahrikanlar ve diğer iyi niyetli 
ırklar tek enerji kaynağınız olan 
J Kha r adlı mucizevi hammaddeyi 
korumak için güçlerini bir araya 
getirir Her şey yolunda gitmekte, 
medeniyetiniz parlak bir geleceğe 
doğru sağlam adımlar atmakta¬ 
dır Derken kötü Sektar'ın pasta¬ 
dan pay almak istemesiyle toz 
pembe günleriniz bir anda karan¬ 
lığa dönüşüverir. Siz de akademi¬ 
den taze çıkmış çaylak savaş pilo¬ 
tu olarak kendinizi bir anda aksi¬ 
yonun orta yerinde bulursunuz 
(zaten aksı düşünülemezdi) 

Arcade severler 
ekran başına! 

Tabu delikanlılık döneminde za¬ 
manının çoğunu arcade salonla¬ 
rında geçirmişler için Bangl Guns¬ 
hip Elite çeşitli uzay gemileri ve 
19 bolum boyunca ağızlarının su¬ 
yunu kabartacak geniş silah yel¬ 
pazesi ile olağanüstü bir oyun sa¬ 


yılabilir. Oyunun başında elinizde 
sadece sadık lon Blastebınız ola¬ 
cak ama üzülmeyin; temizlediği¬ 
niz düşman gemilerinin ardında 
bıraktığı povver-up'ları toplayarak 
daha değişik ve daha güçlü silah¬ 
lar edinebiliyorsunuz Kontroller 
gayet basit Mouse'u ve klavyenin 
belli başlı tuşlarını ortak bir şekilde 
kullanarak düşmanlarınıza göz aç¬ 
tırmıyorsunuz. Auto-targeting ve 
auto-thrust gibi opsiyonları aktif 
hale geçirdiğinizde uzaydaki ha¬ 
yatınız biraz olsun kolaylaşıyor 
Yani Sektar'ın işini bitirmeniz içten 
bile değil Tabii bu Bangl Guns¬ 
hip Eiite'ı hafife alabilirsiniz anla¬ 
mına gelmiyor Bazen o kadar yo¬ 
ğun bir Sektar saldırısına uğruyor- 
sunuz ki nefes almak için oyunu 
durdurmak zorunda kalıyorsunuz 
Freespace II gibi oyunlarda ol¬ 
duğu gibi görev merdivenini tır¬ 
mandıkça daha karmaşık silahlarla 
karşılaşmak yerine önünüze çıkan 
power-up'ları ham yaparak yem 
silahlara kavuşuyorsunuz. Her za¬ 
ferle sonuçlandırdığınız bölümün 
ardından yeni görevinizi anlatan 
dem oyu izlemek gerçekten keyifli 
bir olay. Demolar özenle hazırla¬ 
nılmış ama içerik ve derinlik anla¬ 
mında gayet başarısızlar. Ayrıca 








BANG!GUNSHI 


Tatsız tuzsuz, bol makyajlı bir arcade daha 


Tür: 3D Aksiyon Bilgi için: www.redstorm.com 


Yapım: Rayland Interactive Dağıtım: Red Storm Entertaınment 
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INCeleme 


Bang! Gunship Efite 






gereksiz yere uzun olmaları çoğu 
zaman seyretmekten sıkılıp orta¬ 
sında 'imdat' kolunu (Esc tuşu) 
çekmenize neden oluyor 


diriyor Artık bu ses her “Ölmeye 
hazırlan!" veya "Bu sefer benim- 
sin!" deyişinde hemen arkasından 
“yoldaş 1 ' veya "Mr Bond" diye 


kavramı stratejik manevralardan 
oluşuyorsa, bu oyunda kafanıza 
göre pek bir şey bulamayacaksı¬ 
nız demektir Takım arkadaşları¬ 
nız olmasına rağmen (vvıngmen 
olayı) pek takım çalışması yaptığı¬ 
nız söylenemez Tabii düşmanla¬ 
rınız bu tur bir çalışmanın altın¬ 
dan gayet güzel bir şekilde kal¬ 
kabiliyor Çalışmanın odak nokta¬ 
sı da sadece sizsiniz! Harika, de¬ 
ğil mi? 

Geminizin dayanıklılığı doğru¬ 
dan kalkan enerjinize ve aldığı¬ 
nız povver-uplara bağlı Arada sı¬ 
rada göktaşlarının arkasına sakla¬ 
narak taktiksel birtakım manevra¬ 
lar yapabilirsiniz ama düşmanla¬ 
rınızın saklambaç oynamaya ne 
kadar tahammül edeceklerim bi¬ 
lemiyorum Görevleriniz genellik¬ 
le savunmasız bir gemiyi veya bir 
uzay istasyonunun korumakla sı¬ 
nırlı [bu oyunda derinlik arama¬ 
yın, arayanlarla da konuşmayın) 
Nadiren çatışmadan uzak kalı¬ 
yorsunuz; zaten böyle zamanlar¬ 
da da hiç beklemediğiniz bir la¬ 
zer atışı işinizi bitiriveriyor. 


Kötü seslendirme, 
klişe replikler... 

Oyundaki ilginç bir olay da 
düşmanlarınızın basmakalıp teh¬ 
ditlerini ve alaylarını kokpitte du¬ 
yabiliyor olmanız Galiba bütün 
replikleri soğuk savaş döneminde 
İngilizce öğrenmiş bir Rus seslen- 


cümlesini tamamlayacağını dü¬ 
şünmeye başlamıştım Aslında 
seslendirme oyunun genelinde 
çok kötü Ara demolarda size gö¬ 
revinizi anlatan sarhoş ve kokpıt 
içinde yakanızı bırakmayan uyuz 
androıd gerçekten kulağınızı tır¬ 
malayacak Neyse kı çarpışma 


efektleri durumu birazcık olsun 
kurtarıyor 

Gelelim grafiklere... 

Elbette Bang! Gunship Elıte, 
Star Trek: Klingon Academy'nin 
gerçekçi gemi ve hasar grafikleri¬ 
ne sahip değil ve oyundaki pat¬ 
lamalar abartılı poligonlardan 
oluşuyor olabilir ama bütün 
bunlar oyunun görsel bir şölen 
olduğu gerçeğini değiştirmez 
Çarpışmalar sırasındaki renk pat¬ 
lamaları gerçekten görülmeye 
değer. Tabii eğer monitörünüz 
ve ekran kartınız müsaitse grafik¬ 
lerin tadını çıkarabilirsiniz Uzay 
ortamı hiç fena değil Göktaşları 
ve gezegenler sağlam render 
edilmiş, perspektifin ekranın uçla¬ 
rına doğru deforme olmasına 
rağmen boşlukta yüzme izlenimi 
gayet iyi verilmiş. Ayrıca uzay ge¬ 
milerinin birbirilerıne ve geze¬ 
genlere göre olçeklendirılmesi 
oldukça başarılı 1280x 1024 çö¬ 
zünürlüğü kaldırabilen bir siste¬ 
me sahipseniz görsel anlamda 
keyifli dakikalar sızı bekliyor de¬ 
mektir, 

Peki ama nereye kadar? 

Yine de kafanızdaki Star Wars 


Oyunun multiplayer seçeneği 
gayet sağlam hazırlanmış Bang! 
Gunship Elite, Internet üzerin¬ 
den Mplayer ve MSN Gaming 
Zone'da oynanabiliyor Maksi¬ 
mum sekiz kişilik LAN desteğini 
de unutmamak gerek Tek mul¬ 
tiplayer modu olan 'deathmatch’ 
belli bir süreden sonra ister iste¬ 
mez kendini tekrarlıyor Sekiz 
farklı haritada kapışa bilmenize 
rağmen amaç her zaman "Önü¬ 
ne kim çıkarsa gebert!" olduğu 
için oyun kendini tekrarlamaya 
mahkum oluyor. En azından sırf 
bölüm sonunda çıkan düşman 
gemisi inanılmaz zorlu diye aynı 
bölümü birçok kez tekrarlama 
eziyetinden kurtuluyorsunuz. 

Bang! Gunship Elite'ın Ameri¬ 
ka'yı yemden keşfetmediği kesin 
Ama uzayda geçen bir oyun, In- 
dependence War'un sofistike fi¬ 
ziklerini, Wing Commander'ın hi¬ 
kayesini, X-Wıng Vs T!E Figh- 
ter'ın mücadele anlayışını veya 
bunlardan en az birini bile içer¬ 
miyorsa zamanınızı ve ilginizi ha- 
ketmıyor demektir Sıkı bir aksi¬ 
yon bağımlısı değilseniz veya 
uzayda geçen her türlü oyunu 
oynamak adına bir saplantınız 
yoksa bu oyundan uzak durma¬ 
nızı, hatta bucak bucak kaçmanı¬ 
zı tavsiye ederim 
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THE SACRED AMULET 


Bir Aılec kabilesinde ne yapılır ki, balık tut, ayin yap, o kadar işte,.. 


Yapım/Da^ıtım: Cryo 


Tür: Adventure 


6 l\g\ içJn: www,tryo-lnteracüve,cum 



on yıllarda adından sık sık 
bahsedilen bilgisayar des¬ 
tekli eğitim ülkemizde hala 
gözle görülür boyutlarda gelişmiş 
değil Ne yazık kı bilgisayar ekra¬ 
nında bırşeyler öğrenme fikri kim¬ 
senin hoşuna gitmiyor Oysa ya¬ 
bana ülkelerin bu konuya eğilimi 
çok daha ciddi boyutlarda Bilgi¬ 
sayar destekli eğitim konusu soft- 
ware ve ınternet ile çoktan yay¬ 
gınlaşmış ve Hilen kullanılıyor In¬ 
ternet ile yayılan eğitim, ülkemiz¬ 
de de örneklerini yeni yeni gör¬ 
meye başladığımız online okullar 
ve dershaneler şeklinde olabiliyor 
Softvvare destekli eğitim ise daha 
çok yaş ortalaması düşük kesime 
hıtab ediyor. Bu konuda da bilgi¬ 
sayar oyunları en buyuk yardımcı 


niş bir şekilde anlatıyor 



oluyor Birşeylerı oyun oynayan 
kesime öğretmenin en kolay yo¬ 
lu, oyunları istenen yönde üret¬ 
mek olabilir Bunu düşünen fır 
malardan Cryo, daha önceden 
başladığı oyun-eğitim serisine ye¬ 
ni bir oyun ekledi Firmanın şim¬ 
diye kadar çıkardığı history-adven- 
ture türündeki Pompei, China, 
Forbidden City gibi oyunların en 
yenisi olan The Sacred Amulet, 
Aztec zamanında geçen bir hika¬ 
ye ile o zamanların kültürünü ge¬ 


Eski çağlan yaşamak 

Eğitim amaçiı oyuna en uygun 
tür tabiki adventure. Adventure 
oyunlarıyla meşhur Cryo yine bu 
tür bir oyunla piyasada Aztec'ler 
zamanında bir kabiledeki bir gen¬ 
ci kontrol ettiğimiz oyunda entri¬ 
kalara vc bir kahramanlık hikayesi¬ 
ne tanık oluyoruz Bu konu doğ¬ 
rultusunda bir çok değişik mekan 
gezip bol boi bulmacayla karşılaş¬ 
mak mümkün Oyun genel ola¬ 
rak bildiğimiz adventure sistemi 
üzerine kurulmuş Fakat oyunu 
biraz oynayınca her halinden 
Cıyo'nun oyunu olduğunu anlı 
yorsunuz Gerek grafik motoru¬ 
nu, gerekse arabirimi ve oynayışı 
önceki Cryo 
oyunlarından ha¬ 
tırlıyoruz Hatırla¬ 
mayanlar için 
ufak bir açıklama 
gerekirse, oyu¬ 
nun içinde yürü¬ 
yebileceğiniz nok¬ 
talar belli Sız bu 
noktalara yürü¬ 
yüp daha sonra 
nereye sapmanız 
gerektiğine karar 
veriyorsunuz 

Sağda solda görünen eşyaları ala¬ 
bilir veya sadece gozatabılırsınız 
Sağ mouse tuşuyla açılan ınven- 
tory'den eşyaları kullanıyor veya 
yem eşyalarınızı burada saklıyor¬ 
sunuz 

Oyunu sade bir adventure ol¬ 
maktan çıkaran asıl şey tarihi özel¬ 



liğinin olması Aztec'lerin yaşayışı 
konusunda gayet detaylı bilgi edi¬ 
nebileceğiniz oyunda ayrıca ana 
menüye bir de resimli sözlük ek¬ 
lenmiş Bu sözlükten istediğiniz 
eşya veya ogeyı 
bulabilir veya oyun 
içinde gezdiğiniz 
mekanlardaki eşya¬ 
ların neler olduğu¬ 
na bakabilirsiniz. 
Oynarken gördü¬ 
ğünüz herhangi 
bir fırın tarzı oyma 
taşa gozatmak iste¬ 
yince bu fırının o 
zamanlardaki kulla¬ 



nılış tarzı hakkında bilgi alabiliyor 
ve burdan o çağdaki diğer fırın 
çeşitlerine geçebiliyorsunuz Ayrı¬ 
ca ana menüden oyun sırasında 
kullandığınız harıtayada ulaşabilir¬ 
siniz Bu haritada oyunda gezdi¬ 
ğiniz yerlerden başka ortada 3 şe¬ 
hir göreceksiniz Bu şehirlere 
oyundan bağımsız olarak gidip o 
zamanlardaki mimariyi ve şehir 
yapısını görebilmeniz mümkün 


bir müzik yalnız bırakmıyor 
History-Adventure adlı yem bir 
tarz yaratan CryoTtjn bu türdeki 
son urunu adventure sever'ler 
için oynanmaya değecek bir 
oyun Aynı zamanda içinde oy¬ 
nadığınız eski Aztec mekanı ve 
kültürü hakkında bilgiye sahip ol 
mak da hiç fena fikir değil 
Denemeye değer 


Onur Bayram 


Köy yerleşimine geçiş 

İyi bir açılış demosuyla başla¬ 
yan oyunun grafikleri önceki Cryo 
oyunlarını hatırlatıyor Tahminen 
önceki oyunlarla aynı motoru kul¬ 
lanan Ihe Sacred Amulet'de de¬ 
taylı fakat kalitesi biraz düşük yarı 
3D grafikler kullanılmış Yarı 3D 
dememin sebebi oyunun dünya¬ 
sının içinde istediğiniz gibi dolaşa- 
mamanız ve her binayı farklı bir¬ 
kaç açıdan gormebilmeniz 
Duşuk çözünürlükte olmasına - 
rağmen bir adventure oyunu için 
‘oldukça iyi grafiklerle karşılaşıyor¬ 
sunuz 

The Sacred Amulet grafik 
açısından olduğu gibi ses ve 
müzik açısından da başarılı bir 
oyun Özellikle dialoglar özenle 
hazırlanmış Fakat karakterimizin 
konuşmalarını sadece ekrandan 
okumak yerme onunkini de 
duyabilseydık iyi olurdu. Arka 
planda sürekli kabile müziği tarzı 
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üphesiz her medeniyet 
gelişmek için geçmiş kül¬ 
türleri araştırmış ve onları 
allamaya çalışmıştır Cryo firması 
da günümüz PC oyuncuları için 
bu kutsal görevi üstlenmiş olsa 
gerek ki piyasaya arka arkaya 
"edutaınment (education ile en- 
tertainment kelimelerinin birleşi¬ 
mi]" oyunları sürüyor Herhalde 
yeni bir türün ortaya çıktığını 
söylemek çok da yanlış olmaz 
Aztec gibi tarihi veya mitolojik 
olaylar içeren oyunlar, gelenek¬ 
sel adventure anlayışına yem bir 
bakış açısı getirdi Çeşitli dönem¬ 
lerde geçen politik entrikaları ka- 
rizmatık kimliklere bürünerek 
çözmek gerçekten ilginç olabili¬ 
yor Zaten Aztec de bunun en 
güzel ispatı; zaman içinde yolcu¬ 
luk yapmak hem öğretici hem 
de eğlenceli olabiliyor 

Tarih yolculuğu 
devam ediyor... 

Cryo bu sefer de tarihe mal ol¬ 
muş felaketleri ele alı¬ 
yor. Adamımız Adri- 
an, Iskoçya'da sayılıp 
sevilen simalardan, 
hem bir sporcu hem 
bir araştırmacı hem 
de ünlü bırjeofog. 

İşinden dolayı sık sık 
egzotik seyahetlere çı¬ 
kan Adnan cok sevdi¬ 
ği karısı Sophıa'dan 
ayrı kalmakta ve onu 
ihmal etmektedir Her 
şey yolunda giderken 
bir gün Adrian eve 
dönünce karısının ga¬ 
rip bir şekilde kaybolduğu gerçe¬ 
ğiyle karşı karşıya kalır Bu acı 
gerçeği kabullenemeyen Adrian, 


gezileri sırasında eline ge¬ 
çen el yazmaları üzerinde 
yoğunlaşır ve özenli bir 
araştırma sonucunda tan¬ 
rıça Ishtar'ın karısını geri 
getirebilecek nitelikte olan 
bir büyüsünü keşfeder 
Yalnız, bu büyünün işe ya¬ 
raması için karısını üç farklı 
zaman diliminde bulmalı 
ve tehlike altında olan ha¬ 
yatını üç kere kurtarmalı¬ 
dır Böylece Adrian Blake 
üçlemesinin ilki başlamış 
olur 


Hepimiz öleceğiz! 

Böylece Adrian (tabii artık 
Hadrıan] aniden, macerasının ilk 
durağı olan eski Pompei şehrin¬ 
de bulur kendini. Tarih, 20 
Ağustos M S 79; Vezuv yanar¬ 
dağının patlayarak Pompei şehri¬ 
ni ortadan kaldırmasından tam 
dört gün önce. Şu an hala bu 
felaketin kalıntılarını Napoli'de 
görebilirsiniz Kül ve çamurun 





birleşimiyle örtülmüş Pompei 
şehri bu tabaka sayesinde günü¬ 
müze kadar gelebilmiş (eski Ro¬ 
malıların nasıl yaşadığı¬ 
nı görmek için kaçrıl¬ 
maz bir fırsat) Tama¬ 
mıyla 3D olarakyeni- 
den inşa edilen Pom- 
peı şehrinde Sophiayç 
daha doğrusu karını¬ 
zın kimliğindeki köleyi 
arıyorsunuz. Onu bu¬ 
lunca da sizinle bera¬ 
ber şehri terketmeye 
ikna etmeniz gereki¬ 
yor. Ama olaylar bu 


kadar basit değil; karınız sizi ha¬ 
tırlamıyor, şehir meclisi yaklaşan 
felaket söylentilerim duymamaz- 
lıktan geliyor ve Sophıa r nın sahi¬ 
bi Octavius Ouartia elinden gele¬ 
ni ardına koymuyor. 

Öğretici bir oyun sıkıcı 
olmak zorunda mı? 

Oyun belli bir hat üzerinde 
ilerlemiyor; 360 derecelik bakış 
açınızla şehri ser¬ 
bestçe gezebiliyor 
(CINview teknoloji¬ 
si kullanılmış) ve 
karşılaştığınız Pom¬ 
pei vatandaşlarıyla 
muhabbet edebili¬ 
yorsunuz Oyun¬ 
daki diyalogları iyi 
takip etmeli ve ka¬ 
rakterleri iyi analiz 
etmelisiniz Yoksa 
bırakın Sophia'yı 
kurtarmayı kendi¬ 
niz bile şehirden 
çıkamazsınız. 

Oyunda geçen olaylar ve diya¬ 
loglar bilimsel temellere dayana¬ 
rak hazırlanmış, Fransa'daki Re- 
unıon des Musee Nationaux ku¬ 
rumu ve diğer enternsayonel uz¬ 
manlar detaylar üzerinde bera¬ 
ber çalışmışlar Ayrıca oyunun 
içinde sozkonusu dönemle ilgili 
küçük bir kronoloji yer alıyor. An¬ 
layacağınız, olayın bütün yönle¬ 
riyle aktarılabilmesi için hararetli 
bir çalışma yapılmış ama ne yazık 


ki bu durum oyunun sıkıcı 
olduğu gerçeğini değiştir¬ 
mek için yeterli olmamış. 

Seslendirme oldukça kö¬ 
tü; diyaloglar insanın kula¬ 
ğını tırmalıyor Halbuki bu 
tarz bir oyunda, diyaloglar 
cok daha akıcı ve insancıl 
olmalıydı Neyse kı grafikler 
durumu biraz olsun kurtarı¬ 
yor Eski Pompei şehrinde 
turlarken hoş perspektiflerle 
karşılaşabiliyorsunuz (oyu¬ 
na başlamadan da şehri 
gezebilme imkanınız var) 
Tabii karakter grafiklerine 
biraz daha özenilebilirdi. Baston 
yutmuş gibi durup metalik bir 
aksanla konuşmaları gerçekten 
sinir bozucu olabiliyor; oyundan 
soğumanızı sağlıyor Konu güzel 
ama sizin sahneye girişiniz çok 
uçuk kaçmış Adrian adında bir 
adamın Iskoçya'dan kalkıp tanrı¬ 
ça Ishtar vasıtasıyla kendini eski 
Pompei'de bulması çok anlamsız 
Yine de türün meraklısına ve tari¬ 
he ilgi duyanlara tavsiye edilir. 

Güven Çatak 
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CLEOPATRA 


Peruk saçlı kraliçem, hîzmetinizdeyim 


[ Yapım; İmpressloFis Dağıtım: 5ferra Studias Tür: Strateji Web: 






ısır deyince akla bir¬ 
çok şey gelebilir ama 
bunlardan uçü var kı 
çağrışım listesinin en ust basama¬ 
ğını paylaşmaya aday: Piramitler, 
CJeopatra ve bildiğimiz haşlanmış 
mısır (tıpkı Türkiye'nin bazılarına 
hindiyi çağrıştırması gibi) Bu say¬ 
fada bizi ilgilendirecek olan doğ¬ 
ru çağrışım kelimesi ise başlıktan 
da anlayacağınız gibi Cleopatra 
olacak Mısır'ın en ünlü hükümda¬ 
rı olarak değilse de çok sevdiği¬ 
miz Pharaoh adlı oyunun genişle¬ 
me paketinin ismi olarakyaklaşık 
4000 klavye vuruşu sürecek yolM 
culugumuzda size Cleopatra'yı 
anlatacağım Yolculuğunuzda Le- 
vel güvenliğini ve konforunu seç¬ 


tiğiniz için ,, (öff, tamam, tatilden 
yem döndüm, günlerce yolculuk 
yaptım, aklım oralarda kaldı, ne 
yapayım) 


Biraz tarih bilgisi 

Kısaca Pharaoh'ı hatırlamak ge¬ 
rekirse, bir anlamda Ceasar serisi¬ 
nin devamı olan bu oyun SimCıty 
örneğinde olduğu gibi sizi bir 
şehri kurmak ve geliştirmekle gö¬ 
revlendiren, gerektiğinde dc düş¬ 
manlara karşı savunma stratejileri 
geliştirmek durumunda kaldığınız, 
oldukça zevkli ve sürükleyici bir 
oyundu Pharoah'ı SımCity'den 
ayıran en önemli özelliği ısc bura¬ 
da sadece bir şehrin değil tüm bir 
Mısır uygarlığının sorumluluğunu 


üstlenmcnizdi Ayrıca tarihi bir uy¬ 
garlık üzerine kurulu olduğu için 
Pharaoh'da yapmanız beklenen¬ 
ler modern birer metropol olan 
SîmCıty şehirlerinde yapmanız ge¬ 
rekenlerden çok daha farklıydı 
Peki, açık konuşmak gerekirse, 
Pharoah'dakı strateji öğesi biraz 
daha derindi diyebiliriz Çünkü 
koca bir uygarlığı kurmanın yanı 
sıra savunma için savaş teknoloji¬ 
leri ve askerler üretmeniz, tanrıları 
memnun etmek için tapınaklar 
kurmanız ve tabii firavunlarınız 
için meşhur piramitlerinizi inşa et¬ 
meniz gerekiyordu Elbette SCde 
de Pharoah'da olmayan bazı şey¬ 
ler vardı ama şimdi konumuz bu 
değil 


Biraz yetenek 

Cleopatra, Pharaoh'ın bı¬ 
raktığı yerden oyuna de¬ 
vam eden iyi bir genişleme 
paketi Önceki oyunu sonu¬ 
na kadar götürme azmini 
ve başarısını gösterenler 
kendilerini "eve dönmüş gi¬ 
bi" hissetme lüksüne sahip 
olacaklar Alexander the 
Great olarak terk ettiğiniz Mısır 
topraklarına kaldığınız yerden ge¬ 
ri dönecek ve yeni paketinizin size 
sağlayacağı daha bir pratik yöne¬ 
tim anlayışıyla işinize devam ede¬ 
ceksiniz İlk ışınız Valley of the 
Kıngs, şehrinizi çevreleyen sarp 
kayalıkların yüzeyine kazınmış dev 
Ahitler inşa etmek üstüne kurulu 
Ancak bütün ış inşaatla bitmiyor, 
o kısmı hallettikten sonra bir de 
eserinizin güvenliğini sağlamakla 
yükümlüsünüz Yine de iki kısım¬ 
dan ibaret bu ilk görev diğerleriy¬ 
le kıyaslandığında son derece ko¬ 
lay ve hatta acemi ışı Geriye ka¬ 
lan üç yeni görevde nelerle karşı¬ 
laşacağınızı görmek ve işin için¬ 
den çıkmak size kalıyor, çünkü bi¬ 
zim görevler dışında anla¬ 
tacak başka şeylerimiz de 
var 

Pakette, sözünü ettiğimiz 
dört yeni görev dışında sizi 
bekleyen yeniliklerin he¬ 
men hepsi oyunu zorlaştı¬ 
ran eklemeler Özellikle de 
doğal afetler tam anlamıyla 
doğal afet etkisi yaratan, 


"bu da nerderı çıktı şimdi" dedir¬ 
ten türden oyunbozan ve yıkıcı 
şeyler Her fırsatta karşıma çıkıp 
şanssız bir insan olduğum konu¬ 
sundaki şüphelerimi iyice derinleş¬ 
tiren bu felaketler arasında dolu 
fırtınasından çekirge istilasına ka¬ 
dar her turlu iğrençlik düşünül* 
muş Tamam, fikirler ama 
Impressions ekibi bizim de birer 
Allah kulu olduğumuzu ve bir ta¬ 
raftan o içinden çıkılmaz görevleri 
yerine getirmeye çalışırken bir de 
felaketlerle uğraşmanın insanı ül¬ 
ser edebileceğini unutmasa daha 
iyi olurmuş Öte yandan tabii ki 
de demokraside [pardon, impara¬ 
torlukta) çareler tükenmez Her 
şeyde olduğu gibi bu talihsizlikle¬ 
rin yarattığı yıkım da belli bazı ön¬ 
lemlerin alınmasıyla en aza indiri¬ 
lebilir Nasıl kı biz Türkiye olarak 
depremle yaşamaya alıştıysak 
(depremde ölmeye mi alrştık yok¬ 
sa?) Mısır halkı da kurbağa or¬ 
dularıyla baş etmek için kendi 
çözümlerini üretme şansına her 
zaman sahip Doğal felaketlerin 
en çok yiyecek konusunda sıkıntı 
yaratacağını aklınızdan çıkarmaz 
ve tedbirli davranırsanız daha az 
zarar görürsünüz^ 


sonunda söylemek çok acı görün¬ 
se de paketimizin ıkı sayfa için 
biraz "küçük" olduğu da bir ger¬ 
çek Dolayısıyla mektubumu bura¬ 
da acil olarak kesiyor ve gözlerin¬ 
den öpüyorum sevgili okur- 
cuğum Bir başka seyahatte 
görüşmek üzere derken aracımız¬ 
da unuttuğunuz eşyalarınız için 
merkez ofisimize foff, iyi, hoş- 
çakalın) 


Serpil Ulutürk 
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Biraz da sabır 

Cleopatra'nın bir özelliği de tek 
sayfaya sığmayacak kadar geniş¬ 
lemiş bir genişleme paketi olması 
Bunu bize ayrılan bu tek sayfanın 
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INCeleme Grand Prix 3 


GRAND PRIX 3 


12 yıllık yanı efsanesinin son oyunu 


| Yapım: Mkmprose 


Dağıtım: Hasbro 
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pa¬ 
ra kazan¬ 
mak için oyunlara 
katılmak zorundadırlar 
Çok geyik yaptığımı düşünen¬ 
lere hemen cevap veriyorum: 
Hayır çunku konu Fİ ile yakın¬ 
dan alakalıdır Fİ yarışları bir an¬ 
lamda oyundur. Ve bu oyunlar¬ 
da profesyonel, yani bu oyunlar¬ 
dan para kazanan ekipler yer al¬ 
maktadır Her biri bizim standart¬ 
larımıza göre bir hayli büyük 
çaplı şirketler olarak tanımlanabi¬ 
lecek takımlarda, bir iki pilot bu¬ 
lunmasına rağmen ellinin üzerin¬ 
de çalışan bulunabilmekte, yıllık 
bütçeleri on milyon dolarlarla ifa¬ 


de 
edı 
mukte¬ 
dir Elbette 

profesyonellik bu kadar büyük 
olunca ve dönen paralar bu se¬ 
viyelerde olunca organizasyo¬ 
nun rengi ve cümbüşü de bir 
hayli ilgi çekmektedir ve sonuçta 
ortaya hatırı sayılır bir Fİ yarışları 
meraklıları çıkmaktadır * 

Oyun Dünyası 

Tüm bu ılgının farkında olan 
oyun firmaları da Fİ oyunları pi¬ 
yasaya sürmekten çekinmiyorlar 
ama asıl sorun bir topa tekme at¬ 
mak kadar kolay olmayan FI pi¬ 
lotluğunu, hayatında hiç otomo¬ 
bil kullanmamış insanlara nasıl 
anlatabilecekleri oluyor, işte gün 
geçtikçe grafikleri mükemmele 
yaklaşan FI oyunlarında, oyun¬ 
cuyu yaklayacak nokta bu olu¬ 
yor Bu yarış oyunu bana ne ve¬ 
riyor? 

Grand Prix 3'de kullanılan fizik 
modellerinin geliştirilmesinin 12 
yıl aldığını düşünmeliyiz bence 
Programcılar, bir Fİ oyununda 
olması gereken gerçekçiliği tam 
12 yıldır test ediyorlar çunku An¬ 
cak elbette hiç birimiz Fİ pilotu 
değiliz ve bu canavar aletleri kul¬ 
lanmakta usta olmak zorunlulu¬ 
ğumuz yok Elbette oyun, bir Fİ 
yarışının tüm zorluklarını görmek 
isteyecek herkes için, tüm zorluk 
seviyerli mağmuma getirilerek 
oyananbilir ki, buna gerçekçi oy- 
naış diyoruz Yani bir helikopter 
simülasyonunda ileri giderken 
aynı zamanda aşağı doğru da si¬ 
zi çeken kuvveti kapatarak, oyu¬ 
nu basit bir arcade oyuna çevire- 
bilmeniz gibi Grand Prîx 3'de de 
bu multı milyon dolarlık, jet mo- 


2 yıl önce. Daha 64'ler 
dergisinde yazmaya dahi 
başlamadığım dönemde, 
Mıcroprose, büyük bir sansas¬ 
yonla bir F I yarış simülasyonu çı¬ 
kartmıştı ki bu oyunun adı 
Grand Prix idi Uzun yıllar Fİ de¬ 
nildiğinde oyun dünyasında akıl¬ 
lara gelen yarış oyunu olan 
Grand Prix'ın İkincisi de benzer 
bir sansasyon ile oyun dünyasını 
çalkalandırmıştı kı, bu oyun hala 
beğeni ile oynanan oyunlar ara¬ 
sında yer alır 

Grand Prix'in piyasaya çıkışın¬ 
dan sadece üç ay sonra oyunun 
yapımcıları tekrar bir araya gele¬ 
rek bu kez, ilk ikisini gölgede bı¬ 
rakacak yeni bir oyun yaratma 
çabasına girmişlerdi bile İşte o 
çabaların sonucunda elimizde 
duran oyun, Grand Prıx 3, yine 
oyun dünyasında, Fİ simulas- 
yonları arasında standart belirle¬ 
yici rolü üstelenmiş gorunuyor 


arasında yaşanan kargaşaya son 
vermek için bu paragraf doğru 
yer olabilceğinden hemen o ko¬ 
nuya da atlamak istiyorum Hepi¬ 
mizin Spor, spor dediği pek çok 
faaliyet aslında spor değil, bir 
oyundur, Yanı, 1 I adet şaklaba¬ 
nın bir topun peşinde koşuştu¬ 
rup, yüzbinlerce ayrı zavallının 
da onlar koşturup terledikçe 
Porche sahibi olsunlar diye iş¬ 
lerini güçlerim bırakıp hayatla¬ 
rını adadıkları futbol bir oyun¬ 
dur mesala, spor değildir. 
Sportmen insanların karşılıklı, ze¬ 
ka ve kaslarını kullanarak kapıştık¬ 
ları bir müsabakadır ama spor 
değildir Spor ie atletizim, yüz¬ 
me, kayak, tırmanma, jimnastik 
gibi aslında çoğunuzun hiç de 
önem vermediği aktivitilerdır 
Basketbol, futbol, güreş, boks, 
tennıs gibi ataraksiyonlar ise sa¬ 
dece oyundur ve o oyunu izle¬ 
yenler tarafından ödenecek üc¬ 
ret karşılığında oyunun içinde 
yer alan sporculara para kazan¬ 
dırmayı amaçlayan organizas¬ 
yonlarıdır, Yani nasıl kı müzisyen¬ 
ler para kazanmak için orkestra¬ 
lara dahil olup konserlere çıkmak 
zorundadır, aslında sporcular da 
butun çalışmalarının sonucunda 


Yarış Dünyası 

Ülkemizde otomobil yarışları 
çok tanınmasa da, AvrupanyalHa¬ 
rın ve Amerikanyalıların en rağ¬ 
bet ettikleri spor dalları arasında 
gelmektedir otomobil yarışları 
Aslında spor ve oyun kavramları 


























İNCELEME 


torlu o?,c\ araçları kullanmanız 
için pek (pt hile bulundu-ulıı- 
yora Bîr nokiaeten %\ifgı size sn 
(lece joyst!cl<“mizi sağa sola çevir¬ 
mek kalabiliyor Artfa bı T-oy unu 
bş|langıçta bu şekilde oynamak 
öğlence: verse <1 p ınran uzmon- 
I a > 11 k; a u e r c ege q ı tt i kç c- y a kİ a şa¬ 
ma k ve o aafluk ayarlarının t var 
birindeki küçük "çekden lak tek 
kaldırmak i$îlyor "Autp pılot-Oft, 

Al i t n b r e a k s o ff, Au to ı s gfl, 

Self Corrşctlng Spin-Olf. Indesl- 
rNCtabteaff". , Anlata!biliyor mu¬ 
yum Grçnd Prix S Îlfth-Cn ve 
ününüzdeki aracın la'tP'kifSmderi : 
Çıkan dumanın tadına vardıktan 
sonra artık giderek gauârğe yak 
irasmak ve zorluk savıydım arttu- 
mak isteyene içsiniz bu hokka 

da Grand Pııx‘ın oyuncuyu mut¬ 
lu edebildiğini gördük Ayrıntılı 
zorluk seviyesi ayar lamaları ile is¬ 
teyen bir ar cad m uıever bir sı¬ 
rrı ula sy on, isteyen aralarda bir 
şeyktr oynayabilir 

Yağmurlu Hava 

Yağmurlu havanın Grand Prıx 
3 deki en güzel eklemelerden bı 
n olduğunu belirtmekte rayda 
var Pek çok yarı$ ©yunur>da, 
oyu n a an Iam s ı z I) ı r zo r I u ktan 
başka bir katkısı olnnsyan vay- 
murlu hava I aktörün un GP 3 l de 
daha gerçeği kullanıldığı anlaşı 
lıyors başka oyuntarda yağmurlu 
nevalarda viraj elonmek ile yarışı 
kaybetnıeı :ıze neden olacak bî: 

İpin alrrıaK flynı. anbırriç) gelirken, 
Gk'3 de su brrtkıniıiçrırıiflü ctomo 
tııiır? hı?ıi la ağııiıgırı^ kulla ndığ- 1 
lastiğe ve lekfı feklerin suya giriş 
aıçııma göre etkisi sağlanmış 
Salasım da benzer yağı'm udu ha 
valarda, su ibînklr ıUk\ r ı yüzünden 
sık Sİ yircksıyorı fıakımiyetîni 
.tesybtîtme tehlikesi içiren i ur 
.Ş( d o r o I d u ğ dır. d£ı r \ oy u 11 d a kı sis 
lamı anlamam kolgy ölür r S 3 n+ 

"m Ama dediğimi/ uıoı ı urr; bu 
ayarları her an değişin m ek yine 
si/ırt .elinizde. YacInPıı ısieıııezsl 
miz tek yapmanız yfak feır mou$e 




, tıklaması diklikti' 

GP 3 ele duyunca ne kadar sa¬ 
sı raca kcunız bilemiyorum ama 
aracınız hasar aldığında pançolar 
sağa sofa dağlabıliyor. Eğen t£- 
knı leğînız Koparsa y| si/den ön¬ 
de bitiş çizgisini geçerse hır şaşa 
.may.n çunkiı bıı oyunda kopup 
yarış pisimde sürüklenen tqk«r- 
I ek ley' loçatlaış araç parçalan ve 
hdprarçulara çarpıp, 
hasar alan oaşka 
araçlar son drk e 
norma! g orunlular 
ol uş ti jfyc 11 laç. Ya da 
bgjkı <ıe ti eyer anlı 
d mı eliydi m Trubun- 
I Of ete oturan seyirci¬ 
lerin zail mı bu beye 
carr ffevrısına rmisil 
bir katkıda bulundu¬ 
ğunu ancak oynaya¬ 
rak anlayabilirsiniz. 

Oyunifn ıkjı çekici kur diğer 
yanı ısc Vlul'ıplaym özelliği Lan 
veya ınternet üzerinden rakipleri 
. 'm<£ kapışabil¬ 
mek ve F; ymaş¬ 
larını gerçek in¬ 
sanlara ksjrı ka¬ 
zanmak veya 
dereceye girmek 
ve oynadıkça ra¬ 
kiplerinizi larn- 
mak,bir muddel 
sonrm azılı rakip- 
lerî ve heyecanlı 
mtıltipluyer 
©yun la m r Ih be¬ 




G ^ J 



raberinde gerçek., Biı turlu ge¬ 
lişemediğiniz bir kranka oyuncu 
düşünün Rıı o tur zrs kazanırken 
yan Şirin aranızda da atlı bir roka- 
bet oluşacak Başka bıı gürl baş¬ 
ka bu saatle lekrar kapışmak uzç- 
m sözleşerek ayrılacaksınız oyuıı- 
Ö 3 n veya rakabet iyic-- kızçiı mı 
' ve size lur mu bindirmke üzere 
rakibinize İnadına geride İlilip sı 
ke l ur oıncllr,meşine fır¬ 
sat verecek ve- ta it sı¬ 
zı geçmek u/erayke 
onüıae ai layıp arağı* 
na sıkı bir takla attıra¬ 
rak yarıştan fe kil m es ı- 
n c sebep o J 3c a k.s 1 n 1 z. 
□bette böyle bu du¬ 
lum da siz de yarışı 
kaçarı a ma zs 1 n ız a uca 
en azından eri azılı 
rakibını/ın de zaten 
kazanmak üzere olduğu biryunşi 
elinden almış olmanın şeytanca 
mutluluğunu yaç-'jyaçaksınrz El 
bette oyununçğD ses özellikleri 
nın olduğunu elçi t sez11 rte 11 m I<4, 
oyunu üynad 1 ğ 1 r;ı/ua, rakiplerin 
sızı nereden geçeceklerini anla¬ 
mak için aynaya bdkrııâk zorun 
da olmadığınızı bilin Ama zat$n l| 
oyun a a kontrol panelini incele* 
m e k d e ıt d e cj 1 f ç û n kc, vi rtuaf ko İs¬ 
pit sayesinde sürücünün elleri 
kaldırılmış ve kontrol panekndç 


Alternatif 


ğöruş açısı TOkumize edilmiş du¬ 
rumda 

□üzün ozü -şudur ki, Gmnd 
□ lx ,3 en iyi Fl simulçisyorLarıi 1- 
dan bin olarak ka raimiz da duruy¬ 
or ve meraklıları tarafından oy¬ 
nanmayı hak meliyor 

Cem Şancı 


Grafikler 

Bazen içinde yarığımız araçların 3 bo- 

yiı'-M p piQrihçi|çr un-Jjtl gtrçeı; angLflaJr oldu- 
ûum. tU|ünU^üriijr!uJ 


Ses ve Müzik 


M TTKBçrkfmm *îfltam«ıi'iıı ri-ıyjblldlftl 
nir tünce Vtfr (aTpıfmtstfJernı hit- 
t-td#bHıll§liTrf'*3ra(e jj-mı ya\ 

~OyfunablîlrHk 

SjryFyöSJ cMtuylıca aya^ifidtliryer 
Orlâvd htrköin ««vcblJuct^ı im yan* 
uvurıy dmıtiA^nn çıkabiliyor. 

. Atmosfer 



fünûankiî(fli vw çılgur sjry.fdlft Ilır dz- 
n dah^ qjîl| fıİAn sûnjfülff oyunda yal¬ 
ın II rjimAdı^nnvı * u ^satütiysriAf 


LEVEL Notu ; 

PJfrnLüifk i,-.-. j.L n lıic vaı.ıirı iL ıp 'fT " 
ylfij c* y Linddii > sfpfomiaıi'NsU^ k il 

«üni4 f>l mayAM- «Y'JTKlJy'j Itıu İfa nİeKr* 

b ır qyu 1 

MJpİmam, NnHipntı ,» 0 ^^ ı^ m bvDvk, 

4hı|tl CUjlflm 

-ıMum .11-Wc Mhz. hç .'.Ih 
. J -ntH nSRaır 
ttUİHpJa/flt İĞ hu i 

CıalLk E 3 «TltjJ rt> (itrAr. Lftrfi 04^^* 
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INCeleme 


Combat Mission:Beyond Overlord 


mjpi, PCI unu UİLÜLUI 1 L 


Taktih-Strateji oyunlarının yeni çehresine hazır mısınız? 


İ Yapım: Big Time Software 


Dağıtım: Battlefront.com 


TürTaktik-Strateji 


Bilgi için: www.battlefront.com 


crkes süper bîr i? sana- 
dursun artsa editörlu- 
cjun birçok dezavantaj 
§rcM Şı, irilen lan belki de ®İ1 ha¬ 
tifi yeni maçlığınız h^mıiıı her 
kosl -5 çııekt Oyun muhabbetine 
gır menizdııC Derhal örnek bir d: 
ya'ocj sunalım 

- Vay dernek Levehda yazıyor* 
sun ha! 

- Evet. 

- Seni I vıne Allat) göndeıTÜ 
Bak ben Fal but d'de Eni lav'aı gi¬ 
remedim ne yapmak lazurV 

- Yuh yüz yıl olmuş nereden 
hain Ayar ağını iırınrk nf. Ya böl 
nnu ovı ıaı nalını D (dışıı ıdar j 

Ha neyse I ley ben senin gibi 
'editöre i içinden) 


13u fıarıos dnruıruın hır avanta 
jıysa, bu ilkede ı usa ula un ne har 
oyunlar oynadığının nabzını çek 
îyj kılabilmektin Siliyoruz ki ülke¬ 
mi id o- m ££rk shootorlaı oynanı 
yoı çjrriaL I idkkını/ı yemeyelim FRP 
ve stıarej' oyun La rı ela «n çok oy¬ 
na nabilen Oyunlardan, Strateji 
(rvı ırıları ; ok oyr .anıyor çyniırıısna- 
Sina, ama-gelin görün kı straU jı 
türün un en s-al örneği o an laklık- 
strateıı oyunları hak ediği ilgiyi im 
türlü g o rem iyot-. Grafiklerin d ma¬ 
grin! ğı ve dksîyor azlığından sa* 
d<SC£"k#tl[ bıı hayran kifciıse hı 
Lap eden bıı oyun luıu d£ bir tür- 
İU gerekli sıçramayı gerçekleşin ıp 
açılmayı beceremedi ne yazık .kı. 
Ancak tsu türün makus talihi belki 
de artık değişmenin eşiğinde 

Önce grafik!!! 

Normalde bir oyun incelense si¬ 
ne 2 arr.iâdgralvoyıınuıs grafikleri¬ 
ni anntarak başlanmaz Ne var k| 
şu sân bir istisna île karşı karşıyıyız 
Takti k-^tra te jı oyunlarını pek Çok 
stratejiler için sıkıcı ve bunaltıcı 
kılan özelliklerin en başında gele¬ 
ni pıe? Grafikleri! Altıgen bir arazı 
uziiınc yayılan hırımler sıraya 
karşılıklı iler letılıy'or, ateş emri ver 
dığinizde sersuk bir ateş ve patla 
ma setfnfıh ardından düşman biri¬ 
mi bir miktar hasar anyor veya 
patlayıp ters dönüyor ve tüm 
oyu ıs böyıc sürüp gîdiyor Ne ka 
daı sıkleti İTurün hayranları dişle 
ruhi boşuna gıcırdamasınlar, şu 


noktasına Pek hâkimsiniz Kamera 
açınızı ayarlayarak ısleı kuş i m kıp 
İsler bir kütleden bakar gibi ve 
kı a ı i a savaşı n orta s ı n d a kı bir pîy a- 
deniıı gozlcrrıyle görebiliyorsunuz 
Bu ozelkğın birkaç avantajı var, 
bunlardan bir t kim kı bunun 
önemine birazdan geleceğim, 
Olayları birimlerinizin gözleriyle 
görebilmene. ıkınıp ise oyuna 
i 11 çtı ı r ta kl ı k s t rai gjı ny u nu ıs da gü¬ 
rü İrmeyen hareket ve heyecan uıs¬ 
sın ı katmış olması 

3D motorun-oyuna tek kalkışı 
bu değil elbette. oyunun stralejık 
özeliklerine ve oynanışına da çok 
şey ekliyor. Uç boyutlu savaş* ala 
nında bir tepeden aşağı iner 1 hır 
tankla, çıkanın hızı elbette aynı Ol¬ 
muyor, tepenin dibindeki birimler 
dİ ğtger taraftakiler! gonamıyor 
Dolayısıyla Ör bonsufân oiaralcTşi- 
njz arlık deha zor vc karmaşık, 
ama böyle /orloğa can kurban, 
değil mı? BunökDıda’hm birimi¬ 
nizin nerelere a leş edebildiğin? Ve 
lanı olaıak neleri görebildiğim' ly 
bilmelisiniz Bu ıs için.son derece 
honSkfib Olan kamerayı kullanarak 
fiflıırpîfıiziis tam'arkasına geçip, 
onun gördüklerini görebiliyor ya 
dri bu kadar uğraşmadan oyu- 


an gehel Oyuncu yü kİ aşırısını yan¬ 
sı! iyoruzü Kabul etmeli kı hiç de 
heyecan ve mı değil arım yâ cjra- 
rlkieı tümüyle değişirse no olur? 
Sadece çözürıurluğun yılmasın¬ 
dan yanı daha gerçekçi görürsen 
tin m ler den bahsetmiyorum! Ya 
oyun lûn'ıüyte 3D olur vt oyun*- 
âıyci savaş a Ian 1111 hor yon l jyffr 1 
ter tss'ı piyade, ısleı bıı keşif lifSjjı- 
■n bakış açısından gor.me imkanı 
veıir ve savacın tüm hareketi sû- 
rÖrteeft tam ortasında olmasına 
olanak sağlarsa? Her halde bu İş¬ 


len hırsz olsun heyecanlı yapar 
değil mı? Cornbat IV.ıssıon. Bo- 
yor<$ Ovârlord'urı -yaptığı hırsı da 
bu 'işte.. 

Biliyorsunuz taktik-stratejı oyurı- 
laııııda daha önce de 3 D rnotor- 
laf kullanıldı ama bunlpnn tek ya¬ 
rarı daha güzel görünen bırımAr 
vşisv®? alanı üzerinde daireler 
ğzebilnıcktgn fazlası değildi Be- 
yönçl Üverlprd'da ise 3D motoru 
ç-Ok daha Ivınskotll kullan lıısıs 
i İri şeyden Snce dertsin ete dedi 
ğim gibi Sâvaş alanının en ince 
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nun bir başka güzelliği olan "iine 
of sıght" özelliğini kullanarak biri¬ 
minizin nereleri gördüğünü ve 
hatta goruş açısını sınırlayan yer¬ 
yüzü şekillerini ya da binaları da¬ 
hi saptayabiliyorsunuz 
Madem bir kez grafiklerden 
başladık, oradan yazımıza devam 
edelim. Oyunun 3D motorunun 
sağladığı grafikler aslına bakarsa¬ 
nız gunumuz standartları için bi¬ 
raz eski görünüyor ama dediğim 
gibi bu motorun asıl başarısı da¬ 
ha güzel görünmeyi sağlamak 
değil, Genel olarak arazideki do¬ 
kular ve binalar çok başarısız 
Oyundaki giderek büyüyen ve 
rengi koyudan açığa dönen sarı 
yarım kürelerden ibaret olan pat¬ 
lama efektleri son derece kötü. 
Mermi izleri ve top mermileri (top 
mermisi nasıl görünüyorsa - ?) sarı 
renkli piksellerden ibaret Ne ga¬ 
riptir ki bunca kötü grafiğe zıt 
olarak oyundaki motorize birimle 
rin görünüşleri bu tur bir oyun 
için görülmedik güzellikte. Oyun¬ 
daki tonla tank ve diğer araçlar 
son derece iyi modellenmiş ve 
ayrıntı seviyeleri de gayet tatmin 
edici. Arazinin süsü olan (süs de¬ 
mem sizi yanıltmasın, görüşünü¬ 
zü ve hızınızı oldukça sınırlayabili¬ 
yorlar) ağaç ve çalılıklar içinse 
idare eder demek doğru olur 

Grafikleri anladık, 

peki oynanışı nasıl? 

Oyunun oynanışının özü ga¬ 
yet basit; her turda birimlerinize 
emirler veriyorsunuz ve bu emir¬ 


ler aksiyon bölümünde uygulanı¬ 
yor Alışılmış oyunlardan farklı 
olarak Combat Mission'da her ıkı 
tarafın verdiği emirler sırayla de 
ğıl, aynı anda uygulanmaya baş¬ 
lıyor Emir verme evresinde birim¬ 
lerinize yürüme, sürünme, koş¬ 
ma, ateş etme ve gaz bombası 
kullanma gibi emirler verebiliyor¬ 
sunuz, Bu emirler gayet ayrıntılı 
olabiliyor Aksiyon evresinde her 
bir birimin 60 saniye içinde yapa¬ 
bileceği kadar çok hareket yape 
ma hakkı olduğundan bir birime 
önce koşmasını sonra durup ateş 
etmesini sonra geri dönmesini 
emredebiliyorsunuz mesela Bu 
tıp oynanış pek alışılmış olamadı¬ 
ğından birimlerinizi organize bir 
şekilde kullanmayı iyi öğrenmeniz 
gerekiyor 

Gördüğünüz gibi oyunun 
emir verme evresi geleneksel 
oyunlardan biraz daha derinlikli 
olsa da genelde alışılmış özellikler 
gösteriyor Asıl ilginç evre ise aksi¬ 
yonun başladığı, yanı emirlerin 
uygulandığı evre ve 3D motor 
burada asıl şovunu yapmaya baş¬ 
lıyor Tanklarınız ve adamlarınız 
emirleriniz doğrultusunda hare¬ 
ket etmeye başladığında, kendini¬ 
zi savaşın tam göbeğinde ama 
tümüyle çaresiz, olacakları izler 
bir şekilde buluyorsunuz Combat 
Mission'da bir Real Time Strateji 
oyunundaki heyecanı yakalıyor¬ 
sunuz ama daha derinlemesine 
bir taktik anlayışıyla kaynaşmış 
olarak 

Combat Mission'da birkaç de¬ 


ğişik oyun modu var En bilineni 
elbette tek bir savaşı oynadığınız 
turu Bunun yanında ust üste bir¬ 
kaç savaş yaptığınız "Operations" 
seçeneği de var Bu tur bir oyun¬ 
da aynı harita üzerinde birkaç sa¬ 
vaş yapıyorsunuz ve her birindeki 
başarınız bir sonrakini doğrudan 
etkiliyor Bu oyun modlarına kar¬ 
şın Combat Mıssion; Beyond 
Overlord gerçek bir Campaign’in 
eksikliğini fazlasıyla hissettiriyor 
Tek tek savaşlar ya da operasyon¬ 
lar ne kadar zevkli ve heyecanlı 
olursa olsun istediğiniz savaşı se¬ 
çip oynamak o sinir bozucu 
amaçsızlık hissini veriyor ve oyu¬ 
nun ne yazık kı çöküşü oluyor 

Son gülen iyi güler... 

Oyunun yapay zekası klasik 
taktık savaş oyunlarının yapay ze- 
kası ayarında; yani saldırıda başa¬ 
rısız ama savunmada gayet zorlu 
Sakın umutsuzluğa kapılmayın, 
yapay zeka genel olarak sızı zor¬ 
lamayı ve çoğu kere saçınızı başı¬ 
nızı yoldurmayı başarıyor Com¬ 
bat Mission’ın en komik tarafı ise 
bir tankla bir asker karşılaşınca or¬ 
taya çıkıyor Resimlerimize bir göz 
atarsanız ayağının hemen kena¬ 
rında bomba patlayan bir ele¬ 
man göreceksiniz, size bu ada¬ 
mın hikayesini anlatayım: Ada¬ 
mım bir tank sürücüsüdür ve tan- 


Alternatif 


Clo tc Combat 3 


kı yara alıp çalışamaz duruma ge¬ 
çince içinden apar topar çıkmış¬ 
tır Tabanları yağlayan adamımızı 
gören düşman mermiye acıma¬ 
mış ve adamımızın tam ayağının 
dibine bir top mermisi gömmüş¬ 
tür Ama Malkoçoğlu'nun yedinci 
göbekten kuzeni olan (Malkoçoğ- 
lu olsa kaçmaz, dalardı!] adamı¬ 
mıza bu mermi pek etkilememiş 
olsa gerek; çünkü başka turlu na¬ 
sıl bizimkisi yoluna devam edebi¬ 
lirdi? Kafasına iki top daha yiyen 
adamımız en sonunda kaçıp kur¬ 
tulmayı başarmıştır Boylesıne de¬ 
rinlikli bir oyun için bu kadarı bi¬ 
raz ayıp kaçıyor doğrusu. 

Gelelim son sözümüze; Com¬ 
bat Mission: Beyond Overload 
sayıca çok az ama bence hayati 
olan eksiklerine karşın türünün 
hayranları için kaçırılmaması ge¬ 
reken bir oyun Ayrıca oyunun 
detaylar bakımından bir hayli 
zengin olduğunu unutmadan 
belirteyim (1 Dünya Savaşı hasta¬ 
larına şimdiden duyrulur!) 

(II.Dünya savaşı olmasın, Guven- 
cim?-Cem) Bu türe dudak büke 
rek bakanlar tarafından bile şöyle 
bir göz gezdirilebiiir, Ama eğer 
bu türden çok hoşlanmıyorsanız 
fazla hayale kapılmayın ve alıp 
hayal kırıklığına uğradığınızda da 
bize kızmayın Benden söy- 


Güven Çatak 
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Okyanusların derinliklerinde geçen zorlu bir savaş 


Tür: RT5 


Bilgi jçinrSutrtltans.com 


na keyifli yazılar yazmak gördüğü¬ 
nüz üzere pek kolay olmuyor. 

Submarine Titans, Ellipse Stu- 
dios tarafından hazırlanmış bir re- 
ai time strateji. Oyun okyanusla¬ 
rın derinliklerinde geçiyor Konuy¬ 
sa akıllara belirli periyotlarla med¬ 
yada kendine yer bulan bilim 
adamlarının araştırmalarına göre 
falanca kuyrukluyıldızı yörünge¬ 
sinden sapmıştır ve dünyaya şu 
kadar ışık yılı yaklaşmıştır, çarpma 
riski milyarda birdir gibi haberleri 
ve önce dinozorların dünyadan 
yok oluşunun anlatıldığı ardından 
komplo teorilerinin üretildiği gö¬ 
rüntüleri getiriyor 

2115 yılına kadar bir parçası 
olamıyorsak da hikaye 2037 yılına 
kadar uzanıyor. Bir grup bilim 
adamı Clark ismini verdikleri bir 
kuyruklu yıldızın yörüngesinin ge¬ 
lecek 10 yıl içinde dünya yörün¬ 
gesiyle çakışacağını hesaplıyor 
Tahmin edileceği üzere haberin 
duyulmasıyla dünyaya büyük bir 
panik hakim oluyor Oluşan geniş 


çaplı kaosun odağında EcoOcto- 
pus isimli bir firma var Bu firma 
su altında yeni koloniler oluştur¬ 
ma vaadiyle ortaya çıkarak okya¬ 
nus topraklarını pazarlamaya baş¬ 
lıyor, Bir diğer yandan da uzay 
kolonileri projesine büyük kaynak¬ 
lar ayırıyor. İnsanlığın yok olması¬ 
na neden olabilecek bu afetle ilgi¬ 
li çalışmalar yürütülürken UNCED 
Sharks isimli bir başka organizas¬ 
yon uzay kolonileriyle ilgili çok 
gizli bilgiler içeren bir grup belge¬ 
yi çalıyor Soz konusu organizas¬ 
yon uzay kolonileri projesi yerine 
dev bir lazer silah konuşlandırarak 
kuyruklu yıldızı dünyaya ulaşma¬ 
dan yok edebilecekleri vaadiyle 
Birleşmiş Milletler 'e başvuruyor 


Mavi gezegenden 
geriye kalanlar 

Sharks'ın güçlenmesi karşısın¬ 
da EcoOctopus, 3 Dünya ülkele¬ 
rinin yardımını alıp rakibine karşı 
geniş çaplı bir saldırı başlatıyor. 
Clark kuyruklu yıldızı dünyada he- 


/efda ilk yazmaya başla¬ 
dığım zamanlar -ki bu 
[v iH. i-.it uc sene öncesine 
denk geliyor- benden RTS tarzı bir 
oyunu incelemem istendiğinde 
mutlu olur, büyük bir iştahla eve 
bilgisayarımın başına koşardım 
Eve koşardım diyorum çünkü o 
zamanlar henüz emekleme aşa¬ 
masındaki dergimizde güncel 
oyunları doğru dürüst çalıştırabi¬ 
leceğimiz tek bir bilgisayar vardı 
ve müdürümle o bilgisayarın ara¬ 
sına girmek pek mümkün olmaz¬ 
dı. 

Aradan geçen zamanda ren- 
der edilmiş 3D üniteler, farklı ırk 
ve bunlara ait özel yapılar vb gibi 
öğelerle kanaatimce gereğinden 
fazla oyunda samımı olmaya baş¬ 
ladık Piyasada günümüzde o ka¬ 
dar fazla sayıda strateji var ki insa¬ 
nın yeni isimlere burun kıvırası 
geliyor Elbette yanlış olan strateji 
oyunlarının çokluğu değil temel 
öğelerle sınırlı kalmayan benzerlik¬ 
leri. Özgünlüğü tartışılır bir oyu¬ 


nuz bilinmeyen Corium elemen¬ 
tinden oluşmakta Uzayın derinlik¬ 
lerinde bir yerlerde Silicons ırkı ya¬ 
kıt ihtiyacı nedeniyle kaliteli ve ko¬ 
lay işlenebilir Corium'a muhtaç 
Hedefleri kuyruklu yıldız dünyayla 
çarpışmadan istedikleri madeni el¬ 
de etmek ve geri dönmek 

2046 yılında kuyrukluyıldız Sili¬ 
cons gemisi hala üzerindeyken 
dünya savunma mekanizmasının 
menziline giriyor, Atmosfere ulaş¬ 
madan yok edilmesi öngörülmüş¬ 
se de kuyrukluyıldızın parçalan at¬ 
mosferi geçiyor Yani korkulan 
oluyor ve parçaları dünyaya yağı¬ 
yor Sadece on binlerle ifade edi¬ 
lebilecek sayıda insan hayatta ka¬ 
labiliyor Bunlardan su altı koloni¬ 
lerinde yaşayanlar daha şanslı. 
Karadakilerin yaşam alanı biraz 
daha daralıyor çünkü çevre fela¬ 
ketleri buzların erimesine ve okya¬ 
nus yüzeyinin 60 feet kadar yük¬ 
selmesine yol açıyor. 

Tabi, insan ırkı Corium'u keşfet¬ 
tiğinde bunun ona buyuk bir sE 


























Alternatif 


ı^n yu«_u sagıayaDiıecegını anla¬ 
ması uzun sürmüyor, İki dev or¬ 
ganizasyon dünyadan geriye ka¬ 
lanlar için savaşmaya devam edi¬ 
yor Büyük corıum yatakları bul¬ 
ma umuduyla kuyrukluyıldızın en 
büyük parçasının düştüğü krater 
araştırılırken esrarengiz ge¬ 
lişmeler oluyor Bu gariplik¬ 
lerin kaynağı gemileri ağır 
hasar gördüğü halde at¬ 
mosferi aşabilen Silicon ır¬ 
kı 

Submarıne Titans, adın¬ 
dan söz etmeye değecek 
bir dizi iyi tasarlanmış ve 
birbirini tamamlayan öğey¬ 
le birlikte geliyor. Oyun ba¬ 
zı yönleriyle üstat Starcraft'ı 
andırıyor, hatta bazen an¬ 
dırmanın da ötesine geçi¬ 
yor! Tek kişilik Campaıgn modu 
hikaye doğrultusunda hareket 
edilen bölüm Her ırk için 10 gö¬ 
rev söz konusu ST'de 3 Farklı ırk 
karşı karşıya Bu çeşitlilik toplam 
72 yapıyı beraberinde getiriyor 
Whıte Sharks ve Black Octopi, in 
sanların kurduğu organizasyonlar 
olmasına karşın teknolojileri birbi¬ 
rinden Farklı Silicon ırkı gelişmiş 


teknolojiye sanıp ama sadece co- 
rıum ve silikon kaynaklarını kulla¬ 
nabiliyor Black Octopi genelde 
oyundaki silahların en güçlülerine 
hükmediyor ama ünitelerin genel 
özeıdkıerı zırhlarının zayıf oluşu 
Whıte Sharks'ınsa ağır zırhı nede¬ 


Ünite, bina, teknoloji vs. 

Yapılması gerekenlerin başında 
maden filizlerinin bulunduğu yer¬ 
lere bunları işleyebilecek yapıları 
kurmak geliyor Maden ocakları¬ 
nın ille de üssünüze yakın olması 
gerekmez Ama çıkarıldıktan son¬ 
ra depolara taşınmak zorundalar 
Bu da güvenlik koşulu demeö 
Araçlar daima en yakın depolara 
yöneliyor Maden taşıyan araçla¬ 
rın yollarının üzerine savunma ku¬ 
leleri yapmalı veya devriye araçla¬ 
rı göndermelisiniz 
İnsanlar altın, metal filizleri ve 
corıum madenini işliyor Her ma¬ 
den farklı ünitelerin üretiminde 
kullanılıyor Gerektiğinde bunları 
birbirleriyle belli oranlarda takas 
edebiliyorsunuz 

Savaşlar su altında geçtiğinden 
üniteler Farklı derinliklerde hareket 
edebiliyorlar Pek çok oyunda sa¬ 
vaş ünitelerinin stratejik etkinliği 
kısıtlı yanı teknolojik 
yönden en ustun bi¬ 
rimlere sahip özdeş 
bir ordu kurulduğun¬ 
da başarı kesin Oysa 
bu kez Farklı özellik¬ 
lerde ünitelere sahip 
ordular yaratmalısınız 
Çunku sadece en ge¬ 
lişmişleri kullanmak si¬ 
zi Fazla uzağa götür¬ 
meyecek Sebebiyse 
ünitelerin bazılarının z 
ekseninde hareket et¬ 


niyle yavaş hareket eden bir do¬ 
nanması var 

Hasar gören birimlerin onarı- 
mı, sayıları 40ü bulan teknolojilere 
ulaşmak ve madenlerin işlenmesi 
başlıca stratejik öğeler 

İnsanları yönetiyorsanız ünitele¬ 
rinize oksijen sağlamalısınız Sili 
cons oksyen yerine enerjiye ihti¬ 
yaç duyuyor 


mesi, yani farklı derin¬ 
liklere özgü olması. Güçlü kaynak¬ 
lara sahipseniz sadece destroyer¬ 
lerden oluşan bir ordu oluşturabi¬ 
lirsiniz ama bu kuvvetler düşman 
savunma sistemine cok çabuk 
yem olacaktır Farklı silahlara sa¬ 
hip savunma sistemleri kurarak 
düşman gemilerinin ulaşamadığı 
derinlikleri kullanıp saldırılardan 
sakınabilirsiniz 
What's ne w? 

Okyanus tabanındaki dağlar, 
içlerinde saldırılara karşı korunaklı 
özel bölgeler yaratıyor, Bazı ünite¬ 
lerinizi bir süreliğine su altı mağa¬ 
ralarına gizleyebilir ve yüksek ya¬ 
maçların ardındaki savunma kule¬ 
lerinden koruyabilirsiniz Bunlar 
saldırgan tarzda oynamayan 
oyuncular için önemli avantajlar 
Haritalar değişken. Büyük patla¬ 
malar zeminde çökmelere, örne¬ 
ğin tünel oluşumlarına yol açıyor 


Mercan kayalıkları, kopek balıkları 
gibi su altı canlıları atmosfer ta¬ 
mamlayan ufak ayrıntılar 
ST'de üç Farklı zoom seviyesi 
var Grafik çözünürlüğü 
800*600'den 1024*768'e çıkabi¬ 
liyor. Genişleyen ekran büyük 
çaplı saldırılarda daha fazla ünite¬ 
ye ulaşmayı sağlıyor Tam ekran 
seçeneği arabirimin kaldırılması 
için Görüntü gerçek manada üç 
boyutlu olarak çevrilemiyor 
Multıplayer seçeneği 24 kişilik 
savaşlara imkan veriyor Bu 24 ki¬ 
şiye izleyici olarak katılabilirsiniz 
Bu sayede diğer oyuncular savaş¬ 
madan izlenebilir ve yeni taktikler: 
öğrenilebilir 24 kişi 8 takıma ayrı¬ 
labiliyor Aynı takım içinde savaş¬ 
lar ve üretim gibi görev dağılımla¬ 
rı yapılabilir Multıplayer'da rasge¬ 
le haritalar belirlemek ve bazı tek¬ 
nolojileri kapatmak mümkün 
Ayrıca bir seript sayesinde sa¬ 
dece en sevdiğiniz stratejik öğe¬ 
lere hükmedecek, şekilde, mese¬ 
la kaynak yönetimim üstlenmeye¬ 
rek, bazı sorumlulukları bilgisaya¬ 
ra bırakabiliyorsunuz 
Bu kadar strateji oynayıp hala 
iflah olmadıysanız Submarine 
Titans, ismini birtakım parlak 
fikirlerin ön plana çıkardığı, tat¬ 
min edici zorlukta, uzun sure oy¬ 
nanabilecek bir oyun, Deneyin, 
gorun 
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İNCELEME Traffic Gîants 




i^te büyük şehir yöneticilerinin oynaması gereken bir oyun. 


[ Yapım/Dağıtım: Jovvood 


Tür: Şehircilik Simulasyonu BiSglKîn: www.verkehrsgigant.com 




; onaman br selin yönet 
ineli rskılordşn İcıi biz 
bıkjf$3y«ır nyun®jlaı ı 
için okiuîiy"; caçîp bu lıkır Hıı sedi¬ 
ri islediğiniz gibi kurmak, ısiedıgı- 
uÇyftPç bir iri cJıkYp islediğiniz yere 
park yapmalp vergileri düşürüp 
[a f >lan eşya fiye: Iarına zcım yap- 
r îink hep gere ek Pf0yallan hırsla¬ 
nıp yapamadığım / şeyleı olmuş¬ 
tu: Şar inI der lyzıdî h|< Du sev be 
sini' - olmadığı gîfri bu konuda da 
büzün hayal gücü önünüzde 


ve alınan punçların düzenlemesin 
yapmak Sonuçta bu oyunda da 
para kasarmiik esas. 3u konuna 
size yardımcı olacak şey ise arabi¬ 
rimle boğuşurken keşfettiğim. 
Oyunun gîcısah île ilgi i istatistik, 
bilgiler v£ grafikler 

Minibüs, taksi dolmuş, 

tramvay 

Oyunun grafikleri oldukça ay* 
rıntılı ve hoş gözüküyor Binalar 
detaylı takrizinmiş vc de perspek¬ 
tif gayet iyi kuşanılıyor, T raftın Gi 
anis-bu (.arz oyunlar için yapılan, 
iyi Ljns-tık motorlarından lıırıne sa¬ 
hip Kalitenin iyi olduğu ayarlarda 
bİJe oyun makftıajyı Çûk zorlaımı 
yor fkraı ı< Ja go/uı ne 1 I ınş gele n 
I jaska bir şey ise herhçrngı bı canlı 
veya aranın evrundan hiç kaybol¬ 
maması Bfr araç veya insan bu¬ 
lun şehri uûfaşıyo 1 İstet sema hırı¬ 
nı burun şehir buyunca izleyebili¬ 
yorsunuz Başlangıç dernosu ve 
ara cJemolar le.ua değil. Seslet 
ÇOk özerilı eleğiI Oyun sırasında 
kç> m a ve so ka k se s I e f T -g el iyo r. Aı - 
feda atı ti oste re fezLa uymayan bir 
müzik çalıyor fakat o da çok 
uyumsuz değil. 

Sonuç o tarak ovun un kontrol 
leri ve arabirimiyle başa çıkaoiîirse- 
niz ste] çglmeğiencelı bir oyun 
beki^or, ı Arabir ; mie başa çıkmanız 


için oyun başında Çok jgŞa vakit 
ha manialısınız la hr ninen bu sûre 
içinde sıkılıp onu diğer arkadaşla 
11nı yartır ıa yanIız11ğa terkodeceksı- 
nız Eğer sıkılmazsanız grafikleri 
ve atmosferi sayesinde Traffîc 
Gıantç ile hır sure vakit 
geçıı ebılıraınız. 

Onur Bayram 
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ıleı kî bölümlerde bir İki oto¬ 
büs hıaiiı yerme met©' inşa¬ 
atları yapmaya başlıyorsu¬ 
nuz Şenır Irartığını nasıl kal¬ 
dır a bileceği n-ızı sız behlıynt- 
mnvz. 

Bu islerin yapılması için 
size verilen ve real lımg işle¬ 
yen su:e ininde lablkı duş- 
manlarimız sızın ıslermızı 
bozmaya çalışıyor. Sız onla¬ 
ra aldırmayıp onlardan da¬ 
ha başarı m olmaya çalışarak 
yolunuza devam edin. Fa¬ 
kat yolunuzu keseridir em 
gel daha olacak„ Oyunun 
anlaşılması oldukça zor ara¬ 
rı ı ımı fulofidl yaprrpmi 
gibi hır g ati ette bdîurıan 
yapımcı fîrhM oyununun 
aralınımînı 'cndşn çıkılması gayet 
zoı yaprPhJ I laLtçr tuşlum üzerine 
rrouse iie gelince bîkçeyler bile 
yuzmıyo ki hangi tuş hangi işe ya 
ı iyor' Onu anlayalım Bu sorunu 
aşmak için çok razla deneme ya¬ 
nı Irrra yapııt#: gerek yor Eninde 
«SonuncU bir otobüs Irattı neftten 
ekler ıç duraklar neuJmı sanrı alı¬ 
nır ve nereye konur gibi şeyler 
açıklığa kavuşuyor Oyunun yar 
drm<3 'öğeleri do'yök değil Koy»- 
duyunu/ dı ıı akların üzorincfc' bu¬ 
lunan işaret lemf.'tı duıaklann im 
eler î c e i şe yi ra d ı kİa r ı r 11 a n I a r a a k 
mümkün Zaten durakları ye ile sti¬ 
linsen n o ku d arlık bîf alana hizmet 
vçıeoâgını dr- gorc bilıyömuıııra 
Bu toplu 1 tapıma teşkilatını yete- 
lııçtîklen sonra gmıyn kalan şet irin 
dığeı trafik sorunlarıyla ilgilenmek 


Otobüs, taksi, tren, metro 

SımCıty île başlayan şehircılfcşK 
mulasyonu türüne her geçen 
guı i y en ı oy 11 n I a r eki o diye r T r a C 
fîc Gıcırıtefela bu dır ey unlar dar 1 
sadece biri. Konusu biraz farklı 
öten oyunda göreviniz kocıman 
fcîf gc.dıı ı tvistin kurmak değil ku¬ 
rulmuş bi Şehrin a alık altyapısını 
oturtmak Bu görevi gerçekleştir¬ 
meniz için size değişik imkanlar 
laı ıınrıpTlda .-fer bölüm hır önce¬ 
kinden biraz daha zor ve buyuk 
bir alan» kapsıyor Amacınız bolü¬ 
mü gmnek için g^reklT olan sayı¬ 
sal sn ııı lan aşmak Bu sayül Şu m - 
lar da sermaye gelil* ğîdeı şeklin¬ 
de sıralanabilir Bu sınırları geçe¬ 
bilmeniz ancak düzgün idare ec!» 
len bir trafik ve toplu tasıma teşkı 
atıyla mum kCr n F11 r ız d e t) ulu nr î^n 
imkanlaı ela Iıı; d< a/iftısenacaK 
şey I er değ 111 e r I k bö I üTTılef s I e Şe 11- 
re bir iki oıobııs hatt> koyup onla¬ 
rın duraklarıyla İlgilenip otobüs 
araçlarının bakımın.ı yapıp bilet fi 
yatlarıyla ilgileniyorsunuz Fakat 
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INCeleme 

Vietnam 




VIETNA 


Bastır Rambo seni kim tutar! 


Y<if ı tm/Dağ ılı m: Va I usoft 



m 

yım Oy 


u ayda olabildiğince kö¬ 
tü bir oyunla tekrar bu 
sayfalarda karşınızda¬ 
yım Oyuna geçmeden önce 
sevgili Mudurum Cem'in geçen 
sayıda gözümden kaçan laflarına 
ufak bir cevap vermek istiyo¬ 
rum (Cem buraları kesme Hatta 
bu parantezin Tçlnı de kesme ) 

La Bamba adlı şarkıya olan derin 
saygımı kaybetmemi sağladığı 
ıcın Asıl benim onu kınamam la¬ 
zım Sizinle asıl paylaşmam gere¬ 
ken şey, "Uzun suredir dinlemi¬ 
yordum Yeni buldum birkaç kez 
dinledim ", bahanesine sığınan 
bir adamın bir gün boyunca ha¬ 
zırladığı 16 dakikalık playlıst'ı tek¬ 
rar tekrar dinlemiş olmasıdır İşin 
buraya kadarında bir gariplik 
görmüyorsanız size bu 16 
dakikalık playlist'te 3 dakika¬ 
lık La Bamba'nın 3 kez oldu¬ 
ğunu derin bir acı ile bildiri¬ 
rim İnanın o odada o ekran 
kartları ile boğuşurken saat¬ 
te birkaçyüzden fazla kez La 
Bamba dinlemek pek de 
moral verici olmuyor Yoksa 
müziğe olan saygım hala 
yerinde duruyor. Ve müziği 
eziyet yapmayanlara saygım 
müziğe olandan fazla 
CemTe en derin sevgilerimi sunu¬ 
yor, yem şarkılar keşfetmemesini 
umuyorum (abartının böylesı, 
yalanın bu kadar kuyruklusu, ifti¬ 
ranın bu kadar nefreti isi görül- 
medı-Cem) 

Bu uzun giriş için en derin 
özürlerimi sunarak oyun hakkın- 
daki varla yok arası yazıma 
geçiyorum. 

Son zamanlarda çıkan 
FPS oyunlarına bir yenisi da¬ 
ha eklendi Fakat görüldüğü 
gibi her FPS tutacak diye bir 
şey yok Bu türdeki Viet¬ 
nam, özensizliğin ve aceleci¬ 
liğin kurbanı olmuş bir oyun 
gibi gozukuyor 

Oyunun konusu ismin¬ 
den de anlaşılacağı gibi Vi¬ 
etnam'da geçiyor Oyunun 
başlangıç ekranını görür görmez 
Rambo filmleri geldi aklıma Ola¬ 
yın ne olduğunu tam anlayama- 
sam da tahminim, amaç esir ya 
da rehine gibi binlerini kurtar¬ 
mak ya da düşman karargahını 


Tür: FPS 


yok etmek Oyuna silahsız bir 
esir kampının ortasında başlıyor¬ 
sunuz Daha sonra sağda solda 
bulduğunuz silahları veya öldür¬ 
düğünüz askerlerin silahlarını 
alabiliyorsunuz Silahların ebatları 
da giderek büyüyor. 

Rambo’nun İntikamı 

Vietnam tam anlamıyla bir FPS 
oyunu Bir sürü silahınızın oldu¬ 
ğu sağda solda dolaşıp etraftaki- 
lerı pırasa gibi vurduğunuz bir 
oyun Kapı açma, düğmeye bas¬ 
ma gibi şeylere bu oyunda rast¬ 
lamanız zor, Amaç sadece öldür¬ 
mek Öldürdüğünüz askerler 
tam olarak Rambo tümlerindeki 
üçgen şapkalı komik insanlar 

Konu değişik ortamlarda geçi¬ 


Bllgi için: www.vafusoft.CO m 




yor Ortam genelde karanlık Ka¬ 
ranlık oyun yapmak neden bu 
kadar kolay oluyor acaba?ı Me¬ 
kan güzel düşünülmüş ama orta¬ 
ya konuş için aynı şeyi söylemek 
çok güç Toplam 9 bölüm süren 
oyunda ormanda veya kasaba 
tarzı yerlerde gezinebiliyorsunuz 



Oyunun grafikleri birkaç doku¬ 
dan ibaret Grafik motoru çok 
kötü Bug dolu diyemeyeceğim 
Çünkü adamlar bu motoru öyle 
yapmış Kotu yapılan bırşeye 


buylı dıyıp ışın içinden çıkmak 
ayıp olur Bir adamı vurduktan 
sonra çıkan kanlar bahçe 
fıskiyelerinden farksız. 
Oyunda bir çok model kö¬ 
tü çizilmiş ve kotu render 
edilmiş Karakterler kağıt 
gibi yapılmış Animasyonla¬ 
rı hiç gerçekçi değil Göl¬ 
gelendirmesi bu kadar kö¬ 
tü bir oyun daha hatırlamış 
yorum Gölgeler adamlar¬ 
dan bağımsız hareket edi¬ 
yor Adamı vurunca gölge¬ 
si başka tarafa adam başka 
tarafa uçuyor. 

Seslerin hiçbir özelliği yok Ga¬ 
yet normal taka taka silah sesi 
/Ma uh insan sesi Başka bir espri¬ 
si yok. Bence zayıf düzeyde Mü¬ 
ziğinde hiç etkileyici olmadığı ke¬ 
sin Dinlemeye bile değmez. Bel¬ 
ki dediğim sesler ve müzik de at¬ 
mosferi sağlayamıyor 

Vietnam: Blackops'un 
oynanabilırlığı oldukça az* 
Bunun sebebi zor kontrol¬ 
ler veya alışması zor arabi¬ 
rim değil Kontroller bildik 
tu m FPS oyunları ile aynı 
Arayuzunde farklı bırşeyı 
yok Oynanabilırlığı düşü¬ 
ren şey tamamen atmosfe¬ 
rin yok gibi olması Görsel 
açıdan oyun hiçbir şekilde 
sızı çekmiyor Bu durumda 
oyunun tekrar oynanabılır- 
liğinden bahsetmek sanırım söz 


Alternatif 


konusu bile olmamalı 

Belki bizim de oyunumuz tu¬ 
tar diye oyun çıkarmanın mantı¬ 
ğının olmadığı Vietnam ile bir 
kez daha gözler önünde Bu za¬ 
manlarda bir Soldier of Fortune 
bir Deus Ex gibi oyun motorları 
varken ve biz bunların sistemleri¬ 
ni tartışırken bu kadar kötü 
motorlu bir oyunun ne kadar 
tutulacağını merak ediyorum 

Onur Bayram 
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Atmosfer 
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INCeleme 


AGE OF EMPJRE5 2 :THE C0NQUER0R5 






| Yapım: the third law Tür:FPS 


Web: www.thlrdlaw..com 





yanaysanız Hunlar'î bir deneyin 
derim 

KORELİLER 

Hunların ardından sırada yıllar 
boyunca Moğol baskısına diren¬ 
miş bir medeniyet, Koreliler i gö¬ 
rüyoruz Bu vasıfları onları oyu¬ 
nun en sıkı savunma yapan ırkla¬ 
rından biri haline getirmiş Koreli¬ 
lerin savaş arabaları (War Mobi- 
Ic) karada, gemi avcısı dev kap¬ 
lumbağaları (Turtle Ship} ise su¬ 
da istenen korumayı sağlıyor 
Üstelik eline çabuk işçileri saye¬ 
sinde de kolay yem olmaktan 
kurtuluyorlar Duvarcılık alanında 
çok gelişmiş oldukları için de 
hem taş madenlerim yüzde yirmi 
daha hızlı ıslıyor, hem de kule 
upgrade'lerini beleşe yapabiliyor¬ 
lar Bize de "Adamlar yapmış!" 
demek düşüyor 

AZTEKLER 

Bir sonraki adayımız Aztekler 
Bakın, altın işlemeli elbiseleri ile 
podyumda nasıl birer kuğu gibi 
sövülüyorlar Montezuma'nın 
izinden giden Aztekler rush için 
uygun seçim olabilir Her ne ka¬ 
dar atlı birlikleri olmasa da hızlı 
infantry'leri ile bu açığı kapatıyor- 


Asyanın bozkırlarında at koştu¬ 
rurken Ensemble yetkililerince 
keşfedildiler Attı la başkanlığında 
ilerleyen 11unlat"ın en buyuk 
avantajı göçebe olmaları Hun- 
lar'ın göçebe yaşam tarzı oyuna 
şöyle yansıyor: Asker sayılarını 
arttırmak 


ev 

(house) yapmak zorunda kalmı¬ 
yorlar Böylelikle hem zamandan 
hem işgücünden kazanıyorlar, 
hem de kestikleri ağaçları baı- 
rack, stable gibi daha gerekli bi¬ 
naların yapımında kullanabiliyor¬ 
lar Simdi sıkı durun : Hunların 
özel atlı birliğinin adı Tarkan!! 
İnanmayan oynasın da görsün 
|0 arkadaki "Kurt da üretiliyor 
mu, diyen arkadaşla özel olarak 
goruşecem az sonra!) Tarkan, 
okçulara karşı çok dayanıklı ve 
binalara karşı olağanüstü etkili 
Eğer agresif bir oyun tarzından 


rtık her RTS'ye expanç¬ 
on pack yapmak alış¬ 
kanlık haline geldi Ha¬ 
tırlarım, bu expansıon furyası ilk 
Warcraft 2'ye "Morecraft" adlı ye¬ 
ni haritalar ve "Tides of Dark- 
ness" adlı yeni görev paketi gel¬ 
mesi ile başlamıştı Son dönem¬ 
lerde de aynı gelenek Starcrft 1 


Broodvvar ve Tiberıan Sun : Fi- 
restorm ile devam etti. Aha işte, 
çıkalı hemen hemen bir sene ol¬ 
muştu, ACO'nin de görev pake¬ 
tini hazırlayıverdiler Enscmble 
amcalar İnanın kotu niyetimden 
değil, insan düşünmeden ede¬ 
miyor "Acaba orjınal oyuna ya¬ 
pacakları yemlikleri koymayıp 
sonradan bile bile mi ek paket 
yapıyorlar ?" diye Ek görevlerin 
ayrıca satılmasının buyuk kar ge¬ 
tirdiği bir gerçek. Oyunu alanla¬ 
rın hemen hemen tamamının ta 
kibınde piyasaya sürüleni de aldı¬ 
ğını düşünürseniz ki bu oyun 
aylardır Level listesinde bir nu¬ 
mara olan AOE2 ise kazanılan 
parayı varın siz hesaplayın An¬ 
cak prug 


Pııın asıl oyun için duşunup de 
yetıştıremedıklerı/yetıştırmedıklerı 
projelen mı uyguladıkları, yoksa 
gerçekten aradan geçen sürede 
yeni fikirler mi ortaya çıktığı bi¬ 
zim için cevaplandırılması zor bir 
soru 

Bakalım bu yeni görev paketi 
bize ne getiriyor 1 Öncelikle 

AOE'nin görev 
paketi olan The 
Risc of Romc'a 
göre (kendileri 
4 yem mede¬ 
niyet, 5 yeni 
teknoloji ve 4 
yem birlik içeri¬ 
yorlardı) bir 
hayli değişiklik 
ve yemlik getiri 
yor(5 medeni¬ 
yet, 1 1 birlik, 

26 teknoloji) 
Değişikliklerden 
kastettiğim ise ara birimde ve ha 
rıtada yapılan bazı yararlı oyna¬ 
malar Bunlara da değineceğim, 
ama önce huzurlarınızda yeni 
medeniyetler, gece elbiseleri ile 
podyumdan geçiş yapacaklar 


HUNLAR 

İşte ilk yarışmacımız, Hunlar 
























Birlik adı Özellikleri (HP/Atak/Zırh/AAenzil) 


Tarkan 
Turtle Ship 
War Wagon 
Eagle Warrior 
Jaguar Warrior 
Conquistador 
Missionaire 
Plumed Archer 
Hussar 


90/7/1/0 

200/50/6/6 

150/9/0/5 

50/7/0/0 

50/10/1/0 

55/16/2/6 

30/0/0/7 

50/5/0/4 

75/7/0/0 


biliyorlar Ayrıca özel birlikleri 
olan Plumed Archer'lar da hızlı 
ilerlemeleri ve yüksek yaşam 
enerjileri sayesinde süvari eksiği¬ 
ni gideriyorlar 

Oyunun getirdiği başlıca yeni¬ 
liklerden biri işçi kontrollerinde 
yapılan düzenlemeler £3u deği¬ 
şiklikler hayatınızı kolaylaştırmaya 
ve kafanızı daha önemli devlet 
meselelerine yormanızı sağlama¬ 
ya yönelik yapılmışlar Örneğin 
artık bir ambar (granary) inşa 
edilmesini emrederseniz, işçiler 
yapımı bitirdikten hemen sonra 
çevrede yiyecek toplamaya baş 
kayacaklardır bir de tarla yapımı 
mı sıraya koyma olanağı 
nız var Parasını pe¬ 
şin ödediğiniz tak 
dirde sizin yem bir 
emir vermenize 
gefek kalmadan 
boşalan tarlanın 
yerine yem to¬ 
humlar dikilecek, 
bedeli hesabınızdan 
düşülecektir Oyunda 
jungle ve snow olmak üzere ıkı 
yeni alan tıpı var. Üstelik adamla 
rın karda yürüken arkalarından 
bıraktıkları izler sayesinde o böl¬ 
geden yakın zamanda bir ordu¬ 
nun geçip geçmediğim anlayabi¬ 
liyorsunuz 


tila'nın Galya seferi, Fİ Cıd'de asıl 
adı Rodrigo Dıaz olan Ispanyol 
komutan El CTd'ın mücadelesi, 
Monteuma'da ise Aztek im¬ 
paratoru Montezuma'nın denizin 
öte yakasından gelen yaban¬ 
cılara karşı direnişi korıu alınıyor 
Son campaign olan ve paketle 
aynı adı taşıyan Conquerors'da 
ise beşinci Henry, Kızıl Erik gibi 
tarihin unlu isimleri ve bir 
donum noktası olan savaşlar 
bağımsız senaryolar olarak kar¬ 
şımıza çıkıyorlar. 

Yalnızca yeni görev vc birlikler¬ 
le yetinmeyip oynanışta da 
kolaylık sağlayan bir görev paketi 
olması yönünden Con- 
querors oldukça 
başarılı En 
azından sizde 
"Aynı motor 
üzerinde bir 
ıkı yeril birlik, 
uç beş de 
bina çizmişler bir 
senaryoya oturtup 
onumuze koyvermışler" iz¬ 
lenimi uyandırmıyor AOF2, şu 
an piyasadali en iyi uç RTS'den 
birisi, hatta oylarınıza göre, değil 
RTS'lerin, mevcut oyunların eri 
iyisi (bence RT5 deyince hala 
Starcraft ama hadi neyse!) Al¬ 
manız menfaatinize olacaktır 



Halberdier 

Petard 

lar Özellikle Eagle Warrior’lar ve 
rakip ınfantry'leri silip geçen özel 
üniteleri Jaguar Warrior'lar dikkat 
edilmesi gereken birlikler 

İSPANYOLLAR 

Gelelim Yem Dünya'mn kay¬ 
mağını en çok yiyen medeniyet 
olan İşparıyollar'a Tarih, İspan¬ 
yolların barutunun Aztek mızrak¬ 
larına karşr nasıl galip geldiğini 
anlatır Ne yazık ki, gerçeği yan¬ 
sıtmak için mıdır nedir, Ispanyol 
lar oyunda dengeleri biraz kendi 
taraflarına doğru bozan ırk 
olarak görünüyorlar Özel 
birlikleri olan Conquıs- 
tadonar oldukça 
guçluler, ayrıca mis¬ 
yonerler de iyileştir¬ 
me için buyuk des¬ 
tek sağlıyorlar İs 
panyotlaıhrı askeri 
teknoloji d t* de bîr 
hayli ilen m duldan 

duşünüı urje yal 

nızca Yem Dün- 

ya'nın değil yeni 


60/6/0/0 

50/25/0/0 

görev paketinin kaymağını ye¬ 
mek de onlara düşecek gibi geli¬ 
yor 

MAYALAR 

Ve işte gecenin son güzeli de¬ 
ğerli okuyucular Azfekler'e ya¬ 
kın bir diğer medeniyet, tarih 
sahnesinden hiç beklenmedik ve 
bilinmedik bir şekilde çekilen 
Mayalar (Demin kurt diyen arka¬ 
daş "Hangi Maya, Arı Maya mı 7" 
esprisini de yaptı, sabret canım 
yazı hele bı bitsin!] Maya 
lar, ekonomik ve as 
keri alandaki iler¬ 
lemeleri ile tanı¬ 
nırlar Tıpkr Az- 
tekler gibi 
Eagle Warrı- 
or'lar uretseler 
de onları fren- 
zy'ye sokup 
çılgrnca saldır- 
tıyor, önleri¬ 
ne çıkanı 
alaşağı etme¬ 
lerim sağlaya- 



ESKININ HAKKI 

ESKİYE... 

Neyse ki bu paket yalnızca ye¬ 
ni medeniyetleri desteklemek 
amaç ını taşımryor Örneğin yem 
birlikler arasında en kullanışlıla¬ 
rından birini, intihar saldırısı ya 
pan Petard'ları ele alalım Özellik¬ 
le duvarları çökertmek için bire¬ 
bir olan bu birlikleri tüm medeni¬ 
yetler üretebiliyorlar Yem süvari 
birliği olan I lussar'lar ve piyade 
Haiberdıer'ler de tum medeni¬ 
yetlere açıklar Eski ırklara çok ya 
rarlı teknolojiler de getirilmiş 
Sözgelimi Heresy, sizin convert 
edilen adamlarınızın o anda öl- 
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meşini sağlıyor (Pilavdan 
donenin kaşığı kırılsın hesabı!) 

Haa bir de gemiler için formas¬ 
yonlar getirilmiş, artık deniz 
savaşlarında da birliklerinizi is¬ 
tediğiniz gibi sıralayabileceksiniz 
AOE2 : Conquerors'da dört 
ayrı campaign seçeneği 
bulunuyor Attila the Hun'da At- 

LEVEL Notu Çj 
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INCeleme kisakisa 



KISAJKISA 


Oynama» sıkıcı, incelemesi sıkıcı, yazması sıkıcı. Ama okuma» zevkli... 


Moorhuhnjagd 

Fi rma: JtıonnİD Wîifk tr Tiir: Tavuk Katliam ı Saçmalık Derecesi: 66 


EMPIRE OF THE ANTS 

Firma: YsR sfrb I m Bana Salı ır Tü r r 8 örtü Böciık Saç ma l ık Gereç esJ; 85 




B undan 2-3 sene önce 

başlayan bir Deer Hunter 
furyası vardı Bütün oyun 
üreticileri insanın doğaya karşı 
duyduğu özlemi bir kez daha 
keşfetmiş ve bunun sonucu oyun 
dünyasını avcılık ve balıkçılık 
oyunlarının sarması olmuştu 
Sonunda Amerikanın en çok 
satan oyunlar listesinde bir 
numaraya Deer Hunter otu¬ 
rurken ıkı numarayı Deer Hunter 
2 ele geçirmişti ve hatta üç 
numarada Deer's Revenge vardı 
kı korkunç bir oyundu Ormanda 
aylak aylak gezen avcıları uzay 
silahlarıyla avlayan bu geyik önce 
kı senenin oyun kah ramı 
seçilmişti Ama AvrupalIlar özellik- 
lede Alman'lar bu olaya uyana¬ 
madılar Onların memleketinde 
hala Quake2, Raınbovv Six gibi 
normal oyunlar oynanıyordu Ta 
kı binleri Moorhuhnjagd'ı 
keşfedene kadar. 

Bu oyun temelde bir avcılık 
oyunu Ama bu seter geyik 
değil tavuk avlıyoruz Sanırım 
bunun sebebi az çok bir 
kuzey ülkesi olan Almanya da 
geyiklerin sevilmesi Peki 
horoz ve tavukları sevmiyorlar 
mP Eh bunların Fransa’nın 
milli sembolleri olduğu 
düşünülünce bu gayet doğal 
Hatta oyunun Almanya 


sınırları dahilinde bir manyaklık 
haline gelmiş olmasının en önem¬ 
li sebebi bu Şu aralar Almanya'da 
en çok oynanan oyun açık ara 
farkla Moorhhunanjak şey 
Moornun un,* sabır olacak 
Moooruhngdjak 
Moorhuhnjagd Aynı zamanda 
okunması en zor oyun bu olsa 
gerek 

Şimdi biraz oyunun derinliklerine 
bakalım Oyun tek bir haritadan 
oluşuyor ve sağdan soldan uçan 
tavukları vuruyorsunuz. Tavuğun 
size uzaklığına göre her 
vurduğunuz tavuktan bir puan 
alıyorsunuz Hepsi bu. Yani bil¬ 
gisayar oyunu diye yapılan şey 
topu topu bu Neyse ki yüzsüzlük 
edip oyunu para ile satmıyorlar. 
Oyun Internet ücretsiz olarak 
dovvnload edilebiliyor Merak 
ederseniz 

www.wkranz.de/lnk/moorhuhn/ 
moorhuhnjagd htm adresinden 
çekin 
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üçuklüğumde yaramaz¬ 
dım evet kabul ediyo¬ 
rum Pek çok eylemle, 
pek çok özel mülke, sokak hay¬ 
vanına ve arkadaşlarıma zarar 
verdim Bir ara semt polisi tara¬ 
fından sokaklara hakkımda ara¬ 
ma ilanı hatta vur emri çıkartıla¬ 


kakta bazı zamanlarda toprak üs¬ 
tüne karınca yuvaları açıldığını 
görürdük ve bu karınca yuvaları¬ 
nın ağızlarından aşağı önce ko¬ 
lonya dökerdik sonra kibrit çakıp 
alev almasını seyrederdik Yuva¬ 
dan dışarı kaçışan birkaç yanan 
karıncadan sonra bir daha o yu¬ 




cağı söylentisi üzerine durulmuş 
gibi görünsem de bunun sadece 
benî artık uysallaştırmak isteyen 
ailemin bir yalanı olduğunu an¬ 
ladığımda komşularımızın araba¬ 
larının lastiklerini indirmeye, tor¬ 
navida ila apartman zillerinin sö¬ 
küp bahçe¬ 
ye atmaya, 
otomobille¬ 
rin silecekle¬ 
rinin ka¬ 
uçukları ara¬ 
sına küçük 
taş parça¬ 
cıkları koy¬ 
maya, bah¬ 
çelerdeki çi¬ 
çeklen kopartmaya, sapanla 
komşu mahalledeki çocukların 
üzerine taş atıp sonra gizli yeri¬ 
mize çekilmeye hatta kedileri 
yağlı boya ile boyayıp, boyayı 
yalan kedilerin zehirlenip ölmele¬ 
rine (bu sonuncusu kasıtlı değildi 
tabii kij bile ön ayak hatta neden 
olmuştur. 

Ama bir şey vardır ki beni de¬ 
rinden etkilemiştir Karıncalar So¬ 


vada bir faaliyet görmezdik ve 
mahallemizi istilacı karıncalardan 
kurtarmış olduğumuz için kendi¬ 
mizle gurur duyadık ( O zaman¬ 
lar sinemalarda televizyonlarda 
"katıl karıncaların istilası, katil arı¬ 
ların istilası" gibi filmler çok mo¬ 
daydı ve 
biz de ço¬ 
cuktuk ta¬ 
mam mı? 
Ne seyret¬ 
sek etkileni¬ 
yorduk 
Olayımız 
bu } 

Yıllardır, 
işlediğim o 
vahşetin ızdırabıyla yaşamış biri 
olarak, bir gun günahlarımın be¬ 
ni takıp edip bulmasından korka¬ 
rım (Patriot-Benjamin Martin-Mel 
Gıbson] (neyse anlaşıldığı üzere 
ben hala konu ile dalga geçebi¬ 
lecek kadar duyarsız ve olgunlaş¬ 
mamış bir adamım Bana her şey 
müstahak Bakalım belki on sene 
sonra adam oluruz (Oyun? . 
Kim takar, sallayın gitsin ] 
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EMERGENCY RESCUE: frierchters 

FJrma; Isya mm Var Yaradan* Tür; Benim Çlleftı Do I mava cafc mı? 

Salmalık IteretesJ: fl2 


EVEREST 

Firma; Na a paçan? 
Salmalık Derecesi ;1 OD 


Tür: Karizma Kazanma Egzersizi 


girecek özel komandolar gibi do 
natmıştı Açıkçası bizim, alevi gö¬ 
rünce eriyip itfaiyecinin üzerine 
yapışan elbiseleri hatırlayınca ka¬ 
ramsarlığa kapıldım, korkuya ka¬ 
pıldım Neden YaRabbım, Neden 
bizim canımız da avrupalıların 
amcTİkanyalılarınkı kadar değerli 
değil Neden biz, "tohumuna pa¬ 
ra mı saydım it dolunun, gcber- 


cu ile yatıp hakan ile kalkıyor¬ 
sunuz Bu adamlar da sizin onlar 
için yatırdığınız paralarla gidip 
porsche alıp, en lüks semtlerde 
yaşıyor, sonra da ülkelerinden 
bıkıp elin ıtlayasına, ıngılızyasına 
gidiyor Çunku sız enayisiniz ben 
napım. Ben de giderim buralar¬ 
dan haberiniz ola Ya akıllanın Ya 
akıllanın! 


A lev Kapanı filmini seyret- 
mışmıydiniz Hani sapı¬ 
ğın bin, evlere girip du¬ 
varların içinde özel bir yöntemle 
yangın çıkartıyor Sonra kim o 
odanın kapısını açsa, kapı bomba 
gibi patlıyor ve dışarı hücum 
eden alev kapıyı açan adamı kı¬ 
zarmış fareye çeviriyordu İşte o 


sin yerine yenisi gelir" mantığının 
kurbanıyız da elin gavuru bir tek 
vatandaşı için uçak gemileri gün- 
derip elalemin 3 Dünya ülkesine 
F-l 5'ferle, tomcatlarla, deniz ko¬ 
mandoları ile operasyon düzenle¬ 
yebiliyor Kıskanıyorum işte ta¬ 
mam mı? Ben de öyle değer gör¬ 
mek istiyorum. Ben de, sanki 


filmi seyrettikten sonra itfaiye sis¬ 
temimizin ne kadar yetersiz oldu¬ 
ğunu, bir yangın halinde kurtul¬ 
mamızın ne kadar şans eseri ola¬ 
cağını anlamıştım çunku elin ada¬ 
mı itfaiye erlerim bile sanki Irak'a 


dünyanın en değerli insanıymışım 
gibi hissetmek istiyorum Aslında 
suç sızın arkadaşlar Oturup, ders¬ 
lerinizle uğraşıp, bilimle, buluşlar¬ 
la, icatlarla uğraşıp, matematikle 
yatıp fizikle kalkacağınıza, tupes- 


beni delicesine hayran bıraktığı 
gibi kendisine bir de aşık etmişti. 
Yavaş yavaş flörte başladığımız 
ancak su anda adını bile hatırla¬ 
yamadığım söz konusu hatun ile 
birkaç eğitim gezisine katıldıktan 
sonra ilk kez konaklamalı bir 
kamp yapacaktık Ve bilin baka¬ 
lım ne dedi bana sevgili hatun 
(daha yaş on yedi): Çadırda bana 
kötü şeyler yapmandan korkuyo 
rum! (Çadır kampında genellikle 
kampın diğer ucundaki çadırın 
içindeki ada¬ 
mın sabaha 
karşı poposu¬ 
nu kasıma sesi¬ 
ni bile duyabi¬ 
lirsiniz, bu ara¬ 
da onu da be¬ 
lirtimi] İşte o 
gün, o dakika 
olayımı bitirdi¬ 
ğimi ve söz ko¬ 
nusu bayandan da dağcılık kulü¬ 
bünden de ayrılıp, birkaç arkadaş¬ 
la kendi basımıza sonraları ise tek 
başıma dağlar tepeler katetmeye 
başlamışımdır ama belli bir yaştan 
sonra da şu soru oluştu kafamda: 
"Deli misin? Bu kadar yol yürü, tır¬ 
man, ne geçiyor eline Para mı 
verıyolar sana salak!" dedim ve 
gensin geri takım elbiselerimin ve 
işimin başına döndüm O gün bu 
gündür büyük şehrin betonları 
arasında bilinçsizce dolaşan kay¬ 
bolmuş bir ruhumdur (Oyun 
mu: Naapacaksın? Git adam ol, 
oku, kendi oyununu kendin yaz 
Bundan iyisini yaparsın!) 

Cem Şancı 


D ağcılık günlerim aklıma 
geldi. Kaçkara tırmanır¬ 
ken kurduğumuz kamp¬ 
ta çadırı alev alan ve üçüncü de¬ 
rece yanıklarla zar zor kurtarabil¬ 
diğimiz sevgili Cem de tabı kı he¬ 
men hatırladıklarım arasında. 
Fredy Kruger gibi, yüzü tamamen 
yanan ve macun macun olan 
Cem'ın eski görünümüze geri 
dönmesi üç ayını almıştı Ve o 
günden sonra da bir daha ailesi 
kamplara katılmasına izin verme¬ 
mişti. Simdi 
geriye dö¬ 
nünce ne¬ 
den üniver¬ 
sitenin ilk yıl¬ 
larında dağ¬ 
cılık külü bre¬ 
ne gidip ya¬ 
zıldık da ti¬ 
yatro veya 
ne bilim fa¬ 
kültenin kütüphanesini zenginleş¬ 
tirme kulübüne ya da bölüm ho¬ 
calarının gözüne girerek kolayca 
dersleri geçebilme imkanı sunan 
bilim ve teknoloji kulubune (aslın¬ 
da bilim ve teknoloji ile tek bağla- 
II aldıkları teknoloji dergilerini bir¬ 
birlerine göstermek olan bir klüp¬ 
tür bunlar _.) uye olmadık şimdi 
anlayamıyorum Aslında anlıyo¬ 
rum ama dile getirmekten kaçı- 
orum ama madem bir kere itiraf¬ 
lara başladık bu ay, hadi bunu da 
itiraf edelim Ben, kızın biri için 
dağcılığa başlamıştım Esmer gü¬ 
zeli, uzun boylu, uzun kıvırcık saç¬ 
ları, güzel dudakları ve daha gü¬ 
zel bir gülümsemesi olan bu kız 
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PLAYSTATION 


Metal Gear Solid 2 "Sons Of Liberty" 
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Metal Gear Solid 2 "Sons Of Liberty" 


[ Yapımcı firma: Konami Dağıtım: Konami Türü: Aksiyon - Macera 


Bilgi için: www.metalgear.net 



I çıvıl Gear Solid 1 999 
yılında çıkmış olması¬ 
na rağmen, hala en 
çok sevilen ve oyunlar arasındaki 
yerim kaybetmedi Hala da bana 
bu oyunla ilgili maillar gelmeye 
devam ediyor Peki insanları bu 
kadar cezbeden yanı ne? Oyun 
daha önce görmediğimiz kadar 
güzel bir senaryo üzerine kurulu 
ve her an hikaye değişiyor. Sıkıl¬ 
maya zaman bulamıyorsunuz 
çünkü hareket hiç durmuyor 
Mükemmel müzik ve sesleriyle, 
tam titreşim desteğiyle, aksama¬ 
yan kaliteli grafikleriyle neredey¬ 
se eksiksiz bir oyun Metal Gear 
Solid E gayet doğal olarak ta 
Konami seriye bir yeni oyun da¬ 
ha ekledi Ne serisi mi? A ah, 
yoksa siz Metal Gear' ın bir sen 
olduğunu bilmiyor muydunuz? 
İşte size sırasıyla sayıyorum; 
ı- Metal Gear (1995) 

2- Snake' s Revenge Ç1995 - 1999) 

3- Metal Gear 2 . Solid Snake (1999) 

4- Metal Gear Solid C2010) 

5- Metal Gear Solid Integral (2010} 

6 - Metal Gear Solid 2: Sons Of 
Liberty (21 Yüzyıl) 

Yanı aslında serinin altıncı 
oyunu yakında Playstation 2 için 
hazır olacak Geçenlerde Konami 
ve ünlü oyun dizayncısı Hîdeo 


Kojıma, gelecek yılın tüm plat¬ 
formlardaki en iyi oyunlarından 
birisim tanıtmak îçîn bir basın 
bülteni yayımladı Karakterler ta¬ 
nıtılıyor, Snake geri dönüyor, 
yüksek riskli yerlere gidiyor, düş¬ 
man ateş alanına dalıyor, köşede 
pusuya yatıyor falan filan E za¬ 
ten Snake bu atraksiyonları Metal 
Gear Solid’ de de yapıyordu 
MGS2' de fark ne olacak o za¬ 
man? Metal Gear Solid, oyunlar¬ 
da sinematik kalite, grafikler ve 
oyun gerçekçiliği için yeni stan¬ 
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METAL GEAR SOLİD 


SONS OF LIBERTY 


dartlar gelmesini sağlamıştı Me¬ 
tal Gear Solid 2' de ise bu stan 
dardın en iyi örneğini görebılc 
çeksiniz Solid Snake, açılışta çok 
gerçekçi görünüyor ve oyunun 
kendisi de bir o kadar kaliteli 


Yaw Muzaffer Abi 
baarmasana yaw, 
duyuyoruz işte... 

Daha önce oyunun Manhat 
tan' da geçeceği söylenmişti an¬ 



cak, New York kıyılarında dev bir 
yakıt tankerinin içerisinde geçe¬ 
cek gibi görünüyor Gemi dışın¬ 
daki sahneler gece ve sağanak 
yağmur altında olacak ve sız 
Snake' ın sacının ve elbiselerinin 
yağmurdan ıslanmasını bile fark 
edebileceksiniz Karakterlerin ger¬ 
çek zamanlı ve dinamik gölgeleri 
olacak Hatta demoların birinde 
Snake köşede saklanip adamin 
gelmesini bekliyor ve adamin 
kendisinden önce gölgesi görü¬ 
nüp onu ele veriyor 
Genç profesör Hal "Otacon" 
Emmerich ve ölümcül Revolver 
Occlol’ da geri donuyorlar Alas¬ 
ka' da haşat olan Metal Gear 
Rcx' in planları satışa çıkıyor ve 
herlulke kendi Metal Gear' ını 
yapmaya kalkışıyor Bu makinele¬ 
ri yok edebilmek için bilinmeyen 
bir organızasyon(muhtemelen 
FoxHound], bir Rex-oldürücü 
uretıyor(Metal Gear Ray) Bu alet 
hemen hemen Godzilla' nın me¬ 
tal haline benziyor 


çomak sokma ısı de Solid Snake' 
e düşer Tabı kı hikaye ilerledikçe 
çok değişik şeyler olacak* Fazla 
ayrıntılara girmek istemiyorum 
ancak Solid Snake.' in bir üçüncü 
kardeşinin de piyasaya çıktığını 
söylemezsem çatlarım 


Oyun öncekinden çok daha 
mükemmel ve 2001 yılında çıka¬ 
cak Tabi ki öncelikle bir Playstati¬ 
on 2 edinmeniz gerekli Elime 
bîîğı ulaştıkça sizinle paylaşmaya 
devam edeceğim Bye&Smile 


Mega Emin 



Ben olmasam dünyayı 
kim kurtarabilir beauw 

Metal Gear Ray, bir tanker ile 
taşındığı sırada bir grup ajan içe¬ 
riye sızıp tu m tayfayı öldürürler 
Amaçları Metal Gear Ray' i kaçır¬ 
mak olan bu adamların çarkına 


Bize Gürea Hıirnap granitlerden 
oluşmuş bîr pEzılfrsrm oyunu olan İlk 
Metal (fcar’dtfl beri serinin kor: 
uvujlü yapıldı, iaklp edemedik iuım 
Mml fiearMri olduğundan beri 

dlkkrU inıÎÂL erken uvljiük konsülü 

ra düşmesini sabırsızlıkla bek 
lıyoım Bu oyun bir devrim olacak 


İLK İZLENİM 
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Medal Of Honor Underground 



Yapım: Electronic Arts 


reamvvorks' ün, çıktığı 
1 999 yılından ben yük¬ 
sek satışa ulaşan ve 
Playstation' daki en iyi first-person 
shooter' lardan olan Medal of 
Honor isimli oyununun İkincisi 
yolda Oyunun yaratıcısı yine Ste- 
ven Spielberg Medal Of Honor 
adında ve bu kalitede bir oyunun 
nasıl elimize ulaştığına dair iki ipu- 
cum var Birincisi adam çok başa¬ 
rılı ve ürettiği her şey neredeyse 
şaheser İkincisi ise Spielberg' ün 
Yahudi olması ve doğal olarak da 
Nazilerden nefret etmesi Sonuç 
mu Medal Of Honori 
İlk oyundaki berrak ve hızlı 
oyuna yeni bir hikaye, yeni fan¬ 
tastik mekanlar ve sürüyle atraksi¬ 
yon ekleyip Medal of Honor Un¬ 
derground' u yapmışlar Çok de¬ 
ğil yaklaşık bir ay sonra raflardaki 
yerini alacak olan bu oyunu mut¬ 
laka edinmenizi tavsiye ederim 
Ben oyunun beta versiyonundaki 
birkaç bölümü oynama şansına 
erişebildim Yem kahramanımız 
Manon adında bir bayan Evet, 
doğru duydunuz, BAYAN Hani 
ilk oyunda Jımmy Patterson” u 
kontrol eden abla vardı ya, işte 
onun ta kendisi Manon Abla, 
Fransız direnişinin sıkı bir üyesi ve 
şehri Nazılerın kontrolü altında 
Evi yıkılmış, kalbi kırılmış ve en kö¬ 
tüsü de çok zor bir kararın eşiğin- 


Türü:FPS 


de 1 teslim olmak ya da savaşmak 
Hikaye bu noktada başlıyor Ma¬ 
ceramıza İlk Fransız Direniş Kuvve¬ 
ti' ndeki herhangi bir asker olarak 
başlıyor ve sonradan savaşın ka¬ 
derini belirleyecek rütbelere geli¬ 
yoruz 


fJîlgl IçJn: www.mohgame.com 

İtalya, Amanya ve Yunanistan' ı 
dolaşarak 7 görev ve 22 bölümü 
tamamlayacağız Bazı yenilikler de 
gelmiş Manon, gerçek tanklarla 
savaşmak zorunda kalıyor Bu giz¬ 
li, zekice ve hızlı plan yaparak oy¬ 
namayı gerektiriyor. Çünkü tankı 



İlk bolümde Eyfel Kulesine ula¬ 
sana kadar Paris sokaklarında do¬ 
laştım Buradan sonra olay değiş¬ 
ti, Manon bir kamyona ulaşıp ora¬ 
dan kaçmaya çalışan kardeşini ta¬ 
kip ediyordu. Buradaki değişiklik 
ne mi? İzlemeli, korumalı ve 
oyundaki yem "Al buddy" nın km 
rumasını kullanmalısınız İlginç bir 
başlangıç denebilir 

AhtungM 

Aynı Medal Of Honor' da oldu¬ 
ğu gibi, oyuncular belli başlı bazı 
görevleri yerine getirip bölümü 
bitirmek durumundalar Oyun 
boyunca Fransa, Kuzey Afrika, 



sadece bir molotov kokteyliyle 
patlatamıyorsunuz Tankın topu¬ 
nu, makineli tüfeğini ve paletlerini 
bozmanız gerekli Bütün bunları 
yaparken de tankın ateşinden 
uzak durmayı başarabilmeniz ge¬ 
rekli Manon' un Alman İmpara¬ 
torluğu nun en gizli yerlerine ko 
layca ulaşabilmesi için yeni kılık 
değiştirme modları yapılmış Şüp¬ 
he çekmeyen bir ambulans şofo- 
ru ya da bir fırıncı olup çaktırma¬ 
dan ortalığı velveleye verebilirsi¬ 
niz Yapay zeka da daha ilerlemiş, 
düşman Manon' u durdurmak 
için bastırma ateşi ve takım taktik¬ 
leri uyguluyor. Bir diğer yenilik ise 
Nazılerle taşıt araçları üzerinde sa¬ 
vaşabiliyor olmanız Güzel gibi, 
değil mı? 

Oyunda ikisi yeni olmak üzere 
on ıkı silah var Yeni silahlar Al¬ 
man Keskin nişancı tüfeği ve pis- 
tol crossbow Yem "buddy A" 
özelliği sayesinde sizin yapamadı¬ 
ğınız işler konusunda destek ala¬ 
bileceğiniz birisi olacak Savaşma¬ 
nıza yardımcı olan, kasaları kıran, 
bitiremediğiniz görevleri tamam¬ 
layan birisinin yardımı iyi olmaz 
mıydı? 

Höt, dunkoflü 

Medal of Honor Underground 
benden geçer notu hemen aldı 
bile Bölümler çok renkli, goz ka¬ 
maştıran güzellikte Otantiklik 


duygusu ve şehir dizaynlarındaki 
mimari mükemmel Kendinizi eski 
Paris' te, İkinci Dünya Savaşı' nın 
ortasında hissedeceksiniz 
Oyunun multiplayer kısmını oy¬ 
nayamadık ama Dreamworks bu 
konuda çok özenle çalışıyormuş. 


Sanırım yine link desteği olmaya¬ 
cak ve multiplayer' dan istediğimiz 
zevki alamayacağız j|.o kadarı ka¬ 
dı kızında da olur Kendinize cok 
iyi bakın arkadaşlar, görüşürüz. 
Bye&Smile . 
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PLAYSTATION 


Final Fantasy IX 


Yâpım/Dağıtım: Squaresoft 


Türü: RPG 


Bilgi için: www.squares oft.com 


inal Fantasy X hala ya 
pim aşamasında ve Final 
Fantasy IX' un Japonca 
versiyonu piyasaya çıktı Bu 
oyun, Squaresoft' un Playstation 
için özel ürettiği uçuncu ve son 
oyun oldu Bildiğiniz gibi Final 
Fantasy VII ve VIII, PC dahil tüm 
diğer platformlarda daha kotu 
çalışıyordu Dolayısıyla bu iki 
oyun beş milyondan fazla sattı 
ve Playstation için en çok satan 
oyunlar oldular Bu yılın sonuna 
kadar dünya ekonomisi çökmez¬ 
se eğer. Final Fantasy IX' da bu 
sayıya ulaşacaktır 

Final Fantasy IX ile ilgili asıl 
sürpriz, oyunun görünümünün 
tamamen değişmesi olmuş FF 
VII ve VIN' te gelecekte geçen 
net maceralar varken, Final Fan- 
Lasy IX' da Yoshıtaka Amano' 
nun dönmesiyle çok daha fazla 
fantezi, kılıçlı ve buyücülü atraksi¬ 
yonlara girilmiş Dizayn olarak 
oyun, yarı renderlı tonları ve il¬ 
ginç karakterleriyle Chrono 
Cross' a benziyor. Oyunda sekiz 
karakterle oynanıyor Bunlar 




Zidane Tribal 

(16 yaşında) 

Bu genç arkadaş çok dene¬ 
yimli bir hırsız Zenginlik için çal- 
makyerine karizmasını kullana¬ 
rak bayanların kalbını çalmayı 
tercih ediyor Ayrıca poposun¬ 
dan çıkarı kocaman uzun da bir 
kuyruğu var 

Vivi Orunitia (9 yaşında) 

Kendisinin bu dünyaya ait ol¬ 
madığını zanneden, utangaç, 
doku/ yaşındaki bu arkadaş bü¬ 


yük bir kimlik bunalımı yaşıyor ve 
depresyona giriyor Her şeye ko 
layca sınır olabiliyor; özellikle de 
onun kontrolü dışında gelişen 
olaylara Arkadaşlarıyla yakın iliş¬ 
kileri sonucunda, denemelerin¬ 
den sonuç alıyor ve hayata pozı 
tıf bir bakış açısı yakalayabiliyor, 
Çok sakar ve onu düşerken sık 
sık görüyorsunuz 

Edward Steiner 

(33 yaşında) 

Alexandria Krallığındaki Krali¬ 


yet servisinde şövalye Steiner, 
Prenses Gamet Til Alexandros' 
un hayat boyu koruması ve çok 
sevilen bir kimse Çok iy kıîrç kul¬ 
lanmasına rağmen, hala dahakiyi 
bir süvaiye o İm. ilkçin çabala- ^ 
makta Prensesin lylgJİıprftg 
onun için hayatıı ırçaftı 
den daha ■ nıemlir.h* IV V 

M 

Gamet Til AlexartffrÖs XVII 

- "Hançer" (1 6 yaşımla : 

Gamet, Alestan üt i^jT/Vın 
prensesi Hayatı i )\ ı; 
tazla Jlgılenıldıği İçi/ 
iyi bilmemektedir BüsBIîdtâfifl: 
ve saf olan p,-ensegn hayata ba 
kış perspeklifinr karşılaştığı -]?hr 
hırsız Zidane tamamen değiş tiıfr 


söyleyenin yalancısıyım) Brahne 
Burmeda' ya saldırdığı zaman in¬ 
sanlarının yardıma ihtiyacı oldu 
ğunu fark eder ve yardıma ko¬ 
şar, 

Eiko^arol (6 yaşında) 

Ebeveynleri öldükten sonra 
^Qaw3rJap çağırabilen büyücü- 
IfyflfÖşŞan büyütüldü, Bu ilgi 
nd* Elra büyü yapmayı vc di- 


Freya Crescenjf 
(21 yaşında) 4 ( 


_ . , . 

li tig;:n i<jf,'|]yesı şırEitınÇi'i * 
büyütülüp edrfen tfc -bir fare 
klan mensubu Ffeya, ç^yur^lı 
bayan şövalyedir. Ülkpsifian 
Burmecia’ dan sürülmüş, sürekli 
gezmiş ve neredeyse dünyanın 
her tarafını gormüş(walla ben de 


Ot 

CörFal 


kfennı çok geliştirdi 
altı yaşında olması- 
fcq çok kıymetli bir 
ayvanların düşün¬ 
ebilme kabiliyetini 
rça çok kibar da bir kız 
tiklerini sayar, ku- 
şevlerdi 


flaman der 
■olarak^ılınen Amıa^ahÇ yalnız 
yaŞayan bir awarey^bir kiralık 
katildir Koçum ğeftin sen, sem 
bana havale ettiler, ben kiralık 
katıl Ama ra o i [anlayana sivrisinek 
olayı:) Zamanının çoğunu tek 
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Quina Quen 
(Yaşını o kadar 
sordum söylemedi) 

Qu cJan' in bir parçası olan 
Guına' nın hayatındaki tek amacı 
yemek ve arkasında evlatlar bı¬ 
rakmak Guına 1 nın en sevdiği yi¬ 
yecek kurbağa fakat genelde çığ 
yemeyi tercih ediyor 


güvendiği silahı olan vücudunu 
geliştirmekle geçirir. Kimseye gü¬ 
venmez ve gereksiz olan hıçbır- 
şey yapmaz Çok ince düşünen 
birisiydi ve hep ölümden tek kur¬ 
tulan olmaya çabalardı, Bu çaba¬ 
sı hala sürüyor 


lar sağlardı Nereden geldiği bi¬ 
linmiyor takat Brahne' nin istila¬ 
sındaki ana beyin o 


salmasıyla bozuldu Ayrıca çok 
şişman ve Janet Reno' dan bile 
daha aptaldı 

labı kı "cast" in tamamı bu ka¬ 
dar değil Hîkaye, şeytanı bir kra¬ 
liçenin dünyayı ele geçirme hırsı¬ 
nı ve bir grup haydutun onu 
durdurma çabalarını, epik bir 
yon katarak anlatacak gibi görü¬ 
nüyor Her kaliteli RPG senaryo¬ 
sunda olduğu gibi burada da 
hıçbirşcy göründüğü kadar basit 
değil Her an her şey bir anda 
değişebiliyor Daha önceki bir¬ 
çok Final Fantasy' de olduğu gi¬ 
bi, yine tanrılar ve yaratıklar asıl 
karakterler ve sizin en büyük si¬ 
lahlarınız Bu kez, Odin ve Baha¬ 
rın ut gibi karakterler, hikayede 
çok daha önemli roller oynuyor¬ 
lar ikisi de zaten yaratık olan Ba- 


Oyunda altı çeşit eşya ve ekip¬ 
man var silahlar, kalkanlar, zırh, 
aksesuarlar ve armlet Bu, seri¬ 
deki gelişmeye biraz ters düşen 
bir özellik çünkü VII ve VIIF de 
karakter aksesuarlarına verilen 
önem azaltılmıştı. Kullandığınız 
her eşya veya silah karakterinizin 
niteliklerini belirli şekilde etkiliyor 
Örneğin, bir bracelet, 10% I İP 
artış sağlıyor Bununla beraber, 
HP ve SP' den başka modıfiye 
edilebilen dokuz nitelik daha var: 
hız, dayanıklılık, büyü, saldırı gü¬ 
cü, savunma gucu, kaçma, bü¬ 
yüyle savunma ve büyüyle kaç 
ma Eşyaları bulmak için genel 
olarak bol dikkat ve araştırma ge¬ 
rekiyor du Şimdi ise alanları do 
laşırken karakterinizin kafasında 
bir ünlem işareti çıkıyor Bunun 
anlamı "bak, burayı araştır koç, 
bışşıyler çıkabilir’ 1 demek oluyor 
Sonuç olarak, Final Fantasy IX, 
Squaresoft' un FTVII / VIII ve 
Chrono Cross gibi oyunları ya 
nında pek de bir devrim özelliği 
taşımıyor Ama yinede Playstati¬ 
on' daki en etkileyici oyunlar ara¬ 
sındaki yerim alacak Bence Final 
Fantasy IX’ da bir şaheser ve 
mutlaka alınmalı bir oyun, fakat 
Final Fantasy VIII' den sonra faz¬ 
la bir şey beklememenizi tavsiye 
ederim Bye&Smile 


Mega Emin 


Regent Cid 

Cid, Lindblum' un hükümdarı 
ve bilimsel zekasıyla olduğu ka¬ 
dar komik kişiliğiyle de göze çar¬ 
pan birisi Onun hava taksileri ve 
uçan gemilerine benzeyen sayı¬ 
sız icatları, tındblum' u, dünya¬ 
daki en yüksek teknolojiye sahip 
krallık haline getirdi 

Kuja 

Kuja, Alexandria Kraliçesi Brah¬ 
ne' ye yüksek kalitede sihirli sılah- 


Kraliçe Brahne 

Alexandrıa ; nın hükümdarı, 
son zamanlarda çok garip dav¬ 
ranmaya başladı Onun iyi bili¬ 
nen kibarlığı yerini güce olan de¬ 
li bir açlığa bıraktı Dünya devlet¬ 
leri arasındaki narın denge, 
Brahne' nın birden bire büyülü 
canawarlardan oluşan bir ordu¬ 
yu barışçıl komşularının üzerine 


hamut ve Odin, düşmanlarını 
kendi ateşleriyle yakmakta veya 
sekiz ayaklı atlarıyla kova (attır¬ 
maktadırlar Oyunda Prima Vısta 
denen önemli bir de tiyatro var 
Oyunda burası bir grup hırsızın 
elinde. Oyundaki diğer mekan¬ 
larda olduğu gibi burada da 
ulaşılabilmek bir suru bolüm 
var Damlara bile çıkabiliyorsu¬ 
nuz 

Bu seriyi yem alanlar için dö¬ 
vüş kısımları çok gerçekçi ve eğ¬ 
lenceli gelecek, çunku bizim ve 
düşmanlarımız saldırıya hazır 
olabilmek rçirı farklı zamanlara 
ihtiyaç duyuyorlar Temel olarak 
enerji barı dolduğu anda karak¬ 
ter saldırmaya hazırdır ve o ka¬ 
rakterin özelliklerine göre büyü¬ 
lü eşyalar veya sihir kullanabilir 
Daha da ötesinde oyundaki ka¬ 
rakterler işlerine göre sınıflara 
ayrılmış durumda Yani karakter¬ 
lerin hırsız, şövalye veya büyücü 
gibi sınıfları var Yine de kendi 
özelliklerini oyun içerisinde geliv¬ 
erebiliyorlar 
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PLAYSTATION 


CONSOLE MASTER 


|i 


İCONSOLE MASTER 



fenlm hepinize cümle- 
tcn iyi akşamlar Etenim 
yüksek müsaadelerinizle 
çok kısa zamanınızı alıp sizlere 
çok kıymetli bilgiler vermek istiyo 
rurrr Efcnim, şu elimde görmüş 
olduğunuz son derece şık ve bir 
o kadar da kıymetli konsolumuz, 
sizlerın eğlencesi için özel olarak 



nasa tararından tasarlanmış 
olup, her turlu oyun, cd, kaset 
vesaire çalıştırmaktadır Ayrıta 
yanında firmamızın hediyesi olan 
mcmolı kartlardan tam ikki adet 
mevcuttur Aletimizin kırkbes se¬ 
ne paslanmazlık garantisi vardır 
DVD oynatır, halı çırpar, yemek 
yapar, indernetten alışveriş bile 
yapar Evit etendim, arzu eden, 
görmek isteyen görebilir 

-Hot, yine mı sen be adarrV 
Seni bi daha vapurlarda görmıy 
cem demedim mi ben ha? Ne 
satıyon la gene? Metim et, yık şu¬ 
nun tezgahını, bunu da al, Ba¬ 
kırköy' e sevkedecez. 

- Tabı amirim 

- Abi yanlış anladın, dur bak, 
bi dakka, izah edeyim, ya abı bı- 
raksana tışotumu ya 

İşte yine ben Benden hala sı- 
kılmadığınız gelen maillarınrzdan 
belli Hepinize çok teşekkür ede¬ 
rim Bu ay size, Sony, Sega, Nin¬ 
tendo ve Microsoft' un yem jene¬ 
rasyon konsollarından bahsede¬ 
ceğim. Bu dört makinenin ûçu 
henüz piyasaya sürülmediği için 
bilgilerin doğruluğu konusunca 
garanti veremem; her geçen 
gun değişiyor çünkü Hadi baka¬ 
lım kim, kiminle, nerede, ne ya¬ 
pıyor 



Playstation 2 - Dreamcast 
- Dolphin - X-Box 

Sony Playstation 2, bir yıllık 
beklemeden sonra Japonya' da 
satışa çıktı Çıkmasıyla da olay ya¬ 



rattı Fakat bu modelde tfük te¬ 
fek problemler vardı Avrupa ve 
Amerika' da cıkacak modelinin 
îse problemsiz ve geliştirilmiş ha 
lıyle Kasım ayında elimize' ulaşa¬ 
cağını biliyoruz Makine çok kuv¬ 
vetli İşlem, grafik ve ses özellikle¬ 
rine sahip DVD Formatını tam 
destekliyor Daha önceki yazıla¬ 
rımdan bıı makinenin ayrıntıları¬ 
nı biliyorsunuz zaten Internet 


Hafıza kapasitesi 32 MB 
Graf 1 k: ‘Graphics Synthesizer" 

Saat frekansı: 147,456 MHz 
VRAM ön bellek: 4MB 
Ses: SPU2 

İnsan sesleri: 48 kanal plas software 

Ses hafızası: 2MB 

IOP: l/o işlemci 

CPU Core: Playstation CPLÜ= 

Saat frekansıtseçilebilir): 33 8688 MHz 
veya 36.864 MHz 



üzerinden yüksek hızda veri alış¬ 
verişi ve özel bir PS2 link kurula¬ 
cağı söyleniyor Kablo modem, 
harddisk gibi aparatları da var 
Dolby Pro Logic ve DTS desteği 
var Mp3 de çalıyor. Yapımcıları, 
bu makinenin konsoldan çok, bir 
"ev eğlence sistemi" olduğunu 
söylüyorlar 


IOP hafızası: 2MB 

CD-Rom: 24 hızlı 

DVD-Rom 4 hızlı 

Tahmini fiyatı: 400$ civarı 

Avrupa’ da piyasaya suruluşm: 4 Kasım 

2000 

Ölçüleri 30ixi78x78mm 
Ağırlığı 2.1 kg 

Medıa: Playstation CD-Rom, DVD-Rom, 



Sony Playstation 2 Sistem 
Özellikleri 


Playstation CD-Rom 


Mikro işlemci 128 bit "emotion engine" 
Sistem saat frekansı: 294 912 MHz 
Ana Hafıza; Direk RD RAM 



Desteklenen formatlar: Müzik CD 1 si ve 
DVD-Video 

Slotlar Kontrol portG), Memory Kart 
slotö), av çok kablo çıkış, Optik dijital 
çıkış, USB portü), PCMCIA kart slot 

Peki ya Oyun devi Sega ne di j 
sunuyordu? Nintendo 64 nal 
topluyordu, Playstation dört yaşı¬ 
na gelmişti ve insanlar hala 32X 
ve Satürn rezaletlerim unutma¬ 
mıştı Acilen bir atak yapılması 
gerekliydi yoksa bir zamanların 


konsoldaki tartışmasız lider i Sega 
silinip gidecekti Dreamcast is¬ 
minde 128 bit makine üzerinde 
çalışmaya başladı Bu data-bus' a 
sahip olan ilk konsol Sega' dan 
geldi Firma bu makine ile büyük 
bir atılım yapmak istiyordu 
Oyun problemini çözdü ve daha 
ilk ayında piyasaya elli oyun sur¬ 
du Sony ile anaşmalı olan birçok 
Firmayı kendisine bağladıfmesela 
Resıdent Fvıl' ın son oyunun 
Dreamcast" te çıkmasının sebebi 
Sega' nın CapCom ile anlaşma¬ 
sı) Türkiye şartları için konuşmak 
gerekirse makinenin fiyatı uygun 
fakat oyunları biraz pahalı gele¬ 
bilir Playstation' da olan çip, 
Dreamcast' te olmayarak!gibi 
gorunuyor ama belli de olmaz) 
Bu makine ne cd ne de dvd kul¬ 
lanmıyor I GigaByte' iık veri ka¬ 
pasitesine sahip GDİR diye bir 
disk kullanıyor Oysa P52' deki 
bir DVD' nın kapasitesi 18 GB 
olacak Bir de bu GDR' ler, nor¬ 
mal cd' Ienderi bile daha hassas¬ 
lar En ufak, belirsiz bir çizik bile 
GDR' ı tamamen okunamaz hale 
getirebiliyor Sega' nın 56k inter¬ 
net ulağımı var ama kendi önüne 
servisi hala hazır değil PS2' nın 
çıkışı gitgide yaklaşıyor ve inter¬ 
nete kablo bağlantılı bir yayın 
bandı kuracağının sözünü ver 


t# 

* 


mış durumda. Sega ilk ayında 
yarım milyon sattı PS2 ise sade 
ce japonya da ilk uç günde bir 
rlılyonu aştı. Dreamcast' ın rne- 
moıy kartları pad' lerıne takılıyor 
Virtual Memory Unit isimli aletler 
ise Pocket Staten' lara benziyor¬ 
lar, hem memory kart, hemde 
minyatür 8-bıtlık oyun makinele¬ 
ri İçlerinde Sonic falan gibi 
oyunlar var Dreamcast' in kont 
rol pad' leri çok kullanışsız ve ye 
dı düğmeli Neyse ki Mad Catz 
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dia ediyorlar Şu anda bir Pili iş¬ 
lemci çok dd fazla hızlı sayılmaz 
ama olay grafik kartında bitiyor 
X-Box da, Dolphin gibi soru 
işaretleriyle dolu Ama benim 
tahminim şu kı, Mıcrosoftun kon¬ 
sol aletmine girmesi, bir devrim 
olacak. Bakarsınız iki sene sonra 
bilgisayar oyun dergisi diye bışıi 
kalmaz , yerlerim konsol dergileri 
alır ha? Dreamcast gibi Joypad 
konusunda zorlanacaklarını da 
zannetmiyorum çünkü Microsoft 
halı hazırda bir suru mouse, 
joystıck ve direksiyon setleri 
üretiyor Ha unutmadan, X-Box' 
ta 8 gb harddısk olacak PS2 de 
ise 1 0Gt3 J dan soz ediliyor 


Microsoft X-Box 
Sistem Özellikleri 

6oo Mhz Intel Pentium III işlemci 

6MB 2ûomhz DDR hafıza (6 4 GB/s bant 

genişliği) 

8 GB Sabit disk 
4X DVD SUTUCÜL 
8 MB memory card 
io/ioo Ethernet (modem opsiyonel) 

«SB bağlantısını kullanan dört kontrolör 

pOTt 

Grafik 

300 Mhz NV25 NVIDIA core 

Saniyede 4 8 gigapixel doldurma oranı 

Saniyede maksimum 300 milyon poligon 

8:1 texture sıkıştırma desteği 

1920x1080 max çözünürlük 

DVD ve HDTV desteği 

Ses 

64 kanal 
3D Ses 
AAidi/DL 52 
AC3 decodıng 
İşletim Sistemi: 

DırectX 8 destekli Windows 2000 

Mega Emin 


Sega Dreamcast 
Sistem Özellikleri 

Mikroişlemci: Hitachi SH-z, 

200MHz saat frekansı 
360 MIPS {saniyede milyon işlem) 
Saniyede 1 4 milyar nokta operasyonu 
3D hesaplamalar 

Grafik işlemci: NEC PowerVR Second Ge- 
neration 


PRODUCEDBYOR 
UNÜERLICENSEFROM 
SEGA ENTERPRISES LTD 


„ 

VtimkmsCE 


Saniyede maksimum 3 milyon poligon 
render oranı 

Doğru-perspektıf texture haritası 
Noktasal, doğrusal, trılınear ve anızotro- 
pik Mip-map filtresi 
Renkli ışık kaynağı 
ıĞ-77 milyon renk 

Donanım bazlı sis efekti ve texture sıkış¬ 
tırma 

Süper örnekleme 

Hafıza bant genişliği: Saniyede 800 Me- 
gaByte 

Ses İşlemci Yamaha Süper Zeki Ses İşlem¬ 
ci (aynı anda 64 ses üretebiliyor) 

İşletim sistemi: Dırect X destekli 
Windows CE 

Ana hafıza: 16MB (8MB SD-RAM x 2). 
CD-ROM: 12-hızlı (Maksimum), 

İçindeki modem: 33 6Kbps modem. 

Fiyatı: $300 

Nintendo ise her zamanki stra¬ 
tejisini izlemeye devam ediyor 
Sega ve Sony ile rekabetten her 
zaman yenik çıktığını iki sene ön¬ 
ce fark eden Nintendo, stratejisi¬ 


ni değiştirmişti 32 bitlik Playstati¬ 
on ve Satürn' den hemen sonra 
kendi 64 bitlik makinesini piyasa¬ 
ya çıkardı ve makinesini diğerle¬ 
rinden üstün olarak lanse etti 
Böylelikle konsol piyasasında bir 
yer edindi Bu kez de, Dream¬ 
cast, PS2 ve X-Box adında 128 
bitlik üc makine kendilerinden 
söz ettiriyor ve Nintendo da aynı 
stratejiyi izlemeye kararlı Bu üç 
128' life piyasaya çıktıktan hemen 
sonra kendi 256 bitlik Dolphin' 
ini piyasaya çıkartıp meyvaları 
toplama el uş j n cc-s ı o d e*. Fa ka t bu 
söylediklerimi de yanlış anlama¬ 
yın; bu alet kesinlikle kalitesiz de¬ 
ğil, aksine çok yüksek bir tekno¬ 
lojiye sahip Mıkroışlemusine bir 
bakar mısınız? Harbiden mıkroi 

Nintendo Dolphin 

Sistem Özellikleri 

Mikroişlemci 

IBM "Gekko" Processor (IBM Power PC 
Mimarisinin bir uzantısı) 

400 MHz saat frekansı 

Yarı iletkenlik o 18 mikron Bakır 

teknolojisi 


Grafik 

200 MHz saat frekansı 

Yarı iletkenlik: o 18 mikron 

Texture, frame ve Z-buffer için ıT-SRAM 

bulunduruyor. 

Sistem Hafızası 
Yüksek hızlı DRAM Teknolojisi 
Hafıza Bant genişliği 3 2 GB / saniye 
Dünyanın bir numaralı yazılım 
şirketi olan Microsoft, konsol 
dünyasındaki bu patlamayı fark 
etti ve kendisi de işe koyuldu 
Konsollar için kullanılan teknoloji¬ 
den biraz daha farklı bir teknolo¬ 
ji Jjiyı kullandığı X-Box isminde bir 
alet üretmeye hazırlanıyor Şimdi 
daha önce hiç konsolla ilgilen¬ 
memiş bir şirketin, PS2' ye karşı 
şansı olabilir mı demeyin Micro¬ 
soft' un bu konuya ayıracak ço- 
oook daha fazla adamı ve parası 
var, Microsoft amcamın üretece¬ 
ği bu konsol PC' lere dahî'yakın 
olacak Ne de olsa Microsoft ıcın 
bilgisayar çok önemli Aletin iş¬ 
lemci yapısı da, şu anda konsol 
ve maclerde kullanılanjve daha 
hızlı olan) risc mimarisi değil, PC 
lerde kullanılan cısc mimarisi. 
Pentium III 600 mhz işlemci ve 
NV15 GPU grafik güçlendirici ile 
PS2 J den daha kuvvetli bir kon- 
fıgurasyon yakalayacaklarını id¬ 


X BOX 

T 


X BOK 


Microsoft X Box 


olayı fark edip Dreamcast için 
daha rahat kollar üretmiş Dre¬ 
amcast bahsettiklerim arasında 
piyasada olan tek makine PS2 
çıktıktan sonra özelliklerim ve 
şartlarını karşılaştırın ve birisine 
karar verin derim Ama ben da¬ 
ha kuvvetlisini istiyorum derseniz 
X-Box veya Dolphin' i bekleyin(ki 
ben hiç tavsiye etmem, onların 
akibeti daha belli bile değil). 
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EJİ USTASI 

DİABLO 2 - MULTİPLAYER 




DLABLO 2 - MULT IPLAYER 


Diablo li nin bir de multiplayer tadı var... 




i ee bir ayda neler yaptınız 
bakalım Diablo'da? Sanı- 
| rım çoğunuz oyunu Nor¬ 
mal zorluk seviyesinde bitirmışsı- 
nızdir Belki de kimileriniz bunu 
Nıghtmare seviyesinde de başar¬ 
mıştır Belki de oyunu farklı karak¬ 
terlerle bitirip oyunun size sundu¬ 
ğu her şeyi görmek istediniz E 
peki hiç aklınızdan geçmedi mi şu 
oyunu bir de multiplayer olarak 
oynayayım, bakalım nasıl olacak 
diye Burada anlatacağım multıp- 
layer evde 2-3 bilgisayarı bağlayıp 
kurulan bir multiplayer değil de, 
Blızzard'ın battle net sunucuları 
üzerinde oynanan multiplayer 
olacak Çunku bu konu hakkında 
çok fazla mail aldım Çoğunuz 
bağlantı bile kuramadığınızı söylü¬ 
yorsunuz, bazılarınız ise oyunda 
bazı kısımları anlamadığınızı Bun¬ 
ların hepsinin cevabını bu yazıda 
vermeye çalışacağız, 


Niye multiplayer 
oynamak isteyeyim ki? 

Güzel soru Bu soruya cevap 
vermek için insanların neden mul¬ 
tiplayer oynadıklarına bakabiliriz 
isterseniz Öncelikle tahmin ede¬ 
bileceğiniz gibi herhangi bir oyu¬ 
nu multiplayer oynamak çok da¬ 
ha farklı bir zevk veriyor insana 
Ama elbette bir Counterstrıke ı 
multiplayer oynamak ile Diablo 
2'yi multiplayer oynamak birbirin¬ 
den çok farklı iki kavram Birindeki 
rakipleriniz yine sizin gibi insanlar¬ 
ken, Diablo 2 de rakiplerinizin bü¬ 
yük bir çoğunluğunu sıngle pla 
yer'dakı gibi yaratıklar oluşturu¬ 
yor Peki nedir bunun sihri? 

Fİ bette takım ruhu! Duşunun 
bakalım Sız bir necromancer'sınız 
ve bir paladın ve barbarlan ile ay¬ 
nı gruptasınız Artık Dıabloya 
ulaşmanıza çok az kalmış, ama 
baş belası Oblıvıan Mageler sızı 
rahal bırakmıyorlar ve üzeriniz 
ateş ve elektrik büyüleri gönderi¬ 
yorlar Tam bu sırada Paladın 
grubu etkileyecek bir Salvation 
durası yapıyor ve gruptaki herke¬ 
sin element büyülerrnc karşı dire¬ 
nişi artıyor Sız Necromancer ola¬ 
rak sızı saran Mage'lerın üzerleri¬ 
ne Amplıfy Damage ve Life Tap 
lanetleri yapıyorsunuz Artık Bar¬ 
barlan onlara her vurduğunda 



oynamasını anlayamıyorum, Sırf 
bu da değil, her ne kadar son za¬ 
manlarda azalsa da Gem satışları 
bile vardı Mesela her cinsten bi¬ 
rer perfect gem'ın 45$'a satıldığı- 


maksimum zarar veriyor ve vur¬ 
duğu surece hıt pointl artıyor 
Aralarından bir buyucu öldüğü 
anda sız başlıyorsunuz Corpse 
Explosıon yapmaya Ve kısa süre 


içinde alanda yalnızca uç canlı ka¬ 
lıyor. Sız, Paladın ve Barbarlan, 
Tabii ki multiplayer oynamanın 
herkes için sadece takım ruhu an¬ 
lamına geldiğini söylersem pek 
doğru bir saptama olmaz Bu 
oyunu sırf para kazanmak için 
multiplayer oynayan bir sürü in¬ 
san var Ebay açık arttırma sitesin¬ 
de takıp ettiğim kadarıyla en son 
85 level bir Necromancer ile o 
zamanlar Europe Realm'de bir 
numarada yer alan 80 level Bar¬ 
barlan oldukça yüklü fiyatlara sa¬ 
tıldılar Yüklü fiyattan bahsettiğim 
gerçekten az buz değil, bu tUr ka¬ 
rakterlerin fiyatları 750S'dan başlı¬ 
yor neredeyse Elbette 80 level 
bir karaktere ulaşmak hiç de kolay 
bir şey değil, ama insanların 
oyundan zevk almak yerme hazır 
bir karaktere para verip onunla 


nı gördüm Bunun dışında Set 
Item denilen eşyalar da oyunun 
para karşılığı satılan yanlarından 
bir tanesi Son zamanlarda Frost- 
burn, Ring of Jordan gibi oyunun 
en iyi ıtemları da minimum 30$'a 
satılıyor 

Aklıma gelen son multiplayer 
oynama sebebi yüksek level bir 
karaktere sahip olmak Şunu he¬ 
men kabul edelim, sıngle player 
oynarken 50 level bir karaktere 
ulaşabilmek bile hiç de kolay de¬ 
ğil Oyunu cn az bir kere bitirmiş 
olanlar bilirler, özellikle 25 level- 
den sonra level atlamak oldukça 
uzun zaman almaya başlıyor 
Çünkü bir sonraki levele geçmek 
için gereken experience miktarları 
giderek artıyor Örnek verelim: 

28 levelden 29 levele geçmek 
için toplamanız gereken experıen- 


ce puanı 698,434 Ve 29 levele 
geçtiğinizde o ana kadar toplamış 
olduğunuz experience puanı 
3,902,260. Bunun ne kadar zor 
olduğunu oynayıp da bu levele 
ulaşmış arkadaşlarımız bilirler. Şim¬ 
di sıkı durun: 48 levelden 49 le¬ 
vele geçmek için gereken experı- 
ence puanı 3,91 4,31 I, Yani 
48'den 49'a geçmek için gereken 
exp, sızın 29 levele gelene kadar 
kazandığınızdan daha fazla Satı¬ 
lan o Necromancer'ın 84 level¬ 
den 85 levele geçmesi için gere¬ 
ken puan ise 87,098,226 Nasıl? 
Hoş değil mı? 

Peki ama o kadar 
experience nasıl 
kazanılır? 

Eğer oyunu sıngle player oy- 
nuyorsanız kazanılmaz )) Şaka, 
şaka. İmkansız gibi görünse de 
oyunu çok çok uzun sure oynadı¬ 
ğınızı ve bunu da Hell zorluk sevi¬ 
yesinde yaptığınızı düşünürsek, 
eninde sonunda 85 levele ulaşa¬ 
bileceğinizi söyleyebiliriz Hatta 
belki inat edip birkaç sene sonra 
99 levele bile ulaşabilirsiniz 
(98 J den 99 r a geçmek için gerekli 
exp puanı 291,058,498 bu arada 
hemen hatırlatayım Bana mail 
gönderen bir arkadaş bu konuda 
çok iddialıydı Paladin'imi 100 le¬ 
vel yapamazsam yaşayamam tarzı 
blrşeyler soyluyordu Ona şimdi¬ 
den kolay gelsin diyorum) Ya da 
sözümü geri alıyorum, bu birkaç 
senede olabilecek bir ış değil 

İşte multiplayer farkı burada gi¬ 
riyor devreye Multiplayer oynar¬ 
ken yalnızca karşılaştığınız basit 
yaratıkları oldurup experience ka¬ 
zanmıyorsunuz İstediğiniz insan 
oyuncuyu düelloya davet edebili¬ 
yor ve kazanırsanız hem onun, 
hem de sizin levelınıze göre yuklu 
bir experıence kazanabiliyorsu¬ 
nuz Bunların hepsini birazdan 
anlatacağım ama isterseniz önce¬ 
likle battle net üzerinde Diablo 
2'nîn mantığını kavrayalım Sürek¬ 
li adı geçen Server ve Realm ne¬ 
dir, ne değildir, onları bir öğrene¬ 
lim Bunun için size doğrudan 
Blizzard yetkililerine bu konuda 
sorulan soruları ve onların verdik¬ 
leri cevapları yazacağım Benim 
cümlelerimden çok daha anlaşılır 

































olacaktır 

S. Realm nedir? 

C. Realm, birlikte çalışan bir su¬ 
nucular sistemidir. Battle net'tekı 
farklı realm'ler özetle birbirlerin¬ 
den ayrılmış sunuculardır ve bun¬ 
ların tümü Diablo 2 için ana siste¬ 
mi oluşturmaktadırlar. 

S. Battle.net’in realm’ler 
halinde olmasının sebebi 
nedir? 

C. Realm'len kullanan batt¬ 
le net değil, Diablo 2'dir Boylece 
herkes Diablo oynayabileceği hızlı 
yerel bir sunucuya ulaşabilecek 
Bu çok önemli, çünkü Diablo gibi 
bir oyunda hızlı bir bağlantıya sa¬ 
hip olmak gerekli Diablo 2yi di¬ 
ğer onlıne oyunlarla karşılaştırma¬ 
mak lazım. Herhangi bir zaman¬ 
da bu oyunu Online oynayacak 
en az 50000 kullanıcı olacağın 
tahmin ediyoruz Bu kadar kişiyle 
başa çıkabilmek için sunuculara 
binecek olan yükü dağıtmalı ve 
bunu kontrol edilebilir hale getir¬ 
melisiniz 

S. Realm’ler neye 
göre ayrılıyor? 

C. Şu anda realm'ler kıtalara 
göre ayrılmış durumda Avrupa, 
Kuzey Amerika ve Asya gibi Oyu¬ 
na başladığınızda size en yakın ve 
en hızlı realm'den haberdar edile¬ 
ceksiniz 

S. Karakterimi bir 
realm’den diğerine 
aktarabilir miyim? 

C. Şu anda bu teknoloji mev¬ 
cut değil, ama üzerinde çalışma¬ 
lar yapılıyor 

S. Kaç çeşit realm var? 

C. İki çeşit: Kapalı b net realm 
ve açık b net realm Kapalı re- 
alm'lerdeki karakterleriniz sizin 
HD'nizde değil, b net sunucula¬ 
rında saklanır Bu karakterinizi 
açık realm'e aktardığınızda, o an¬ 
daki kapalı karakterinizin bir kop¬ 
yası HD'nizde yaratılır ve bununla 
single player olarak oyuna devam 
edebilirsiniz Ama açık bir karakte¬ 
rinizi kapalı realm'e transfer ede¬ 
mezsiniz 

Evet sanırım realm olayına ye¬ 
terince açıklık getirmiş olduk Peki 
ama biz Türkler için durum nedir? 
Oyuna girdiğimizde bir slfde 
show mu izleyeceğiz, yoksa nor¬ 
mal bir hızda kardeş kardeş diğer 
ülkelerden insanlarla oynayabile- ! 


STRATEJİ USTASI 


cek miyiz? 

Türkiye ve multiplayer 
olayı 

Diablo 2 beta testine seçildiği¬ 
mi öğrendiğimde işte aynen bu 
soruları düşünmüştüm Nasıl dü¬ 
şünmeyeyim ki, herhangi bir oyu¬ 
nu bırakın yabancı bir sunucuda 
oyun oynamayı, Türk sunucula¬ 
rında bile oynadığınızda ciddi ya¬ 
vaşlıklar yaşanıyordu. İşte bu kuş¬ 
kular altında yüklemiştim Diab- 
lo'yu. Önce battle.net üzerinde 
kendime bir account açtım Sonra 
karakterimin ismini girmem isten¬ 
di. Karakterimi de yarattıktan son¬ 
ra Avrupa realm'ıne bağlandım 
Açık olan oyunların listesi sağ ta¬ 
rafta gorunuyordu Önce bir ta¬ 
nesine girdim, etrafta benden 
başka altı Barbarian daha vardı 
[beta testte mevcut olan tek ka¬ 
rakter Barbarian'dı çünkü) He¬ 
men bir test yapmak için sağa so¬ 
la koşturdum, Rogue Encamp- 
ment'tan çıkıp birkaç yaratıkla da¬ 
laştım Gözle görülür bir yavaşlık 
yoktu Yine de emin olmak için o 
oyundan çıkıp başka bir oyuna 
girdim Oyun yine hızlıydı, hatta 
bu seter diğer Barbarian'lardan 
ikisiyle grup kurup Den of Evil qu- 
estinı bile tamamladık Açıkçası o 
gece Blizzard'ın multıplayer olayı¬ 
na iyi bir çözüm getirdiğini dü¬ 
şünmüştüm. Ama bu fikir oyun 
piyasaya sunulduktan sonra de¬ 
ğişti Stress test yalnızca 100 000 
kişiyle sınırlı tutulmuştu ve benim 
gördüğüm ortalama sayı 1 5000- 
20000 oyuncu arasındaydı Ama 
oyun çıktıktan sonra bir anda bu 
sayı inanılmaz derecede arttı ve 
Blizzard sunucularında ciddi so¬ 
runlar yaşamaya başladı Bir ara 
Avrupa realm'i artan yoğunluğu 
kaldıramadığı için bir gun süreyle 
bakıma bile alındı Ama neyse ki 
Blizzard elim çabuk tuttu ve re- 
alm'lerıni optımıze ederek yeni¬ 
den hızlı bağlantılar sağlamaya 
başladı En son oyuna girmeyi 
denediğimde realm'e bağlantı bi¬ 
raz yavaş oldu ama realm üzerin¬ 
de açık olan oyunlarda herhangi 
bir sorun yaşamadım Ülkemizde¬ 
ki ISS'lerın hızı stabif olmadığın¬ 
dan zaman zaman anlık durakla¬ 
malarla karşılaşmanız mümkün 
Hatta veri transferi olmadığından 
bir web sayfasının yarıda kalması 
gibi, ver/ transferi olmadığı za¬ 
man oyundaki diğer kişilerle irti¬ 
batınız da kesılebiliyor. Ama oyun 
sizin için devam ediyor. Yine et¬ 


rafta dolaşıp yaratıklarla oynaşabi¬ 
liyorsunuz Ama eğer bir grupla 
birlikteyseniz İşınız biraz daha zor 
Size güvendikleri bir anda grubu- 
nuzdakıleri farkında olmadan yal¬ 
nız bırakmak pek de hoş bir şey 
değil Bu uzun paragrafı özetleye¬ 
cek olursak, Diablo 2yi multipla- 
yer oynadığınızda sunucu perfor¬ 
mansının sizi fazla sıkacağını san¬ 
mıyorum Savaşlarınızın çoğu in¬ 
sanlara karşı değil de yaratıklara 
karşı olacağından, karşı tarafın si¬ 
ze bu gecikme nedeniyle üstün¬ 
lük sağlaması diye bir olay yok 
Büyük bir ihtimalle oyundan 
memnun kalacaksınız. Ama yine 
de zaman zaman olan lag'larin si¬ 
zi çıldırtacağına, 10 metre ilerdeki 
yaratıkların size melee atak yaptık¬ 
larına, ilerlerken haritada gözük¬ 
mesine rağmen birden oyun ala¬ 
nının bitmesine, siz oyununuzu 
oynarken aslında 5 sn önce ol¬ 
durulmuş olduğunuza şahitlik ya¬ 
parsanız şaşırmayın 

Gelelim az önceki 
experience konusuna 

Diablo 2 deki experience siste¬ 
mi single ve multiplayer da farklı 
farklıdır Önce size single player ın 
exp sistemini vereceğim: 

SP: Diablo'da aldığınız exp ilk 
olarak yaratıkla sızın aranızdaki Je- 
vel farkına bakılarak belirlenir, 

Eğer yaratığın level’ı sizinkin¬ 
den en fazla 5 küçük ya da bü¬ 
yükse o yaratığa belirlenen 
exp poıntin tamamını alırsınız (bu¬ 
rası çok saçma küçük olayını anla¬ 
dım da, kendinizden 10 level bü¬ 
yük bir yaratığı öldürdüğünüzde 
çok daha fazla kazanmanız gere¬ 
kirken, aptalca daha düşük exp 
kazanıyorsunuz!) 

Eğer yaratığın levefıyla sizinki 


arasındaki fark 6'sa gerçek exp.ın 
%80'ını alırsınız Bu yüzde aradaki 
fark 7 olunca %60, 8 olunca 
%40, 9 olunca %22 5 ve 10 veya 
daha fazla olunca %5'e düşer 
Eğer karakteriniz 75 level geçme¬ 
yi başarırsa normal exp.in yarısını; 
level 80'e gelirse üçte birini, Jevel 
85'e gelirse dörtte birini ve level 
90'a ulaşırsa beşte birini alır (bu¬ 
na "Exp A" diyelim, aşşağıdakı 
formüllerde kullanacağız) Bu da 
sanırım 99 level'a gelmenin ne¬ 
den neredeyse imkansız olduğu¬ 
nu açıklıyor gibi sanki, değil mi? 

Oyunda özel bir ismi olan sü¬ 
per unique yaratıklar haricinde bir 
de özel bazı yaratıklar var Bu ya¬ 
ratıklar normal olanların gelişmiş 
hallen Bunların isim kısmında 
ekstradan Minions (X2 HP), 
Champion (X6 HP, +2 Level) ve 
Unique (X8 HP, +3 Level] yazar 
Eğer Champıonları öldürürseniz o 
yaratığın normal exp inin üç katı¬ 
nı, unique'lerı öldürürseniz beş 
katını alabilirsiniz 

MP: Oyunu multiplayer oyna¬ 
mak demek illa bir partinin içinde 
oynamak demek değildir. Aynı 
oyunda sizden başka oyuncular 
da bulunur ve herkes kendi göre¬ 
vim oynayıp kendi başının çaresi¬ 
ne bakabilir Böyle bir durumda 
kim yaratık öldürürse onun 
exp ını alır Eğer ıkı kişi parti olma¬ 
dan aynı yaratığa saldırırsa son 
vuruşu yapan tum exp ı alır (ge¬ 
nelde olmaz bu ama, aynı harita¬ 
da oynayacaksınız çok yüksek ihti¬ 
malle party yaparsanız çünkü) 

Bir oyunda karşınıza çıkacak ya¬ 
ratık hazırlanırken ilk önce oyun¬ 
da kaç kişinin olduğuna bakılır ve 
yaratığın Hit Poıntl o sayıyla çar¬ 
pılır Böylece ne kadar çok kışı 
olursa o kadar uzun vurmk gere- 
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USTASI 


DIABLO 2 - MULTIPLAYER 



kir Buna göre alınan exp da de¬ 
ğişiyor tabii, ama aynı oranda de¬ 
ğil Çok kişili bir oyunda öldürdü¬ 
ğünüz yaratığın exp ı şöyle he¬ 
saplanıyor 

Exp. B = (Yaratığın normal exp.) 

+ [ ((oyuncu sayısı)-1) X 
((2/3>(Yaratığın normal exp.)) 1 

O yüzden parti olmasanız bile 
daha çok exp kazanmak için 
multıplayer oynayabilirsiniz Ayrı¬ 
ca oyundaki diğer karakterlerle 
her zaman trade olayına girme 
imkanınızda var 

Ama eğer parti olursanız, o za¬ 
man işler değişir, grup ve takım 
ruhu tüm silah ve büyülerinize 
ayrı bir anlam katar, herkes daha 
mutlu olur. Öncelikle ekranın sol 
yukarısında grubunuzdaki diğer 
karakterlerin suratını ve HP'ını gö¬ 
rürsünüz "P" tuşuna basarak her¬ 
kesin nerede olduğunu anlama¬ 
nız da mümkün Aldığınız exp la- 
rın ise oranı şöyle hesaplanır: 

Exp. C = (Exp. B) X [ (sizin leve- 
lınız) / (oyundaki karakterlerin 
level toplamı) ] X (Exp. A) 

Yanı grubunuzda kim bir yara¬ 
tık öldürürse onun exp ı herkesin 
level'ına doğru orantılı bir şekilde 
dağıtılır 

Bunlara ekstradan da eğer ya¬ 
ratığı öldüren son vuruşu yaptıy¬ 
sanız %1 O'luk bir bonus alırsınız 

ÇOK ÖNEMLİ NOT : Yukar- 
daki party exp sistemi ancak ve 
ancak diğer elemanlarla aynı hari¬ 
tadaysanız geçerli Biriniz Halis of 
Dead Level 1 de, diğeriniz Level 
2'de olsa bile herkes party oyna- 
mıyormuş gibi exp. alır O yüz¬ 
den eğer party exp.den yararlan¬ 
mak istiyorsanız, takım arkadaşla¬ 
rınızla bir şekilde aynı haritada ol¬ 
maya bakın 

Oyunu bir kere bitirdiğinizde 
(battlc net üzerinden tabii), hard- 
corc karakter yapabilme imkanı¬ 
nız olacak Hardcore karakterlerin 
sadece bir tane yaşam hakkı var 
Yani aynı gerçek hayattaki gibi sa¬ 
dece bir defa ölebilirsiniz Sonra 
oyun biter ve o karakteri bir daha 
kullanamazsınız. Hardcore oyun¬ 
cuları diğer oyunculardan farklı 
bir ladder'da bulunurlar Bu bir 
çeşit sıralamadır ve experience'a 
göre en iyi IO kışının ismi gözü¬ 
kür (ladder'da karakterlerini tüm 
dünyaya göstermek isteyenler, 
şimdilik bu hayalı unutun; çünkü 
uydu bağlantınız falan yoksa Tür¬ 


kiye'den hardcore 'da mınimu 
60 level'a, normal oyundada 
min 76 levela gelmek hiç kolay 
değil!) 

Eğer oyunu bir kez bitirirseniz 
nightmare seviyesinde de oyna¬ 
yabileceksiniz (onu da bitirirseniz 
hell de) Bu seviyelerde yaratıkla¬ 
rın bir suru özellikler kazanması 
dışında, her öldüğünüzde exp 
kaybetme gibi de bir dezavantaj 
eklenir Bu dezavantaj, nightmare 
seviyesinde bir sonraki level 
exp 'ınızdan şu anki exp ınızın çı¬ 
kartılmış halinin %5'i, hell seviye¬ 
sinde de %10'udur. Yani 800.000 
exp.daysanız ve bir sonraki level 
1 000 000 exp daysa, nightmare- 
de ölürseniz (I 000 000 - 
800 000) X %5 = 10 000 exp , 
hell 'de ölürseniz ( .) X %10 - 
20,000 exp kaybedersiniz 

Exp konusunda ekleyeecğim 
son önemli not ise, başka yaratık¬ 
lar tarafından canlandırılmış yara¬ 
tıkları öldürdüğünüzde bir daha 
exp almadığınız Yani oh ne gü¬ 
zel canlandırıyor, öldürdükçe ye¬ 
nisi çıkıyor, exp içinde yuzucem 
diye sevinenlerdensenız, boşuna 
zaman kaybediyorsunuz demek¬ 
tir 

Eğer player killing yaparak ex- 
perience kazanmak istiyorsanız bir 
karaktere duel telif etmelisiniz Bu 
durumda ikiniz arasında yapılacak 
bu savaşa dışarıdan hiç kimse mü¬ 
dahale edemeyecektir Bir 46. le¬ 
vel Sorceror, bir 55 level Barbarı- 
an'ı yendiğinde kazanacağı expe- 
rıence oldukça yüksek olacaktır, 
Her karakterin diğerlerine karşı 
geliştirdiği çeşitli taktikler sayesin¬ 
de arada level farkı olsa bile kimin 
kazanacağı belli olmayabilir Belli 
bir levele ulaştıktan sonra duel yo¬ 
luyla (ve biraz da şansınızın yardı¬ 
mıyla) üst levellere ulaşabilirsiniz 
Yalnız P vs P 'da damagelar ve 
skiller biraz farklı olacaktır Eğer 
skill tanıtımında "enemles" yerine 
"monsters" yazıyorsa, bu skiil'i di¬ 
ğer player'lar üzerinde kullana¬ 
mazsınız demektir Ama esas 
önemli olan tüm silah ve büyü 
damage'larının yarıya indiği, Hele 
paladin'in thorns büyüsünü kulla¬ 
nıp tek vuruşta karşısındakini öl¬ 
dürmeyi düşünen uyanıklar hiç 
sevinmesinler, çunku thorns skiil'i 
p vs p'de sadece 1/10 oranında 
geçerli Eğer rakibinizi öldürmeyi 
başarırsanız, üzerinde ismi, mesle¬ 
ği ve level'ı yazan kulağını, taşıdığı 
ıtem'ları ve normalde bir yaratık 


tarafından öldüğünde ne kadar 
altın kaybediyorsa o kadar altını 
alabilirsiniz (ama unutmayın kı 
üzerinde kalan diğer altınlar, nor¬ 
mal oyundaki gibi düşmeyecektir, 
sadece normalde tamamen kay¬ 
bolan altını yerden toplayabilirsi¬ 
niz) 

Altın yumurtlayan Diablo 

Eğer bir grubunuz varsa oyun¬ 
da topladığınız altınların daha azı¬ 
nın cebinize girdiğini görürsünüz, 
çünkü aynı exp gibi toplanan 
her altın grubun tum üyeleri ara¬ 
sında paylaştırılır; ama hiç bir şe¬ 
kilde levelları falan baz alınarak 
değil, tam olarak eşit olur bu pay¬ 
laştırma Bunu hiç bir şekilde en¬ 
gelleyemezsiniz Onlar da alsa, siz 
de alsanız altınlarınız beraber ço¬ 
ğalacaktır Ancak yine aynı exp, 
da olduğu gibi bunun için de ay¬ 
nı haritada olmanız lazım Harita¬ 
nın nersinde olduğunuzun hiç bir 
şekilde önemi yok, ama aynı oyu¬ 
nun aynı levelınızda olmanız şart 

Oyunda toplam taşıyacağınız 
altın miktarı karakterinizin level'ı 
çarpı 10 000'dır 

Ve eğer battle net’ten oynar¬ 
ken ölürseniz kaybettiğiniz altın 
da sıngle player oynarkenkinden 
farklı ve acımasız olacaktır Öyle 
ki, sıngle player da ölürseniz sa¬ 
dece sizin üzerinizde bulunan al¬ 
tınlardan levehnız bası 500 altın 
alınır Ama multiplayer da ölme 
gafletinde bulunursanız toplam 
altınızın en fazla %20 olmak üze¬ 
re level'iniz kadar yüzde kaybe¬ 
derseniz Ama önemli olan bu 
yüzde değil, giden altının toplam 
altınınzdan olması Yani üzeriniz¬ 
de hiç altın taşımasanız da kasa¬ 
badaki sandığınızdan (stash) altı¬ 
nınız azalacaktır (o yüzden bari 
biraz az gitsin diye her kasabaya 
geldiğinizde taşıdığınız eşyaların 
bakımını yaptırmayı öneriyorum, 
boylece en azından biraz sonra 
ölürseniz altınınız boşa gitmemiş 
olur, daha az altın kaybedersiniz) 
(Bu arada kasabadaki sandığınızın 
toplam altın taşıma kapasitesi her 
on levelda bir 50 000 anar Yani 
8. level bir karakterinki 50 000 ta¬ 
şıyabilirken, 52 level’ınki 300 000 
taşır), 

Birazcıkta karakterler 

için multıplayer 
taktiklerine ne dersiniz? 

Amazon: Bir multiplayer 
oyunda Amazon yakın dövüşleri 



Paladin veya Barbarian'a bırakma¬ 
lı ve onları uzaktan yapacağı sal¬ 
dırılarla desteklemelidir Bu yüz¬ 
den yanınızda iyi bir buyulu yay 
ve en az uç ok kılıfı taşımalısınız 
Eğer Amazon unuzu yalnızca 
multiplayer üzerine yoğunlaştıra¬ 
caksanız Javelin yerme Bow 
skill'lerine yüklenmeli, ve her ihti¬ 
male karşı gruptan uzakta bir sal¬ 
dırı halinde yardımcı olması için 
de Dodge gibi bir pasif skill öğ¬ 
renmelisiniz 

Amazon'un atacağı oklar gru¬ 
bundakiler isabet etmeyeceğin¬ 
den Multiple Shot ve Strafe gibi 
skıll’ler oldukça işinize yarayacak 
Eğer yeterince uzakta durursanız, 
yakın dovuş halindeki yaratıklar si¬ 
zinle savaşmaya çalışmayacak ve 
kolay birer hedef olacaklardır 

Amazon ile dikkate almanız ge¬ 
rekenlerden biri ise ping süreniz 
Eğer bağlantınız yavaşsa 
(300ms'den daha yüksek ping za¬ 
manınız varsa) nişan almanın çok 
fazla önem taşımadığı skill'ler size 
daha çok yarar Mesela Multiple 
Shot ve Strafe atıldıklarında bir 
hedefe isabet etme ihtimali daha 
yüksektir, veya Guided Arrovv he¬ 
defi kendiliğinden bulacağından 
nişan almanıza gerek yoktur Fre- 
ezing Arrovv'da yaratıkları dondu¬ 
rarak yakın dövüşteki grup ele¬ 
manlarınıza bonus sağlayabilir 

Barbarian: Bir barbar olarak 
göreviniz grubun kas elemanı ol¬ 
mak Grupla dolaşırken daima en 
önde olabilir ve saldırıları ilk ola¬ 
rak karşılayabilirsiniz. Eğer grubu¬ 
nuzda uzaktan saldıran kişiler var¬ 
sa, yaratıkların güçlü olanlarını 
onlardan uzak tutabilir ve onları 
destekleyebilirsiniz 




























STRATEJİ USTASI 


Hangi skıll'leri seçeceğinize ge¬ 
lince, Bir kere o buyu ile ilgili olan 
skıll'leri diğerlerine bırakın. Sizin 
önceliğiniz direk saldırı ile ilgili 
olanlar -mesela Bash- olmalı İleri 
ki seviyelerde öğrenebileceğiniz 
Leap Attack ve Whirlwind gibi 
skill'ler de grubunuzun (ve sizin) 
çok işine yarayacak 

Eğer yüksek lag'e sahip bir 
oyundaysanız özellikle dikkat et¬ 
meniz gereken bir durum var 
Oyunun aniden bir anlık yavaşla¬ 
dığı durumlarda savaş ortamın¬ 
dan uzakta olan karakterler çok 
fazla etkilenmezler, ama size ola¬ 
yın tam ortasında olduğunuz için 
zor bir savaşta kendinizi ölmeye 
yakın bulabilirsiniz Böyle durum¬ 
larda grubunuzdaki biri town 
portal yapmayı akıl ederse, cese- 
dinize hemen ulaşabilirsiniz Aksi 
halde biraz koşmanız gerekecek¬ 
tir 

Necromancer: Siz grubun 
destek elemanısınız. Elbette Bar¬ 
barlan ve Paladin gibi on saflarda 
savaşabilirsiniz ama oyunda ilerle¬ 
yip çok güçlü yaratıklarla karşıla¬ 
şınca, sizi bir fare gibi öldürebil- 
dıklerini göreceksiniz O yüzden 
yapmanız gereken savaş ortamın¬ 



dan biraz uzakta durup yaratıkla¬ 
rın yanına bir Blood Goiem yarat¬ 
mak ve biri öldüğü anda da 
Corpse Explosion ile katliam yarat¬ 
mak 

Lanetlerinizi kullanmaktan sakın 
çekinmeyin Bir grup yaratığın 
üzerlerine yapacağınız Amplify 
Damage ve Life Tap lanetleri, on¬ 
lara yakından saldırmakta olan 
elemanlarınıza çok yarayacaktır, 

Kullanabileceğiniz bir diğer tak¬ 
tik ise yaratıkların bir kısmının dik¬ 
katini yakın dövüştekilerden çek¬ 
mek veya kendinizden uzaklaştır¬ 
mak için kullanabileceğiniz Blood 
Golcm + Iron Maiden kombinas¬ 
yonu. Blood Golem'e saldıran ya¬ 
ratıklar size hayat kazandırırken, 
Iron Maiden yaratıkların verdikleri 
zararın iki katını kendilerine alma¬ 
larına vc çabucak ölmelerine ne¬ 



den olabilip 

Eğer uzaktan zarar verme işine 
siz de katılmak, istiyorsanız Bone 
Spear skill'inı de rahatça kullanabi¬ 
lirsiniz. Yüksek level'lerde oldukça 
zarar veren bir skill bu. 

(Zaten summon ettiği yaratıklar 
sayesinde savaştan uzakta kalıp 
da exp alan necromancer ırkı 
hardeore laddcr ında en iyi ilk üç 
sırayı paylaşıyor) 

Paladin: Paladin kesinlikle bir 
multıplayer için yaratılmış bir ka¬ 
rakter Zaten Diablo 2'nın kılavu¬ 
zunda da onun grubunun doğal 
lideri olduğu belirtilmiş Gerçek¬ 
ten de auraları sayesinde grubun- 
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bakilere aşırı derecede yardımcı 
olabilen bir karakter Bu yüzden 
auralarınızı ne zaman, nasıl kulla¬ 
nacağınızı iyi bilmeniz gerekiyor. 

Paladin yakın dövüşte de ol¬ 
dukça iyi olduğundan Necro¬ 
mancer ve Sorceror gibi kolay za¬ 
rar görebilen karakterleri koruya¬ 
bilir ve onların yakınında yer ala¬ 
rak auralarından faydalanmalarını 
sağlayabilir Prayer gibi hayat art¬ 
tırıcı, Meditation gibi mana arttırı¬ 
cı auralar özellikle bu tür büyü 
ağırlıklı, fiziksel olarak zayıf karak¬ 
terler için her zaman çok yararlı 
olacaktır. 

Bu auralar içinde en yararlıla¬ 
rından birinin Thorn olduğunu 
fark edeceksiniz Thorn aurasını 
kullandığınızda lag sebebiyle 
doğru dürüst nişan alıp da vura¬ 
madığınız yaratıklar size vurdukla¬ 
rında verdikleri zararın üç ve da¬ 
ha fazla katını kendileri görecek¬ 
ler. Özellikle Necromancer'ın Iron 
Maiden'ı ile birieşince yaratıklar si¬ 
ze vurduklarına pişman oluyorlar 

Sorcerer: Yakın dövüş denildi¬ 
ği zaman en kuvvetsiz karakter 
olan Sorceror, multiplayer oyun¬ 
larda harikalar yaratabiliyor Özel¬ 
likle de eğer dövüştüğünüz yara¬ 
tıklar arasında diğerlerini dihltebi- 
len bir yaratık varsa, diğerleri bu 
mınıonlarla uğraşırlarken ona bir 
Ice Blast fırlatıp yavaşlatabilir ve 


sonra da bir Fireball ile isini bitire¬ 
bilirsiniz 

Özellikle Soğuk tabanlı büyüle¬ 
riniz oyundaki grubunuz için farz 
olacak Bu sayede yaratıkları don- 
durabilirsiniz, ve yakındaki ele¬ 
manlarınız hiçbir saldırıya uğra¬ 
madan onların işlerim bitirebilirler 
(zaten oyunda ilerlemek isteyen¬ 
ler için, ilerki levellarda yaratıkların 
tüm elemental damagelara karşı 
resistance'ı olunca göreceksiniz ki, 
sadece cold sınıfı büyülerde raki¬ 
binizin resıstance ını düşüren 
mastery var) Blaze ise sıngle'daki 
kadar işinize yaramayacaktır 
Warmth, Glacıal Spıkelfire Wall 
favori büyüleriniz olsun 

Eğer lag'e yakalanırsanız he- 
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men Teleport büyüsü kullanarak 
savaş alanından uzaklaşın, aksi 
halde kendinizi cok çabuk olmuş 


durumda bulabilirsiniz Böyle du¬ 
rumlarda Nova ve Fire Wall gibi 
büyüler de lag sırasında size yak¬ 
laşacak yaratıkları yeterince oyala¬ 
yacaktır. 

Tabu kı oyunu böyle netten oy¬ 
nayabilmek için orjınalıne sahip 
olmanız gerekiyor Hiç bir şekilde 
kopyasıyla oynayamayacağınız 
oyunun orjinalı de ne yazık ki Tür¬ 
kiye'de bulunmuyor Geriye tek 
bir seçenek kalıyor yurt dışından 
getirtmek Benim (Gökhan) yol 
parası dahi! 52$ getirttiğim firma¬ 
yı herkese tavsiye ederim Nor¬ 
malde 3 haftada gelmesi gerekir¬ 
ken 12 günde gelen oyunu 
www cdmag com adresinde 
bulacağınız chıps&bıts firmasın¬ 
dan getirtebilirsiniz Gördüğüm 
kadarıyla benzerlerinden daha 
ucuz ve daha hızlı bir yer 

Diablo II sizin de göreceğiniz 
gibi anlat anlat bitmez. Size faz¬ 
lasıyla yardımcı olduğumuzu 
duşunuyoruz, yine de her soru¬ 
nunuzu oyun içi de olmak üzere 
her derdinizi dinleriz, buralarda 
olacağız, ama hangi zorluk 
seviyesinde oluruz bilmem ;) 

- Eser Güven 
- Gökhan H^biboglu 
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ICEWIND DALE 


ICEWIND DALE 


Baldur s Gatein kardeşi için taktikler 




onunda cok uzun za¬ 
mandır beklediğimi/ Ice- 
wınd Dale’e kavuştuk 
Açıkçası ben Baldur's Gate ve 
Jormenttan sonra yine bu türde 
bir oyunu sabırsızlıkla bekliyor¬ 
dum Benim için bu tur oyunla 
rın ayrı bir önemi var, çünkü 
strateji yazısı yazmak için oyunda 
var olan tüm guest'lerı bulup oy¬ 
namaya çalışıyorum [ee, tabu kal 
kıp da yalnızca oyunu bitirmek 
için gerekli olanları oynasam 
adam gibi bir strateji yazısı ol¬ 
maz), ve boylere oyunun bir 
oyuncuya sunduğu her şeyi de 
görmüş oluyorum Eğer siz de 
bu yazıyı takıp ederseniz, oyun¬ 
da görmediğiniz bir şeyler kal¬ 
mayacaktır Bu yazıda, oyunda 
vereceğiniz en önemli kararlar¬ 
dan olan karakter yaratımı hak¬ 
kında yeterli bilgiye sahip olacak 
ve bu sayılık sayfa sayımız yetti¬ 
ğince oyunda ilerleyeceksiniz. 
Başlıyoruz 

KARAKTER YARATMAK 

Bir FRP oyununun en önemli 
kısmı lcewînd Dale de oyunda 
kullanacağımız grubu baştan be¬ 
lirliyoruz, oyun sırasında BG'de 
olduğu qıbı grubumuza herhan 
gı bir NPC katılmıyor Ama oyun 
sırasında istediğimiz karakteri si¬ 
lip, yerme başka bir karakter ya¬ 
ratma imkanı var Tabu bu o ka¬ 
rakterin kazandığı tüm expcrien- 
ce'ın boşa gitmesi anlamına gel¬ 
diğinden böyle bir şey yapmak 
pek mantıklı değil. O yüzden 
başta oldukça mantıklı duşunup, 
içimize sinecek ve oyunda zor¬ 
lanmamamızı sağlayacak bir 
grup yaratmalıyız Bu arada he¬ 
men belirteyim, oyunda illa 6 ka¬ 
rakter kullanmak zorunda değilsi¬ 
niz İsterseniz tek bir kişiyle bile 
oynayabilirsiniz (tabii böyle bir 
şey intihar ile eş anlamlı olur) 
Gruptaki eleman sayısı ne kadar 
azsa, kazanılan exp o kadar az 
sayıya bölüneceğinden kışı başı¬ 
na düşen exp fazla olacaktır 
Ama siz beni dinleyin, 6 kişiden 
vazgeçmeyin 

Gelelim kuracağımız gruba 
I lemen söyleyeyim, oyundaki 
tüm karakterleri size anlatmaya¬ 
cağım çünkü sanırım hepiniz bir 


Bard veya Druıd'ın ne olduğu¬ 
nu, Human ile Elf arasında ne 
fark olduğunu biliyorsunuzdur 
Hem bu bilgilere oyundan da 
ulaşabilirsiniz Bunun yerine size 
grup kurarken dikkat etmeniz 
gereken noktaları anlatacağım 
Bir kere grupta mutlaka olması 
gereken dört karakter var Fîgh 
ter, Cleric (Druid), Mage ve Thi- 
ef Bu karakterler olmadan oyu 
nu bitirmeniz çok zor Diğer ıkı 
karakter için de Tighter tercih et¬ 
menizi öneririm, bunun çok ya 
rarım göreceksiniz Oyunda bü¬ 
yü ağırlıklı bir grup kurmak çok 
mantıklı değil çünkü Hemen si¬ 
ze kendi grubumu söyleyeyim, 
böylece anlatacaklarım daha iyi 
anlaşılacaktır: 


r- 

Dwarf 

Fighter 

V j«| 

Chaotic Cood 

Human 

FfghtçT 

Chaotic Neutral 

Human 

Fİghtcr 

Neutral Good 

Elf 

Fighier/Thief 

Chaotic Neutral 

Half-Elf 

Cl*ric/ftarıger 

Neutıal Cood 

Elf 

Conftırer 

Cbaotie Cood 

_- . ^ 


Gelelim neden böyle bir grup 
kurduğuma Dvvarfların büyüye 
karşı dirençli olması ve HPTerinin 
yüksek olması onları Fıghfer ol¬ 


mak için uygun kılıyor Ama gru¬ 
ba bir tane dwarf yeter. 

Bir karakteri yalnızca Thief yap¬ 
manın bir anlamı yok, çunku sa¬ 
dece tuzakları etkisiz hale getiren 
bir karakter oyunda çok da fay¬ 
dalı olmayacaktır Bu karakterin 
Bow özelliğine bir iki puan verir¬ 
seniz pişman olmazsınız Ben ge¬ 
nelde bu karakteri yakın dövüşe 
sokmuyorum, stealth ile düşma¬ 
na backstab yaptıktan sonra ana 
grubun arkasrna çekip ok ile sal¬ 
dırıyorum Oldukça etkili oluyor 
Ayrıca düşman ilk onu gördü¬ 
ğünden genelde diğerlerini tak- 
mayıp sadece ona saldırmaya 
çalışıyor Böylece FT grubun et¬ 
rafında çember çizerken, gru- 
bdfflfdusman 1 hemen öldürebili¬ 
yor Level atla¬ 
dıkça özellikle 
Stealth özelliği¬ 
ne puan verin 
Pick Pockets'e 
ise vermenize 
gerek yok çün¬ 
kü işe yarar bir 
özellik değil 

Thief için geçerli olan, Cleric 
için de geçerli Ama FÎghter/Cle- 
rıc yenne Ranger/Clerıc daha ilgi 
çekici. Çünkü böyleoi Rangenn ] 


Charm Animal vc Stealth özellik¬ 
lerim de kullanabiliyorsunuz 
Hem de HP normalden yüksek 
oluyor 

Mage ıçjn yapabileceğiniz iki 
seçim var Ya normal bir Mage 
alacaksınız, ya da Specıalıst Ma¬ 
ge alacaksınız Size tavsiyem 
Conjurer almanız Çunku hem 
oyunda bulunan tum büyüleri 
kullanabileceksiniz, hem de Spe- 
cıalıst olmanın getirdiği bonus 
büyüleri alacaksınız. 

Ayrıca ek olarak Human Fıgh- 
terlardan birim Dual Class ile 
Mage veya Druid olarak kullan¬ 
mak isteyebilirsiniz Eğer tercihi¬ 
niz bu yönde olacaksa bu karak¬ 
teri yaratırken Mage için Intellı- 
genceTnı 1 7, Druid içinse Charis- 
ma'sını 17 ve Alignment'rnı True 
Neutral yapmayı unutmayın Aksi 
halde 2 Level'e geçtiğinizde bu 
sınıfların minimum gereksinimle¬ 
rine sahip değilseniz Dual yapa¬ 
mazsınız 

Bunların dışında Cleric yerine 
Druid tercih edebilirsiniz (Turn 
Undead özelliği olmasa bile da 
ha iyi büyüleri var) Ayrıca oyun¬ 
da ilerledikçe yalnızca Bard'ın 
kullanabildiği çok güzel eşyalarla 
karşılaşıyorsunuz, bu yüzden 
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grupta bir de Bard olmasını dü¬ 
şünebilirsiniz (Dual Class olabilir 
mesela} 

Alignment'lara dikkat ederse¬ 
niz hiç Lavvful karakter olmadığı¬ 
nı göreceksiniz. İste burası tama¬ 
men size kalmış bir seçenek Ben 
kurallara bağlı olmayı sevmedi¬ 
ğimden Lawful karakter kullan¬ 
mıyorum Burada dikkat etmeniz 
gereken şey karakterlerin Align- 
ment'larının birbirine yakın olma¬ 
sının iyi olduğu 

(Bu arada belirtmeden geçe¬ 
meyeceğim Oyundaki karakter 
portresi çizimleri gerçekten ola¬ 
ğanüstü. Sizi gerçekten oyuna 
bağlayan en buyuk etmenlerden 
birisi de bu zaten. Mesela female 
cleric karakterim için kullandığım 
portre sevdiğim kıza çok benzi¬ 
yor. Hatta adını da İrem'e yakın 
olsun diye İrene koydum, böyle- 
ce ister istemez o karaktere bir 
şey olmasın diye dikkatli oynuyo¬ 
rum Siz de mutlaka böyle bir 
şeyler yapın Oyundan aldığınız 
zevkin çok daha artacağını göre¬ 
ceksiniz :) } 

TAM ÇÖZÜM 

Yine her zamanki gibi qu- 
est'lerden kazanacağınız exp 
puanlarını yazıda bulacaksınız 
Guest'leri mümkün olduğunca 
ayrı ayrı yazmaya çalıştım Bazı 
guest'lerin yardımcı mı, yoksa 


ana quest mi olduğundan yüzde 
yuz emin değilim ama ana quest 
olduğundan emin olduğum qu- 
est'lerin başında AQ harflerini 
göreceksiniz. Oyunda ilerlemeniz 
için bunlar yeterli Eğer burada 
göremediğiniz bir quest olursa 
lütfen haber verin. 

PROLOGUE 

Easthaven 

• Winter's Cradle Tavern'e gi¬ 
rin Buradakilerle ve barmenle 
konusun Bir kısi size knucklehe- 
ad verecek. Ayrıca barmen siz¬ 
den alt kattaki böcekleri temizle¬ 
menizi isteyecek. Alt kata inin ve 
dört böceği öldürün. (1200 xp} 

• Haritanın ortasındaki balıkçı 
kulübesindeki sarhoş balıkçı siz¬ 
den şarap isteyecek Pomab's 
Emporıum'a girin ve şarap satın 
alın Şarabı balıkçıya götürün 
(1200 xp) 

• Yine ortada Jhonen ile kar¬ 
şılaşacaksınız Rüyaları için sizden 
yardım isteyecek Haritanın en 
sol alt köşesine gidin ve buradaki 
Elısia ile konuşun Size vereceği 
kılıcı Jhonen'e götürün (1 200 
xp} Tekrar Elisia ile konuşun 
(1200 xp) 

• Balıkçı kulübelerinden biri¬ 
nin yanında Apsel Scrimshander 
ile karşılaşacaksınız Kulübedeki 
kurdu öldürmenizi isteyecek. Ka¬ 
pı kilitli olduğundan Thief ile aç¬ 
mayı deneyebilir veya Fighter'Iar¬ 
dan biriyle kapıya saldırabilirsiniz 


İçerideki kurdu öldürün (1200 
xp / Apsel's Dagger) 

• Sağ alttaki köprüde Damien 
ile karşılaşacaksınız Aşağıda gob- 
linlerin olduğunu söylüyor Ona 
elinizdeki knucklehead'i verin 
(1200 xp) 

# Temple of Tempus'a girin 
Accalia ve Everard ile konuşup 
bilgi alın. Hrothgar’ın evine gi¬ 
din. Evin nerede olduğunu sor¬ 
duğunuzda herkes söylüyor 
Hrothgar'a sefere katılacağınızı 
söyleyin Sefere çıkmadan önce 
Hrothgar'ın verdiği görevi ta¬ 
mamlamamız gerekli 

Sağ alttaki köprüyü takip edip 
bir yan haritaya geçin. Buradaki 
kurtları öldürüp mağaraya girin 
Bu mağarada Orc'lar ve Ogre'ler 
var Mağaranın sol alt köşesinde 


bir sandıkta Caravan Contact 
bulacaksınız Bunu alın ve 
Hrothgar'a geri dönün (2400 
xp). Verdiği listeyi Pomab'a gö¬ 
türün ve Hrothgar'a geri dö¬ 
nün (1200 xp), Artık yola çık¬ 
maya hazırız [Bu arada Cara¬ 
van Contract'ı Hrothgar'ın evi 
ile Tavern arasındaki evde yaşa¬ 
yan fishmonger'a vererek biraz 
exp kazanabilirsiniz] 


CHAPTER ONE 
Kuldahar Pass 

# Sağ taraftaki Mill e ulaşın¬ 
ca içeri girin (Kapıdaki goblini 
öldürmenize gerek yok} Uligar 
sizden para isteyecek, kabul et¬ 
meyin ve onu öldürün Alt kata 
inin ve herkesi temizleyin. Bir 
alt kata ını ve buradakileri de 
temizleyin Ust kata çıkın. Yuka¬ 
rı çıkan merdivenlerin eşiğinde¬ 
ki kapıyı açın ve Jermsy ile ko¬ 
nuşarak onu dışarı çıkmaya ik¬ 
na edin. (2400 xp} 

• Yukarıda bulacağınız bir ev¬ 
de Ghereg ile karşıiaşacaksınız 
Başının ağrısı ile ilgili bir şikayeti 
var bu Ogre'nin Ona saldırma¬ 
yın ve onu kızdırmayın çünkü so¬ 
rununu çözerek exp kazanabilir¬ 
siniz. Kuldahar'daki Arundel ile 
bu konu hakkında konuşursanız 
size Ghereg'e söylemeniz için bir 
ilaç tarifi verecek. 

Bunların dışında ayrıca bu ha¬ 
ritanın yukarısında Orc ve Beetle 
öldürüp eşya ve exp. kazanabile¬ 
ceğiniz bir bölge daha var. 


Kuldahâr 

• Haritanın kuzeyine doğru 
giderken Mirek ile karşılaşacaksı¬ 
nız Peşindeki iki Tundra Yeti'yi 
öldürün ve Mirek ile konuşun. 
Sizden Heırloom'unu bulmanızı 
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isteyecek, Bunu Vale of Sha- 
dows'ta bulacaksınız Bulup Mi- 
rek'e geri getirin (2400 xp, Sling 

+ M 

• Ortadaki büyük eve girip 
Arundel ile konuşun Kulda- 
hardaki sorunların nereden kay¬ 
naklandığını bulmaya çalışacağız 
ve bunun için ana haritada bir¬ 
kaç kez gidip gelmemiz gereke¬ 
cek İlk olarak gitmemiz gereken 
yer Vale of Shadovvs 

Vale of Shadovvs 

Burada yapmamız gereken 
şey Main Crypt'takı kapıları açma¬ 
mızı sağlayacak olan Sanctum 
Key ve Gate Key'i bulmak için 
crypt'feri araştırmak Resimden 
bu anahtarları nerede bulacağı¬ 
nızı görebilirsiniz. Harita Ekle: 
Harital-ValeOfShadows.jpg Ayrı¬ 
ca Main Crypt'a gitmeden önce 
Mirek's Heirloom'u da almayı 
unutmayın Çünkü henüz Lysan 
burada değil ve bu sayede bura¬ 
yı daha kolay halledebilirsiniz. 

Anahtarları aldığınızda sağ üst 
köşedeki Main Crypt'a girebilirsi¬ 
niz Burasının ilk katında amacı¬ 
mız yine bir sonraki kısma geç¬ 
memizi sağlayacak olan anahtar¬ 
ları bulmak Anahtarların yerini 
yine resimde görebilirsiniz Hari¬ 


ta Ekle Harita2-MainCrypt.jpg 
Bu Crypt'ta açamadığınız bir ka¬ 
pıya ulaşırsanız, o kapının anah¬ 
tarına henüz sahip değilsiniz de¬ 
mektir Yine bu katta Mytos ile 
karşılaşacaksınız Onunla konu¬ 
şurken mantıklı şeyler söyleyin, 
böylece kan dökmekten kaçındı¬ 
ğınız için 3225xp kazanacaksınız 
Haritada Mausoleum Key'ın bu¬ 
lunduğu yere ulaşmak için du¬ 
vardaki gizli kapıdan geçmeniz 
gerekiyor Bu kapıyı açtığınızda 
bir Mummy size saldıracak 
Mummy, Disease saldırısı yapabi¬ 
len güçlü bir yaratık ve ölünce 
3000xp veriyor. 

Artık tüm anahtarlara sahip ol¬ 
duğunuza göre bir alt kata inebi¬ 
lirsiniz. Bu katta da öncelikle et¬ 
rafta gidebildiğiniz yerlere gidip 
tüm yaratıkları öldürün Odalar¬ 
dan birindeki bir iskeletin üzerin¬ 
den Black Wolf Talisman'ı alacak¬ 
sınız Şimdi etrafında çarklar olan 
kapının bulunduğu yere gelin 
Yerdeki buyuk üçgenin üç köşe¬ 
sinde birer şutun var Kapıya en 
uzak olan şutunun hemen dibin¬ 
de bir kol göreceksiniz, o kolu 
çekin, Şimdi çarklı kapıyı açabilir¬ 
siniz [bu kapının anahtarı Black 
Wolf Talisman) İçeri girdiğinizde 
Kresselack ile karşılaşıyorsunuz 


Onunla konuşun Sizden Frost- 
maiden Princess'i öldürmenizi is¬ 
teyecek Vale of Shadovvs'a do¬ 
nup Mirek's Heirloom'u buldu¬ 
ğunuz yere girin Burada Lysan'ı 
bulacaksınız Onunla biraz konu¬ 
şunca gerçek kimliğini açıklaya¬ 
cak ve Yetileri size saldırmaları 
için çağıracak. Hepsini öldürün 
Kresselack'a geri dönün [ 13000 
xp}, Artık Kresselack'ın yanındaki 
tabutu açıp içindeki silahları ala¬ 
bilirsiniz. 

Kuldahar 

• Tavern'e gidin ve barmene 
Lysan hakkındaki gerçekleri anla¬ 
tın Onunla konuşurken 2, 3, 1. 

1 sırasını seçerseniz Lysan'ın eş¬ 
yalarını size verecek. Bu eşyalar¬ 
dan biri Mantle of the Corning 
Storm ve bu oldukça iyi bir giysi. 

• Inn'e girin ve üst kata çıkın 
Odalardan birindeki kilitli dolapta 
Eidan's Legacy Ring bulacaksınız 
Aşağı inin ve han sahibine bu¬ 
nun hakkında soru sorun Onu 
sıkıştırın ve olanları anlatmaya ik¬ 
na edin. [3225 xp) 

• Arundel'e sorunun kaynağı¬ 
nın Kresselack olmadığını söyle¬ 
yin f 103 50xp). Arundel sizden 
araştırmanızın sonraki ayağında 
Temple of Forgotten God'a gi¬ 


dip Heartstone'u bulmanızı iste¬ 
yecek 

Temple of Forgotten God 

Burası iki katlı bir tapınak Kar¬ 
şılaşacağınız ana yaratıklar Ver- 
beeg'ler, bu yaratıklar oldukça 
güçlü olduklarından mümkün ol¬ 
duğunca teker teker karşılamaya 
çalışın Bu tapınakta çok fazla 
zorlanacağınız bir yer bulunmu¬ 
yor Yapmanız gereken tek şey 
etrafı temizleyip bir ait kata in¬ 
mek Hatta her yaratığı öldür¬ 
mek zorunda da değilsiniz Alt 
kat bir üst kattan çok daha ko¬ 
lay. Asıl zorlu dövüşleri üst katta 
yaptık zaten Bu katta dikkat et¬ 
meniz gereken daha önemli bir 
şey tuzakların varlığı. Özellikle 
bazı geniş yerlerde fazla sayıda 
tuzak olabiliyor Geniş bir holü 
geçtikten sonra bir köprüye ula¬ 
şacaksınız Bu köprüden ulaştığı¬ 
nız odada Heartstone Gem'in 
bulunması gerekiyordu ama bin¬ 
leri bizden önce davranmış anla¬ 
şılan. Kuldahar'a geri dönün 

Kuldahar 

AQ Arundel'e Heartstone 
Gem'in kayıp olduğunu anlatın 
(9750 xp) Arundel'in bu konu 
hakkında yine bazı şüpheleri var 
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Bu şüphelerin doğruluğunu 
araştırmak amacıyla Dragon's 
Eye Caverns'e girmemiz gereki¬ 
yor. 

CHAPTER TWO 
Dragon’s Eye Caves 

Dragon’s Eye içerisinde bir 
mağaralar ağının bulunduğu da¬ 
ğın ismi İçeri girdiğiniz ilk mağa¬ 
radaki ana düşmanlarınız Lizard 
Man'ler olacak Öldürdüğünüz 
bazı lizard'lar Oil Potion bıraka¬ 
caklar. Bunları mutlaka toplayın 
çünkü bir sonraki mağaralarda 
bunlara çok ihtiyacınız olacak 

Haritanın sağ üst köşesinde ol¬ 
dukça zorlu bir mücadele sizi 
bekliyor Bu bölgede Lizard Man 
King ile karşılaşacaksınız. Onu 
koruyan birçok normal Lizard 
Man ve Lizard Shaman var Bu¬ 
rada işe yarayabilecek başlıca 
büyüler Cleric'in Animate Dead 
ve Mage'ın Summon Monsters 
büyüleri Bu büyülere sahip de¬ 
ğilseniz bile en fazla birkaç dene¬ 
mede burayı geçebilirsiniz. (Bir¬ 
kaç OH Potion'ı burada kullanabi¬ 
lirsiniz mesela ) Herkes öldükten 
sonra güneye doğru devam 
edin ve gördüğünüz esirlerle ko¬ 
nuşun Bir sonraki mağaraya 
geçmeden önce bir esir çocuk 
yanınıza gelecek ve size teşekkür 
edecek. (30000 xp) 

Şimdiki mağaramızın ismi Troll 
Caves Trollerle ilgili bilmeniz ge¬ 
reken bir şey var. Trolleri normal 
yollarla olduremczsiniz, ancak 
yerde belli bir süre baygın yatar¬ 
lar. Yerde yatarlarken onları ya¬ 
karsanız tamamen öldürmüş 
olursunuz. Şimdi geçen mağara¬ 
daki Oh Potıon'ları niye sakladığı¬ 
mızı anlamışsınızdır Eğer bölüm¬ 
de karşılaştığınız Trolleri birbirleri¬ 
ne yakın bayıltırsanız tek bir Poti¬ 


on ile birden fazla Trollü öldüre¬ 
bilirsiniz 

Bu mağaraya girdiğinizde ilk 
olarak sol taraftan başlayın, Sol 
tarafın güneyinde büyükçe bir 
oda bulunuyor, Bu odada Mot- 
her Egenıa isminde bir esir var 
ve bu esiri bir sürü priest koru¬ 
yor. İlk olarak thief ile stealth ya¬ 
parak Egenia’nın ve priest'lerin 
yerlerini tespit edin, Sonra da 
eğer biliyorsanız Mage'inızle 
Egenıa'nın etkilenmeyeceği yön¬ 
lere Fıreball büyüsü yollayın. Ge¬ 
ri kalan prıest'leri de teker teker 
temizleyin. Firebali buyusunu bil¬ 
miyorsanız yine Clerıc’ınızin Ani¬ 
mate Dead büyüsünü yem ola¬ 
rak kullanıp prıest'leri temizleme¬ 
ye çalışın. Egenia'yı kurtardığınız¬ 
da sizi bu bölüm içinde istediği¬ 
niz zaman ücretsiz olarak iyileşti¬ 
recek Şimdi başlangıçtan sağ ta¬ 
rafa doğru gidip en güneye ula¬ 
şın ve Presio's Cave'e girin, 

Presio’s Cave 

Burada grup grup undead ya¬ 
ratıklarla karşılaşacaksınız Her bir 
grupta bir Undead Lieutant [baş¬ 
ta sizinle konuşacaklar), bir sürü 
Cold Wıgth ve birkaç Blast Skele- 
ton bulunuyor. Özellikle Blast 
Skeleton'lara cok dikkat etmeniz 
gerekiyor Bunlar bir darbe aldık¬ 
larında patlıyorlar ve etraflarına 
çok fazla zarar veriyorlar. O yüz¬ 
den bunları gördüğünüz gibi 
oyunu durdurun (Space), ok kul¬ 
lanarak onları hedefleyin ve oyu¬ 
nu devam ettirip patlamalarını 
seyredin. Bu şekilde 4-5 grup 
geçtikten sonra içinde Pre- 
sio'nun bulunduğu odaya ulaşa¬ 
caksınız Burada çok çok dikkatli 
olun. İçeride bir çok Wîgth var 
ve bunlar grubunuzun ilk gör¬ 
dükleri üyesine Magic Missile fır¬ 
latıyorlar Ayrıca içe¬ 
ride bir çok Poison 
Zombie de var Pre- 
sio ise zaten usta 
bir buyucu ve sizi 
gördüğü anda bir 
sürü büyü kullan¬ 
maya başlıyor Bu¬ 
rada da Animate 
Dead taktiği işe ya¬ 
rayacaktır Kapının 
tam onune Anima¬ 
te Dead yapın ve 
stealth özelliğim 
kullanan thief ile 
kapının yakınına 
gelin İçeriyi görebi- 




liyorsanız yarattığınız iskeletleri 
içeri gönderebilirsiniz Bu şekilde 
iskeletleri birer birer içeri gönde¬ 
rin ve içeride birkaç Poison Zom¬ 
bie ve Wigth'in dikkatini çektikle¬ 
rinde dışarıya, grubunuzun yanı¬ 
na çekin Peşinden gelen yaratık¬ 
ları dışarıda rahatça öldürebilirsi¬ 
niz Presio dışındaki herkes bitin¬ 
ce hep beraber içeri dalın ve 
Presıo'yu öldürün (4000 xp) Thı- 
ef ile odadaki ve hâzinelerdeki 
tuzakları arayın, bunları etkisiz 
.hale getirip dolaplardaki eşyaları 
ve Presio's Journal'ı alın 

Bir sonraki durağımız olan El- 
dathyn Temple'a geçtiğimizde 
oldukça sakin bir yer ile karşılaşı¬ 
yoruz Sanki buraya ulaşana ka¬ 
dar geçtiğimiz mağaralar bir şa¬ 
kaymış gibi Bizi karşılayan rahip 
Heartstone ile ilgili sorularımızı 
yanıtsız bırakıyor ve dinlenmek 
ve iyileşmek için Sharra ile konu¬ 
şabileceğimizi soyluyor Sharra 
ile konuşun ve dinlenin Şimdi 
buradaki her şeyin ne kadar sah¬ 
te olduğunu anlayacağız. Shar¬ 
ra nın odasının arkasındaki kapı¬ 
nın kilitli olduğunu fark etmişsi¬ 
nizdir Bu kapıyı Thief veya bir 
Fıghter ile açtığınız an tapınakta¬ 
ki herkes size karşı düşman olu¬ 
yor Çünkü gerçek yüzlerini orta¬ 
ya çıkardık Şimdi burada sîze 
hemen bir taktik vermeliyim sanı¬ 
rım, çünkü burada gerçekten 
çok zorlanacaksınız. Bilmeniz ge¬ 
rekenler sunlar: Gizli olan her¬ 
hangi bir yere girmek istediğiniz¬ 
de büyücüler düşman haline ge¬ 
liyor ve tapınaktaki tüm büyücü¬ 
ler size saldırıyorlar. Nerede olur¬ 
larsa olsunlar en kısa yoldan sizin 
bulunduğunuz kısma doğru geli¬ 
yorlar. Açılan bu gizli yerler so¬ 


nucunda Yuan-ti yaratıkları da 
saldırıyor Haritanın sağ tarafın¬ 
da bir yerde bulunan üç Sum- 
moner durmadan Lizardman ve 
Troll çağırıyorlar Şimdi taktiğe kı¬ 
saca göz atalım Birinci amacımız 
tapınaktaki tüm büyücülerden 
kurtulmak, özellikle de Librarian 
veya Healer gibi diğerlerinden 
daha yüksek olanlardan Sonra 
Summoner'ları (bir tanesi High 
Summoner ve bu özellikle diğer¬ 
lerinden öncelikle öldürülmelı) 
öldürmek. Son olarak da tapına¬ 
ğın kalanını temizlemek. Tüm 
bunlar sırasında haritanın kuzey 
tarafında (hafif batıya doğru} bir 
odada dinlenmeniz mümkün 
Bu odada esir alınmış dört kişiyle 
karşılaşacaksınız Sız dinlenirken 
onlar gözcülük yapıyorlar, başka 
bir yerde dinlenmeniz mümkün 
değil, Librarian'ın olduğu odaya 
girin (kütüphane) ve buradaki 
kapıyı açın. Bu oda gelen saldırı¬ 
ları karşılamak için en uygun me¬ 
kan Büyücüler size düşman ol¬ 
duğu an kapıya bir stinkıng clo- 
ud büyüsü yapın ve gelen her¬ 
kesi teker teker öldürün Zaten 
çoğu buluta girince bayılacaktır. 
Büyücüler bitince Summoner'ları 
temizlemek için fazla oyalanma¬ 
yın, çünkü çağırdıkları troll'ler ba¬ 
şınıza bela oluyor 

Evet Chapter Tvvo'nun bitme¬ 
sine çok az kaldı Ama bu aylık 
yerimiz bu kadar, gelecek aya 
kalan dört bölümün açıklamasıy¬ 
la tam çözümü bitireceğim Bu 
süre içinde takıldığınız yerler 
olursa bana nasıl ulaşacağınızı 
biliyorsunuz. 

Eser Güven 
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DEUS_EX. 


Sîze Deuî Em'I anlayabilmeniz için gerekil olan her $eyî veriyoruz iste* Daha ne irtîyonuz? 


nımuma indirebilir ve yakındaki 
düşmanların sizi tespit etme İhti¬ 
malim azaltabilirsiniz Bunların dı¬ 
şında zorlu kısımları geçmek için 
de koşma ve zıplama taktığını 
kullanarak başarılı kaçışlar ger¬ 
çekleştirmeniz de mümkündür 


Çevresel Dayanıklılık 

(Environmental 

Resistance) 

Bazı durumlarda güvenlik ter¬ 
minallerine ve bilgisayar konsol¬ 
larına yapacağınız yolculuklar sjb 
rasında radyasyon veya diğer 
kimyevi maddelerle temas halin¬ 
de olmanız gerekebilir Bu gibi 
durumlarda çevresel dayanıklılık 
özelliği sizi bu tür maddelerin ve¬ 
rebileceği zararlardan koruyacak¬ 
tır ve errıın olun bir hacker çev¬ 
resel dayanıklılık özelliğinden, bir 
dalgıç oksijen tüpünün verebile 
ereğinden daha fazla fayda sağla 
yacaktır 


KARAKTER 

ÖZELLİKLERİNİN ÖNEMİ 


Deus Fx'te temel olarak ustala¬ 
şabileceğini uç alan var: Hac- 
ker'lık, savaş ve stealth Seçtiğiniz 
alana göre ister bir odaya sinsice 
girebilir ve kimsenin kılı kıpırda¬ 
madan işinizi halledersiniz, ister o 
odayı kan gölü haline getirirsiniz, 
ister aradığınız bilgiyi elde etmek 
için bilgisayarlardan faydalanırsı¬ 
nız İste simdi bu uc alanda usta¬ 
laşmak için neler yapmanız gerek¬ 
tiğinden bahsedeceğiz 

HACKER’LIK SANATI 

I iacker'lık sanatında ustalaşma¬ 
nız demek, aksi halde savaş veya 
sessizlik yeteneklerinizi kullanma¬ 
nız gereken alanları bilgisayar ala¬ 
nındaki dehanızla kolayca geçe¬ 
bilmeniz demektir Bu sayede bil¬ 
gisayar be< enlerinizi geliştirebilir, 
güvenlik sistemlerinin içine sızabi¬ 
lir, bilgisayar terminallerini ve 
ATM makinelerim kırarak kendini¬ 
ze avantaj sağlayabilirsiniz 

Normal şartlarda bir güvenlik 
terminalinin veya bilgisayar kon¬ 


solunun şifresini bulmak düşün¬ 
düğünüzden daha uğraşlımcı 
olabilir ve bunu yapmaya çalışır¬ 
ken sızı fark edebilirler Ama bir 
hacker bu şifrelere duyulan ge¬ 
reksinimi ortadan kaldırıp bilgisa 
yar sistemlerinin içine sızabilir ve 
güvenlik ağına, çeşitli e-maıl'lere 
ve işine yarayabilecek her turlu 
bilgilere erişebilir. Bunların yanı 
sıra bir hacker güvenlik kamera¬ 
larını ve taretleri devre dışı bıra¬ 
kabilir ve kilitli kapıları başka bir 
alete gerek kalmaksızın açabilir 
Eğer pek savaştan yana olan bir 
tıp değilseniz bilgisayar becerisi¬ 
ne vereceğiniz beceri puanları 
sayesinde taretlerden kaçınabilir, 
tespit edilme riskim ortadan kal¬ 
dırabilir ve gereksiz yere etrafta 
bilgisayar şifresi aramaktan kurtu 
labilirsiniz 

Hacker olmanın avantajları 
yalnızca bunlarla da sınırlı değil 
Bir hacker istediği ATM sistemine 
girerek keyfine göre para çekebi¬ 
lir ve bu parayı bilgi veya ekip¬ 
man satın almak için kullanabilir 
Becerikli bir hacker gördüğü her 
ATM makinesine girerek (bunlar 


genellikle metro istasyonlarında, 
otellerde, restoran yakınlarında 
bulunurlar) rnumkön □ tdı j ğ 
para çekmeye çalışır ve bu para¬ 
yı ekipman almak için kullanarak 
ileride karşılaşabileceği aşırı gü¬ 
venlikli bölgelerde rahat edebilir 

Bir Hacker’ın Önem 

Göstermesi Gerekenler 

Bir hacker oyuncu ile stealth 
oyuncusu arasında birçok ben¬ 
zerlik bulunsa da, Lemel olarak 
hacker'lık becerilerine fayda sağ¬ 
layan birkaç önemli nokta bulun¬ 
maktadır Bu özellikleri arttırırken 
aşağıdaki önerilerden yararlana¬ 
bilirsiniz 

Hız Geliştirmesi 

(Speed Enhancement) 

Sessiz bir şekilde koşabilmek si¬ 
zin düşmanlar tarafından tespit 
edilememeniz için oldukça 
önemli bir özelliktir, ancak hız 
geliştirmesi sizin yürüyüş hızınızı 
arttırır, böylece güvenlik termi¬ 
nallerine ve bilgisayar konsolları¬ 
na çok daha çabuk erişebilir, ta¬ 
retlerden gelebilecek zararları mi- 


Güç Dolaştırıcısı 
(Power Recirculator) 

Eğer kendinizi hacker'lık sana¬ 
tına abadıysanız, zamanınızın 
buyuk bir kısmını kilitli odalarda 
bioelektrik piller ve tamir robotla¬ 
rı aramakla geçireceksiniz Bu 
yüzden o andaki enerjinizi müm¬ 
kün olduğunca en üst seviyede 
tutmanız oldukça önemlidir Güç 
dolaştırıcısı özelliği diğer sistemle¬ 
rin çok daha verimli çalışmalarını 
sağlayarak sizi fazla güç harca¬ 
maktan ve sürekli ek piller bulma 
derdinden kurtaracaktır 


Elektromanyetik Alan 
Kalkanı (EMPShield) 

Güç dolastırıcısına benzer bir 
şekilde EMP kalkanı da sahip ol¬ 
duğunuz bioelektrik enerji kay¬ 
naklarını EMP saldırılarından (me¬ 
sela örümcek robotların kullandı¬ 
ğı saldırı tipinden) korumaya yar¬ 
dımcı olur ve sizi sürekli fazladan 
bioelektrik pil arama derdinden 
kurtarır 


Savaş Kuvveti 
(Combat Strength) 

Eğer yüksek teknoloji silahların¬ 
dan uzak durmayı tercih ediyor¬ 
sanız savaş kuvveti özelliğinin size 































STRATEJİ USTASI 


sağlayacağı yakın dövüş kuvvetin¬ 
den oldukça faydalanabilirsiniz 
Böylece düşmanlarınıza gizlice 
yaklaşıp onları bir cop veya levye 
ile etkisiz hale getirebılirsıniz. 

Silah Seçimi 

Yine biraz önce anlattığım gibi 
silah seçiminde de stealth oyun¬ 
cusu ile hacker oyuncusunun 
arasında oldukça büyük benzer¬ 
likler vardır ama bir hacken ste¬ 
alth oyuncusu gibi kilit açma 
(lockpıckıng) ve elektronik [elect- 
ronics) gibi özelliklere puan yatır¬ 
mayacağından dolayı, belli cins 
bir silah becerisine yatıracak da¬ 
ha fazla puana sahip olacaktır 
Burada istediğiniz silah cinsini se¬ 
çebilirsiniz, burada sizin için sınır 
oyunu ne tarz oynamak istediği¬ 
niz olacaktır Eğer robotları ve 
kuvvetli düşmanları hemen etki¬ 
siz hale getirmek istiyorsanız ağır 
silahlar (heavy weapons) beceri¬ 
sine puan yatırıp hafif antı-tank 
silahlarını (LAW silahları gibi tek 
atımlık roket fırlatıcıları) ve GEP si¬ 
lahlarını (daha guçlu bir roket fır- 
latıcı) tercih edebilirsiniz Ya da 
belki de oyundaki amacınıza uy¬ 
gun olacak şekilde etrafta tespit 
edilmeden dolaşmayı ve düş¬ 
manlarınızdan da yine bu şekilde 
kurtulmayı tercih ediyorsanız ta¬ 
banca becerisine (pistol skill) pu¬ 
an yatırıp stealth pistol ve minic- 
rossbovv gibi silahları kullanabilir 
veya tüfek becerisine (rifle skill} 
puan yatırıp sniper tüfeğinden 
ve her amaca uygun hücum tü¬ 
feğinden (assault rifle) yararlana¬ 
bilirsiniz 

Taretlerden Faydalanmak 

Becerikli bir hacker güvenlik 
terminallerim aşmakta hiçbir zor¬ 
luk çekmeyecektir ama bu bece¬ 
risini kendisine daha fazla fayda 
sağlayacak şekilde de kullanması 
mümkündür mesela savunma 
taretlerini kendisi ıcın çalıştırmak 
gibi. Çoğu tarete bulaşmadan 
geçmeniz gerekirken, bazılarını 
düşmana (veya herşeye) saldır¬ 
ması için programlayabilir ve 
düşmanlarınızı bu taretin goruş 
sahasına doğru çekerek taretin 
ateş gücüyle tanışmalarını sağla¬ 
yabilirsiniz Bunu nasıl yapacağı¬ 
nıza gelince Mesela dar bir ko¬ 
ridordaki güvenlik kameralarını 
ve taretleri geçmek için bir gü¬ 
venlik terminalini kullandığınızı 
farz edelim Koridordan ilerlediği¬ 
nizde bir sonraki kısmın girişinde 


bir bekçi grubu bulunduğunu 
gördünüz. Bu anda yapabilece¬ 
ğiniz birkaç seçenek var: Mesela 
bekçilerin sizi görmelerim sağla¬ 
yabilir, sonra koridordan geriye 
doğru koşarak hack ettiğiniz ta¬ 
retin düşmanlarınıza saldırmasını 
sağlayabilirsiniz Veya düşman 
yaklaştığı sırada güvenliği hack 
edebilirsiniz Hacker'lar taretleri 
özellikle zorlu düşmanların üste¬ 
sinden gelmek için ve bu sayede 
hem cephaneden, hem de sağ¬ 
lıktan tasarruf etmek için kullan¬ 
malıdırlar 

STEALTH SANATI 

Düşmanlara fark edilmeden 
çevrelerinde sessizce yapmanız 
gereken işleri yapmak aslında 
oyunun en zorlu kısımlarından 
biridir ve gerçek bir mücadele is¬ 
ter ama bu şekilde aksı taktirde 
silahlar konusunda uzmanlaşmak 
için harcayacağınız beceri puan¬ 
larını stealth ve hack özelliklerini 
yönlendirerek çok yönlü bir ka¬ 
rakter yaratma imkanına sahip 
olursunuz, Bu kısımda gizli kal¬ 
manın yararlarını ve bu sanatınızı 
geliştirmek için önem vermeniz 
gereken becerileri, silahları ve 
ekipmanları göreceksiniz 

Sessizliği Korumanın 

Önemi 

Deus Ex'te karşılaşacağınız 
düşman askerleri genellikle çok 
guçlu ve oldukça akıllıdırlar. Far¬ 
kında olmadan çıkardığınız bir 
ses yüzünden bir düşman askeri 
alarmı çalıştırabilir ve tahmin 
edebileceğinizden daha kısa sü¬ 
rede tum asker grubu yerinizi 
belirlemek amacıyla etrafı araştır¬ 
maya başlayabilirler Etrafta dola¬ 
şırken sese yola açacak şeylerden 
uzak durmaya çalışın, mesela et¬ 
rafta düşmanın olduğunu bildiği¬ 
niz halde sandıkları kırmayın, gü¬ 
vercinleri rahatsız etmeyin, cam¬ 
ları aşağı indirmeyin ve güvenlik 
kameralarının goruş alanında 
uzun zaman kalmayın Düşman¬ 
ların yaklaştığını fark ederseniz 
çomelebileceğiniz bir yerler bu¬ 
lun, sandıkların veya diğer en¬ 
gellerin arkasına saklanarak ken¬ 
dinizi kameralardan ve düşman¬ 
lardan uzak tutun Eğer bir ka¬ 
mera veya bir düşman tarafın¬ 
dan görülürseniz, tam olarak tes¬ 
pit edilmeden kaçmanız için ol¬ 
dukça az zamanınızın olacağını 
unutmayın, Bekçiler oldukları 
yerde duracak ve sızın bulundu- 
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ğunuz yöre (veya sesin geldiği 
yöne] doğru dikkatlice bakacak¬ 
lardır, kameralar ön-alarm duru¬ 
muna geçecek ve robotlar ol¬ 
dukları yerde durarak yerinizi tes¬ 
pit edebilmek için etrafta tarama 
yapacaklardır Bu süreler içerisin¬ 
de eğer bir saklanma yerine geri 
dönebilirseniz, düşman sizi tespit 
edemeyecek ve daha fazla tef 
dökmek zorunda kalmayacaksı¬ 
nız 

Eğitim görevinde de gösteril¬ 
diği gibi oyun dünyasında bulu¬ 
nan saksılar, kavanozlar, kutular 
ve toplar gibi çeşitli objeleri kulla¬ 
narak düşmanın dikkatini başka 
yöne çekmeniz mümkündür 
Objeyi bulunduğunuz yerden 
daha uzakta bir yere (veya düş¬ 
manı yönlendirmek istediğiniz 
yere} doğru fırlatarak, bekçinin 
veya robotun dikkatini o yöne 
doğru çekebilir ve gitmek istedi¬ 
ğiniz yere doğru ilerlemenize ra¬ 
hatça devam edebilirsiniz Bu şe¬ 
kilde gizlice ilerleyerek yalnızca 
sağlıklı kalmakla ve ilkyardım 
malzemelerim korumakla kalma¬ 
yacak, aynı zamanda değerli 
cephanenizi de çok daha tehlike¬ 
li durumlarda kullanmak üzere 
saklayabileceksiniz. 

Bir stealth oyuncusunun da¬ 
ima dikkat etmesi gereken iki şey 
vardır: o andaki sorunun çözmek 
için kullanacağı rota ve başka bir 
sorun çıkarsa kullanacağı kaçış 
rotası Çoğu tehlikeli bölgede çe¬ 
şitli kaçış yolları bulabileceksiniz 
Mesela bir yerden kaçmak için 
yüzebilir, ust üste yığılmış sandık¬ 
ların üzerlerine zıplayabilir veya 
duvarların ve yapıların arkalarına 
saklanabilirsiniz 

Bir Stealth Ustasının 
Önem Göstermesi 

Gerekenler 

Seçmiş olduğunuz bu zor rolü 
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geliştirmek için kullanacağınız 
özelliklerin yanı sıra, karşılaşaca¬ 
ğınız zorlukları dengelemenize 
yardımcı olması amacıyla da kul¬ 
lanabileceğiniz bazı özellikler var¬ 
dır Bu iki ihtiyacı da karşılamak 
için yeterince beceri bulabilecek¬ 
siniz. Eğer düşmanla bire bir sa¬ 
vaşmaktan kaçınıyorsanız, aşağı¬ 
da hangi özelliklere önem ver¬ 
meniz gerektiği konusunda bazı 
tavsiyelere bulabilirsiniz 

Mikrofibre Kaslar 

(Microfıbral Muscle) 

Bu özellik kol kuvvetinizi arttı¬ 
rarak daha büyük sandıkları ve 
eşyaları kaldırabilme olanağı ve¬ 
rir. Bu özellik bir stealth oyuncu¬ 
su için çok büyük önem taşıyabi¬ 
lir, sandıkları istediğiniz gibi üst 
üste yerleştirerek tehlikeli bir böl¬ 
gede kullanacağınız rotaları tes¬ 
pit etmek için o bölgeye yukarı¬ 
dan bakabilirsiniz, sandıkları çek¬ 
mek veya sürüklemek zorunda 
kalmadan cabucak hareket ettire¬ 
bilir ve kendinize daha iyi bir ko 
ruma sağlayabilirsiniz, büyük 
sandıkları alıp kapı önlerine, gü¬ 
venlik robotlarının yuvalarına ve¬ 
ya kameraların önlerine koyarak 
kendinize fazladan sığınma ve 
koruma yaratabilirsiniz. 

Sessiz Koşu (Run Sİlent) 

Sessiz koşunun kullanım amacı 
aslında cok acıktır. Sessiz kalmak 
icın sürünmek zorunda kalırsanız 
ilerlemeniz oldukça yavaşlayacak- 
tır ve bu zamanla sinir bozucu 
hale gelebilir, oysa ki sessiz koşu 
özelliğine sahipseniz gizliliğinizi 
koruyarak çok daha hızlı hareket 
edebilirsiniz Bu özelliğin alterna¬ 
tifi olan hız geliştirmesi (speed 
enchancement) özelliğinde bir 
stealth oyuncusuna inanılmaz 
derecede yardımcı olabilir, boyle- 
ce daha hızlı koşup daha yükse- 
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ğe zıplayabilirsiniz ve alternatif 1 
rotalar bularak kaçış şansınızı ol¬ 
dukça arttırabilirsiniz 

Radar Görünmezliği 

(Radar Transparerıcy) 

Eğer birbirinden kuvvetli ro¬ 
botlardan ve güvenlik kamerala¬ 
rından kurtulmak istiyorsanız bu 
özelliği mutlaka edinmelisiniz Bu 
özelliğin en kötü tarafı oldukça 
fazla bıoelektrık enerjisi kullanma¬ 
sıdır, bu yüzden bu özelliği sade¬ 
ce cok acil durumlarda kullanır¬ 
sanız iyi olur. Aksi halde gerektiği 
anda enerji yokluğu sebebiyle 
görünmezlik sağlayamadığınız 
için pişman olabilirsiniz Bu özelli¬ 
ğin alternatifi olarak değerlendi¬ 
rebileceğimiz örtünme (cloak) 
özelliği de sizi organik düşmanla¬ 
rın goruş alanlarından uzak tuta¬ 
cağı için oldukça etkili ve yararlı 
bir özelliktir Bunların her ikisi de 
bir stealth oyuncusuna oldukça 
yardımcı olabilirler ama robotlar 
ve kameralar genellikle insan 
düşmanlardan cok daha fazla za¬ 
rar verme potansiyeline sahip ol¬ 
duğundan dolayı radar gorurv 
mezlığî özelliği biraz daha fazla 
işinize yarayabilir 

Dalgıç Oksijen Tüpü 

(Aqualung) 

Etkili bir şekilde yüzebilme ye¬ 
teneği size çeşitli anlardan fazla¬ 
dan bir kaçış seçeneği sunabilir, 
yapmanız gereken tek şey suya 


atlamak ve tehlike geçene kadar 
su altında saklanmaktır Oyunda¬ 
ki birçok bölgede etkili şekilde 
yüzebilme yeteneği sayesinde 
zor yerleri rahatça geçebilirsiniz 

Yeniden Yaratım 
(Regeneration) 

Yeniden yaratım özelliği bioe- 
lektrık enerjinizi sağlığa dönüştü¬ 
rür ve bir bakıma hem ilk yardım 
malzemesinin (bıoelektrik pil], 
hem de tıbbı robotun (yardım 
robotu) yem bir formunu oluştu¬ 
rur Yeniden yaratım özelliği sa¬ 
yesinde JC Denton'ı sürekli sağ¬ 
lıklı tutabilirsiniz, bu özellik her 
tur oyuncu için oldukça yararlı 
ve etkili oian bir özelliktir 

Casus Robot (Spy Drone) 

Benzeri olmayan bu özellik sa¬ 
yesinde JC Denton küçük bir yö- 
netilebiiir robot yaratarak etrafı 
keşfetmesi için ileriye gönderebi¬ 
lir Bu sayede ilerideki koridorları 
veya odaları gözleyebilir ve içen¬ 
de olan bitenler hakkında bilgi 
sahibi olabilirsiniz Casus robot 
oldukça hızlı bir biçimde bioe- 
lektrık enerjisi kullanır ve geliştiril¬ 
diği zaman örümcek robotlar ve 
buna benzer düşmanlara EMP 
zararı bile verebilir. 

Görüş Geliştirmesi 

(Vision Erıhancement) 

Bu özelliğin alternatifi olan he¬ 
defleme (targeting) bir stealth 


oyuncusuna çoT< fazla yarar sağ¬ 
lamaz, hedefiniz hakkında bilgi 
alabilirsiniz ama asıl amacınız 
düşmanla bir savaşa girmek ol¬ 
madığından bu özellik sizi bazı 
zor durumlara düşürebilir Oysa 
kı goruş geliştirmesi özelliği saye¬ 
sinde duvarların arkasını görebi¬ 
lirsiniz ve bu sırada diğer tarafta¬ 
kiler tarafından fark edilme riski 
olmadığından bu özelliğin bir 
stealth oyuncusu için çok daha 
faydalı olduğu söylenebilir 

Silah Seçimi 

Eğer kendinizi gizli kalma sa¬ 
natına adadıysanız silahlarla çok 
fazla ısınızın olduğu söylenemez 
ama yine de bazen savaşmanın 
kaçınılmaz olduğu durumlarla 
karşılaşacaksınız Böyle anlarda 
elinizde doğru aracın bulunması, 
fark edilmeden yolunuza devam 
etme şeklindeki amacınızı gerçek¬ 
leştirebilmeniz için çok büyük 
önem taşıyacaktır. 

Biber Gazı (Pepper Spray) 

Elinizde tuttuğunuz biber gazı 
kutusu sayesinde N5F teröristleri¬ 
ni ve Majestic 12 bekçilerini etki¬ 
siz hale getirebilir ve başka bir si¬ 
lah yardımıyla -genellikle levye 
veya cop gibi bir yakın dövüş si¬ 
lahıyla- işlerini bitirebilirsiniz An¬ 
cak biber gazının kullanımının 
çok kolay olduğu söylenemez 
Etkili olacak kadar biber gazı sıka- 
madan hedefinizin kaçma ihti¬ 


mali vardır Bu yüzden düşmana 
sessizce yaklaşmalı ve gazı müm¬ 
kün olduğunca yakından kullan¬ 
malısınız. Düşmanınız olduğu 
yerde kalana kadar püskürtmeye 
devam edin Düşman etkisiz ha¬ 
le geldiğinde bedenim saklaya¬ 
rak gizliliğinizi koruyun. 

Şok Aleti (Rlot Prod) 

Bu alet düşmanınıza elektrik 
şoku vermeye yarar. Kuvvetli 
düşmanlar uç şoka kadar daya¬ 
nabileceklerinden birisi üzerinde 
kullanmadan önce aleti şarj etti¬ 
ğinize emin olun Aleti kullanma¬ 
dan önce düşmana sessizce yak¬ 
laşın Eğer fark edilirseniz siz da¬ 
ha aleti kullanamadan düşman 
etrafa ateş ederek diğerlerinin 
dikkatini çekebilir Bu alet düş¬ 
manı etkisiz hale getirmekte son 
derece etkilidir ancak onu kul¬ 
lanmadan önce sessiz kalmak 
için tum gayretinizi göstermelisi¬ 
niz, 

Sniper Tüfeği 
(Sniper Rifle) 

Sniper tüfeği, bir stealth oyun¬ 
cusun en sevdiği silahtır. Düşma¬ 
nın kafasına yapacağınız tek bir 
atış öldürücü olacaktır, ama düz¬ 
gün nişan alabilmek için tüfek 
[rifle) becerisine puan yatırmalı 
veya tüfeğin nişan kabiliyetini 
artttırmak için silah modifikasyo¬ 
nu çipleri kullanmalısınız Her şe¬ 
kilde sniper tüfeği saldırı esnasın¬ 
da düşmandan oldukça uzak ol¬ 
manızı sağlar Oldurucu bir atış 
yapamasanız bile büyük ihtimalle 
yeriniz tespit edilemeyecektir ve 
hemen ardından ikinci bir atışla 
yarım kalan işinizi tamamlama 
şansına sahip olacaksınız 

Minicrossbow 

Oldukça etkili bir silaha sahip 
olmak isterseniz mınıcross- 
bow r unuzla beraber uyuşturucu 
okları (tranquilızer darts) kullanın 
Uyuşturucu okları etkilerini anın¬ 
da göstermezler, aradan bir sure 
geçmesi gerekir Bu okları kulla¬ 
nırken dikkat etmeniz gereken 
en önemli şey ilk atışta vurmanız 
gerektiğidir Eğer bir ok düşma¬ 
nın kafasının yanından vızıldaya¬ 
rak geçerse düşman sizin varlığı¬ 
nızdan haberdar olacak ve bü¬ 
yük İhtimalle alarmı çalıştırıp di¬ 
ğerlerini de çağıracaktır Eğer ilk 
atışınızda başarılı olursanız düş¬ 
man yine size bakmaya gelecek 






























ama bu sırada uyuşturucunun 
etkisi kendisini göstermeye başla¬ 
yacaktır Uyuşturucunun etkili ol¬ 
duğunu düşmanın geri çekilme¬ 
ye başlamasından anlayabilirsi¬ 
niz Düşman bayılınca bedenini 
taşıyarak gizliliğinizi koruyun 

Stealth Tabancası 

(Stealth Pistol) 

lOmm'lik tabanca kadar zarar 
vermese de stealth tabancası ol¬ 
dukça sessizdir ve biber gazı veya 
sok aleti tarafından etkisiz hale 
getirilmiş düşmanların ışını bitir¬ 
mekte oldukça etkilidir. Ayrıca ste¬ 
alth tabancası 1 Omm'lik tabanca¬ 
dan daha sık ateş edebilir ve şar¬ 
jöründe daha fazla kurşun taşır 

Maymuncuklar 

(Lockpicks) ve 

Çokluaraçlar (Multitools) 

Gizli kalmak için çoğunlukla 
uygun anahtarı veya güvenlik 
şifrelerim aramaksızın kilitli kapıla¬ 
rı açmanız ve güvenlik sistemleri¬ 
ni geçmeniz gerekecektir Bir ste¬ 
alth oyuncusu, oyun dünyasında 
bulacağı maymuncukları ve çok- 
luaraçları en verimli şekilde kulla¬ 
nabilmek için elektronik (electro- 
nics) ve kilit açma (lockpicking) 
becerileri üzerinde yoğunlaşmalı- 
dır Bu becerileri her geliştirdiği¬ 
nizde, elinizdeki araçları daha ve¬ 
rimli ve etkili biçimde kullanabile¬ 


ceksiniz Mesela önceden dört 
maymuncuk gerektiren bir kapı, 
gelişmiş kilit açma becerisi saye¬ 
sinde iki maymuncukla açılabilir 
Kilitli ve güvenlik korumalı kapıla 
n açmak, oyunun yeni kısımları¬ 
na çok daha çabuk ulaşmanızı 
ve aksı halde bulmanız mümkün 
olmayan cephane ve ekipmanla¬ 
rı bulmanızı sağlayabilir Uygun 
bir anahtar veya şifre için etrafta 
araştırma yapmak sizi yakındaki 
bir düşmanın yanına götürebilir 
ve bu da bir stealth oyuncusu 
için zor bir durumdur Bulduğu¬ 
nuz maymuncukları ve çoklu 
araçları stoklayın be beceri puan¬ 
larınızın çoğunu bu beceriler 
üzerinde kullanın Diğer puanları 
da seçtiğiniz silah türü üzerinde 
kullanabilirsiniz 

SAVAŞ SANATI 

Eğer first-person shootcr 
oyunlarından hoşlanan biriyseniz 
ve bu yeteneğinize güveniyorsa¬ 
nız, JC Denton'ı savaş ağırlıklı bir 
kariyere sokabilirsiniz Ancak bu¬ 
rada da beceri seçimlerinizi dik¬ 
katlice yapmalı ve silahlardan 
mümkün olan en iyi verimi alma¬ 
lısınız 

Silah Becerisi Seçimi 

Bazı oyuncular tüm silah kate¬ 
gorilerinde kendilerini eğitmeyi 
tercih ederken, bazıları da yalnız¬ 


ca bir veya kı kategori seçerek 
bu alanlarda ustalaşmayı yeğle¬ 
yeceklerdir. Burada seçim tama¬ 
men size ait olsa da bir veya iki 
kategoride yoğunlaşmak çok da¬ 
ha avantajlıdır, çünkü envanteri¬ 
niz sınırlı olduğundan çok fazla 
silah taşıyamayacaksınız Özellikle 
plazma tüfeği, GFP silahı, snıper 
tüfeği gibi silahlar envanteriniz¬ 
de çok yer kaplayacaklardır 

Tüfek becerisi oldukça cazip 
bir kategoridir, çunku bu bece¬ 
riyle ilgili olan birçok etkili silah 
bulunmaktadır Bu beceriyi arttı¬ 
rarak isabet yuzdenızı, verdiğiniz 
zararı arttırabilir ve bazı silahlar¬ 
daki doldurma zamanlarını azal¬ 
tabilirsiniz Hücum tüfeği ve 
pompalı tüfek için oldukça yay¬ 
gın olarak cephane bulabilirsiniz 
Ayrıca favori tüfeğiniz üzerinde 
modifikasyon ciplerini kullanarak 
isabeti, geri tepmeyi ve doldur- 
ma zamanlarını geliştirebilirsiniz. 

Tabanca becerisi de yapabile¬ 
ceğiniz iyi seçimlerden biridir, 
çunku tabanca tarzı silahlar en¬ 
vanterinizde çok az yer kaplarlar 
(silah başına bir slot) Mınicross- 
bow guçlu bir düşmanı ındire- 
mese bile uyuşturucu amacıyla, 
hatta ışık kaynağı olarak bile kul¬ 
lanılabilir (böylece bioelektrik 
enerjisinden de tasarruf etmiş 
olursunuz). 

Ağır silahlar en ilgi çekici kate¬ 


goridir ve eğer Deus Ex'ı yoğun 
bir savaş ortamında oynamayı 
düşünüyorsanız bu silahları kul¬ 
lanmak bir gereklilik olacaktır 
GEP silahının roketleri güvenlik 
robotlarını, askeri robotları, taret¬ 
leri, MJ1 2 komandolarını ve as¬ 
kerleri harcayabilir. Eğer ağır si* 
lahları etkili bir biçimde kullan¬ 
mak istiyorsanız ağır silahlar be¬ 
cerisini geliştirmelisiniz Böylece 
elinizdeki silahla daha hızlı hare¬ 
ket edebileceksiniz, aksi halde 
kaplumbağa hızında olacağınız¬ 
dan karşı saldırılar için kolay bir 
hedef haline gelirsiniz 

Bir Askerin Önem 
Göstermesi Gerekenler 
Savaş Kuvveti 
(Combat Strength) 

Savaş kuvveti özelliği yakın dö¬ 
vüş silahlarının gücünü arttırır ve 
değerli cephanesini daha zor sa¬ 
vaklar için ^akiamaıya çalışan bir 
a T m ;Un olcldkça kullanışlıdır. 

Hız Geliştirmesi 
(Speed Enchancement) 

Eğer tehlikeli bir saldırıdan 
kaçmanız gerekiyorsa hız geliştir¬ 
mesi özelliği çok işinize yaraya¬ 
caktır Artan yalnızca hızınız de¬ 
ğildir, bu özellik sayesinde daha 
yükseğe zıplayabilirsiniz ve düş¬ 
tüğünüzde alacağını zarar aza¬ 
lır 
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Balistik Koruma 
(Ballistic Protection) 

Çoğu düşman hucum tüfekle¬ 
ri ve pompalı tüfekleri gibi balis¬ 
tik silahlar kullanmaktadır Balistik 
korumanızı açtığınızda bu tur sal¬ 
dırılara karşı fazladan korumaya 
sahip olacaksınız Bu, özellikle ilk 
yardım malzemeniz azaldığında 
ve harcayacak fazladan bıoelekt- 
rik enerjiniz olduğunda çok kul¬ 
lanışlıdır 

Yeniden Yaratım 

(Regeneration) 

Sağlığınızı korumak sizin için 
çok önemli olacağından bu özel¬ 
lik sayesinde bıoelektrik enerjiniz 
ile yaralarınızı tedavi edebilecek 
ve sağlık kazanabileceksiniz 

Saldırgan Savunma 

Sistemi (Aggressive 

□efense System) 

Bu özellik roket silahları da da¬ 
hil olmak üzere güçlü silahlara 
karşı ek savunma sağlar Bunu 
balistik koruma ve yemden yara¬ 
tım ile birlikte kullanırsanız nere¬ 
deyse yenilmez olursunuz ve en 
zorlu düşmanınızın karşısına ge¬ 
çip onu favori silahınızla harca¬ 
yabilirsiniz Dikkat etmeniz gere¬ 
ken tek şey bu özellikleri için ye¬ 
terince bıoelektrik enerjiye ve ye¬ 
dek pile sahip olmaktır 

Hedefleme (Targeting) 

Hedefleme, size hedefinizin 
durumu hakkında ek bilgi sağlar 
Bu özellik bir asker için görüş ge¬ 
liştirmesinden daha iyi bir seçim 
clir . 


Silah Seçimi 

Bir askerin önünde seçebilece¬ 
ği el bombası, parça tesirli bom¬ 
ba, EMP bombaları, gaz bomba¬ 
ları gibi yıkım araçlarının da dahil 
olduğu çok geniş bir silah yelpa¬ 
zesi vardır Daha öncede belirtti¬ 
ğim gibi belli bir tur silaha yöne¬ 
lip becerilerinizi geliştirmeye baş¬ 
lamak çok işiniz yarayacaktır Da¬ 
ha sonradan vazgeçebileceğiniz 
silahlar üzerinde modifikasyon 
ciplerini kullanarak onları boşa 
harcamamaya dikkat edin. 

Silâhlar: Düşük Teknoloji 

(Low-Tech) 

Bir askerin büyük ihtimalle bu 
duşuk teknolojili yakın savaş si¬ 
lahlarını kullanmaya vakti olma¬ 
yacaktır ama yine de kullanışlı ol¬ 



duklarını söylemeliyim Eğer sağ¬ 
lık veya cephane durumunuz 
pek iyi değilse, bu tur silahlarla 
düşmanı etkisiz hale getirmek işi¬ 
nize yarayabilir, Bu silahlar içinde 
herhalde en etkilisi şok aletidir, 
ama o da şarj edilmeyi gerektire¬ 
cektir Kılıç, levye ve cop gibi si¬ 
lahlar da etkili olabilir, ama onla¬ 
rın potansiyellerinden mümkün 
olduğunca yararlanmak için sa¬ 
vaş kuvveti özelliğine gerek du¬ 
yacaksınız 

Silahlar: Tabanca (Pistol) 

Tabanca türündeki silahlar en 
vanterınızde pek yer kaplamama¬ 
ları açısından oldukça iyidirler. 
Ama buna karşılık pek de güçlü 
oldukları söylenemez. Oldukça 
fazla tabanca kursunu bulabil¬ 
menize rağmen düşman askerini 
öldürmek için bir çok atış yapma¬ 
nız gerekir Bu surede siz de za¬ 
rar görebilirsiniz veya düşman di¬ 
ğer askerlere alarm verebilir Mı- 
nicrossbovv'lar gizli saldırılar için 
uygundur ve uyuşturucu oklarıy¬ 
la birlikte kullanılarak birçok du¬ 
rumda size kaçış imkanı sağlaya¬ 
bilir 

Silahlar: Tüfek (Rifle) 

Orta menzilli tüfekler en fazla 
çeşide sahip olan silahlardır Tü¬ 
fekler, ağır silahlardan daha az 
yer kaplarlar ve düşmanı kısa su¬ 
rede etkisiz hale getirecek kadar 


zarar verebilirler Hücum silahla¬ 
rı, balistik ve el bombası cepha¬ 
nelerini kullanarak bir askerin 
çok işine yarayabilir Organik 
düşmanlara karşı balistik, koman¬ 
do ve robot gibi güçlü düşman¬ 
lara karsı da el bombalarını kulla¬ 
nabilirsiniz Pompalı tüfekler özel¬ 
likle yakın mesafede çok etkilidir¬ 
ler ve mekanize robotlar üzerin¬ 
de özellikle etkili olan sabot cep¬ 
hanesi de kullanabilirler Sniper 
tüfeği yetenekli bir elde ölümcül 
sonuçlar yaratabilir ama tam po¬ 
tansiyeline ulaşmak için silah mo¬ 
difikasyonu veya iyi tüfek becerisi 
gerektirir Aksi halde bu tüfeğin 
titrek doğası sorunlara yol açabi¬ 
lir 

Silahlar: Ağır (Heavy) 

En güçlü silahlar, envanteri¬ 
nizde en fazla yer kaplayan silah¬ 
lardır, Alev silahı, hafif antitank 
silahı, GEP roket fırlatıcı veya 
plazma tüfeği gibi yalnızca bir 
ağır silah bile envanterinizde ba¬ 
zı yararlı eşyalardan (el bombala¬ 
rı, zırh gibi) feragat etmenize se¬ 
bep olacak kadar yer kaplar Bu 
verilmesi zor olan bir karardır, 
çünkü ağır silahlar oldukça guç- 
ludurler ve bu silahların çoğu or¬ 
ganik bir düşmanı tek atışta öl¬ 
dürebilirler Mesela hafif antitank 
silahını (LAW) ele alalım Tek atış- 
lık bir silah olan LAW bulduğu¬ 
nuzda, onu yerleştirmek için en¬ 


vanterinizde gerekli olan yeri 
açın. Bölgede biraz dolaşıp 
LAW'ı kullanacak güzel bir yer 
bulun; örneğin bir güvenlik ro¬ 
botu, komando veya taret gibi 
diğerlerinden daha zorlu düş¬ 
manların olduğu bir bölge olabi¬ 
lir LAW'ı kullanın ve eşyalarınızı 
bıraktığınız yere geri dönüp on¬ 
ları tekrar envanterinize yerleşti¬ 
rin 

Alev silahı ve plazma tüfeği or¬ 
ganik hedefler üzerinde mükem¬ 
meldirler ama cephanelerini [na¬ 
palm kutuları ve plazma şarjörle¬ 
ri) bulmak çok zordur. Oyunun 
çoğunda elinizde çok az cepha¬ 
nesi bulunan veya hiç bulunma¬ 
yan bir silahla gezme ihtimalini 
göz ardı etmeyin, Alev makinesi 
I özellikle etrafınız askerlerle çevril¬ 
diğinde, tek bir atış ile çoğunun 
ısını bitirecektir 

GEP silahı neredeyse her türlü 
Deus Ex durumunda kullanabile¬ 
cek, çok amali bir ağır silahtır. 
Güdümlü roketleri tek bir atışta 
bekçileri ve komandoları öldüre¬ 
bilir Eğer kalabalığın içine doğru 
kullanırsanız tek atışla birden faz¬ 
la kişiden kurtulabilir; yine tek 
atışla kamera, taret veya örüm¬ 
cek robotları halledebilir ve iki 
atışla en kuvvetli askeri robotları 
bile yok edebilirsiniz Eğer yete¬ 
rince envanter slotunuz varsa 
oyunun başlarında bulacağınız 
bir GEP silahı sizi zor durumlarda 
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çok rahatlatacaktır Buna ek ola¬ 
rak, eğer kilitli bir kapının diğer 
yanına geçiş imkanı bulamadıy- 
sanız onu GEP silahıyla parçalara 
ayılmanız da mümkündür. 

Silahlar: Yıkım 
(Demolition) 

Yıkım silahları becerisi sayesin¬ 
de verdiğiniz zarar vc isabet yuz- 
denızın artmasının yanı sıra, çe¬ 
şitli bombaları da etkisiz hale ge¬ 
tirme yeteneğine sahip olacaksı 
nız Deus Fx'te el bombaları çok 


kullanışlıdır, bu yüzden uç dört 
envanter sföîunuzu her cesit el 
bombası için ayırırsanız iyi olur 
MMVNar kilitli kapıları ve sandıkları 
havaya uçurmak için kullanılabi¬ 
lir İsterseniz duvara bir LAM yer¬ 
leştirip düşmanları ölümlerine 
doğru çekebilirsiniz Envanter ı- 
nizde her zaman ıkı veya uç LY\M 
taşımaya bakın 
Gaz bombaları organik düş¬ 
manları etkisiz hale getirir, bazı 
düşmanlar ölmese bile oldukça 
zayi Rarlar ve bu şekilde onları mi¬ 


nimum cephane kullanarak öl¬ 
dürebilirsiniz Fn iyi sonucu al 
mak ıçırı gaz bombalarını kapalı 
odalara veya koridorlara atın 
EMP bombaları mekanrze düş¬ 
manları etkisiz hale getirmek ve 
lazer alanlarından kurtulmak 
amacıyla kullanılabilirler Eğer 
elektronik beceriniz iyi değil ve 
çokluaraç da taşımıyorsanız, sa¬ 
vunma alanlarıyla karşılaşma ihti¬ 
maline karşı birkaç EMP bombası 
bulundurmanız gerekir 
Scramble bombaları Mekanız e 


düşmanların silah sistemlerim et¬ 
kileyerek kendi adamlarına saldır¬ 
malarını neden olabilir Etrafta 
birkaç robotun olduğu durum 
larda bu bombalar çok işinize ya¬ 
rayacaktır 

Asker Becerileri 

Beceri puanlarınızın çoğu si¬ 
lahlara gitse de, önem vermeniz 
gereken başka alanlar da vardır 

Çevresel Eğitim 
(Environmental Training) 

Bu sayede balistik zırh, termo- 
fik kamutîaj, lıazmat giysileri gibi 
eşyaları daha u/un sure ve daha 
verimli kullanabilirsiniz Bu, özel¬ 
likler de balistik ve termofik ka¬ 
muflaj zırhlarında çok etkilidir 

Hekimlik (Medicine) 

Savaş ortamlarına girdikçe za¬ 
rar görmeniz de kaçınılmazdır 
Hekimlik beceriniz ne kadar iyi 
olursa, ilk yardım malzemelerim 
kullandığınızda o kadar Fazla iyi¬ 
leşirsiniz Bu özelliği yemden ya¬ 
ratım özelliğiyle birlikte kullana¬ 
rak oyunun çoğunda sağlıklı şe¬ 
kilde dolaşabilirsiniz 

Diğer beceri puanları da her 
şifreyi veya anahtarı arama der¬ 
dinden kurtulmak için hackıng 
veya stealth becerilerine verilebi¬ 
lir 

Önümüzdeki ay devam ede¬ 
ceğiz, bir yere ayrılmayın 

Eser Güven 
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FALLOUT2 



Nükleer savaş sonrası RPG ve Strateji 




I ükleer savaş sonrası bir 
dünyada geçen inanıl¬ 
maz bir RPG oyunu, 
hatta belki de (bence öyle) türü¬ 
nün en iyisi Her zaman neden 
böyle oyunların listelerde en üst 
sıralarda yer almadığını düşün¬ 
müşümdür. Yeni çıkan oyunlar, 
daha güzel olsun olmasın üst sı¬ 
raları hemen kaparlar Ama eğer 
ilk çıktığında oynayıp bitirdiğim 
bir oyunu, strateji ustasında yaz¬ 
mak için tekrar aynı zevkle oyna¬ 
yıp bilebiliyorsa m, o oyun en 
üstteki yerim hak etmiş demektir 
Açıkçası Levefın bu oyunu sizlere 
vermesi, oyunu daha önce oyna¬ 
mamış olanlar veya oynamak iste¬ 
yip de bulamamış olanlar için (bi¬ 
liyorsunuz bir oyunu çıktıktan 2 
ay sonra bulmak zorlaştı artık) çok 
büyük bir şans. Ve tabii elbette 
oyunu bitirip de benim gibi tadı 
damağında kalanlar için de 
Umarım siz de benim aldığım 
zevki alırsınız Fallout 2'den Hadi 
oyunun tam çözümüne başlaya¬ 
lım 


TAM ÇÖZÜM 



ARROYO: THE TEMPLE 

OFTRIALS 

Bu kısım gerçekten çocuk 
oyuncağı. Hole girin ve Giant 
Antları öldürün Holün sonunda¬ 
ki kapıdan çıkın İkinci kısımdaki 
Scorpion'ları öldürün. Burada ze¬ 
hirlenme ihtimaline karşı elinizdeki 
Spear'tn iki altıgenlik menzilini kul¬ 
lanın. Vur kaç taktiğini uygularsa¬ 
nız pek fazla zarar görmezsiniz 
Etraftaki yaratıkları temizleyin ve 
doğu tarafındaki kaptan Healing 
Povvder'ı almayı unutmayın. Çıkış 
kapısının kilitli olduğunu görecek¬ 
siniz, ama onu pick yöntemiyle 
açabilirsiniz İçeride bazı karolara 
bastığınızda harekete geçen tu¬ 
zaklar var Kuzeybatıya doğru gi¬ 
din ve o tarafta bulacağınız patla¬ 
yıcıları alın Çıkış kapısını patlayıcı¬ 
ları kullanarak havaya uçurun ve 
son bölüme girin Doğu tarafında 
yine Healing Povvder bulabilirsi¬ 
niz Çıkışı koruyan bekçi ile dövü¬ 
şerek veya konuşma becerileriniz 
yüksekse onunla konuşarak yolu 
açın ve dışarı çıkın. 


ARROYO: THE VILLAGE 

Hemen kuzeydeki çadırına gi¬ 
rerek Vıllage Elder ile konuşun. 
Klamath'a gidip Vic isminde biriy¬ 
le buluşmanız gerekiyor. Bu, yap¬ 
manız gereken ana görev ama 
haritadaki her yerde ek olarak bir¬ 
çok yan quest var Bunları ta¬ 
mamlayarak exp kazanmanızı 
tavsiye ederim Böylece oyunda 
daha rahat ilerleyebilirsiniz. 

Yan Questler 

• Hakunin'in bahçesindeki 
Spore Plantları temizleyin 

• Nagor'un köpeği kaçmış 
Mağara girişinin yakınındaki kö¬ 
peği alın ve Gecko'larla dövüşün. 
Gördüğünüz Broc Flovver ve 
Xander Roofları Hakunin'e verir¬ 
seniz size Healing Povvder yapa¬ 
caktır. 

• Havuzu tamir etmek için re- 
pair (tamir) becerinizi kullanın. 

• Standing Fist ile konuşarak 
Unarmed (Silahsız dovuş) beceri¬ 
nizi arttırabilirsiniz. 

• Elder'in doğusundaki bir ça¬ 
dırdaki Jordan, Spear (Mızrak) be¬ 
cerinizi arttırabilir 

• Güneydeki köprüye gıdın ve 
Mynoc'un mızrağına bakın Yüz 


heykelinin batısındaki çadırına gi¬ 
rerek Aunt Morliss'ten üç Healing 
Povvder karşılığında çakmaktaşı 
alın. Bunu Mynoc'a verince mız¬ 
rağınızı sivriltecektir [1-5 daha faz¬ 
la zarar). 

KLAMATH 

Burada yapmanız gereken tek 
şey, etraftakilerle Vc hakkında ko¬ 
nuşmak, sonra da The Den'e git¬ 
mek. Ama işi bu kadar basitleştir¬ 
meden önce ilerdeki bölümlere 
biraz hazırlık yapsak hiç fena ol¬ 
maz. Öncelikle Golden Gecko'ya 
gidip Sajag'dan 10 mm. Pıstol 
alın Eğer yeterli paranız yoksa 
gece Dunton kardeşlen evlerine 
gittiğinde onları öldürüp mallarını 
çalabilirsiniz -| 

Yan Questler 

# Tor Buckner sizden Scorpi- 
on'ları öldürmenizi isteyecek 

# Tor'dan Brahmin çalmaları 
için Dunton kardeşlere yardım 
edin, Scorpıon r lan temizledikten 
sonra Dunton'larla Tor'un kampı¬ 
nın kuzeybatısında buluşacaksınız 
Ama bence bu görevi yapmayın 
ve Dunton'ları öldürün 

# Golden Gecko'daki John 


Sullivan Melee (Yakın Dövüş) eği¬ 
timi veriyor 

• Kentin doğusunda Trader 
Vıc'in eski kulübesini inceleyin Ar¬ 
ka odada güzel şeyler bulacaksı¬ 
nız Bulacağınız radyoyu satma¬ 
yın, Vic'i kurtarmak için gereke¬ 
cek 

• Bathhouse'daki Jenny ile ko¬ 
nuşun. 

• Ardin'ın yerindeyken onunla 
erkek arkadaşı Slim Picket hakkın¬ 
da konuşun. Böylece haritada To- 
xic Caves çıkacaktır. 

• Vertibird'ün düştüğü yere 
gidin (Klamath'ın batısında). Bura¬ 
daki savunma robotunu temizle¬ 
dikten sonra enkazdan Toxic Ca- 
ves'teki asansör için kart buluyor¬ 
sunuz 

• Slim'i Toxic Caves’ten kurta¬ 
rın, jeneratörü tamir edin, asan¬ 
sörün kilidini açın ve etraftaki do¬ 
nanımı toplayın Burada ayağını¬ 
za Rubber Boots giymezseniz yer¬ 
deki radyoaktif atıklardan zarar 
görürsünüz. Girişin hemen güne¬ 
yinde bir çift bot bulacaksınız 
Bunlardan başka Trapper 
Tovvn'dakı silah dükkanında da iki 
çift olması lazım 

• Trapper Tovvn'da Slim Pic- 
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kett'ı bulun Trapper TovvrYın ku¬ 
zeyi için anahtarı var. Ama bura¬ 
daki kapıyı lockpick ile de açma¬ 
nız mümkün Slım'lc buluştuğu¬ 
nuz binanın kuzeyindeki odadan 
Rat Caves'e girebilirsiniz 

• Rat Caves in üç katını da do¬ 
lasın ve RaL God'ı oldurun İkinci 
kattaki kilitli kapının yanında^ raf¬ 
ları araştırıp patlayıcıları alın bun¬ 
larla kapıyı uçurup Trapper Town 
Garage'a çıkın, 

# Trapper Town Garage'dan 
geçip güneye giderek Ohrysalıs 
Motors I lıghvvayman ı bulun Ar¬ 
ka koltukta bulacağınız fuel ırıjeC- 
tion system'ı alın, ileride işinize ya 
rayabilir, 

THE DEN 

Den'de de yine bir tane ana 
quest'ınız var Vıc'i kurtarmak. An¬ 
cak burada da yine birkaç yan , 
quest bulunuyor, bu qucst'lcr 
yardımıyla daha iyi silahlar ve pa¬ 
ra kazanmanın yanı sıra karakteri¬ 
niz de iyice gelişmeye başlayacak 
Gelelim ana qucst'c Şehre girin 
ve Tubby'i bulun (Robecca'nın ^ 
dükkanının hemen doğusunda), 
onunla silahlar konusunda pazar¬ 
lık yapın veya oldurun Tubby'nın 
hemen güneyinde La ra'yi z yaı ett¬ 
edir Den in batı tarafındaki ka¬ 
tedrale gözcülük etmenizi isteye 
cek Bunu yapın ve geri donup 
Lara'ya rapor verin, Onun için 
Metzger ile konuşmayı önerin. 

Batı tarafına gidip Metzger ile ko¬ 


nuşun Vır ile konuşmak için izin 
isteyin Metzger den ızııı aldıktan 
sonra Slaver's Guild'in doğu tara 
tındaki bekçiden sizi içgri almasını 
isteyin Vic ile konuşun ve ona 
Klamath takı evinden aldığınız 
radyoyu verin Metzger'e geri dö* 
nun Size Vic'i 1000 dolara sat 
mak isteyecek Eğer ytterlî p*ıra- 
rıı/ varsa Vıc'i satın alın Yoksa La¬ 
ra'ya donun. Sizden kiliseyi koru¬ 
yan Tyler'ın çetesinin zayıf yanını 
bulmanızı isteyecek Akşam olun¬ 
ca kiliseye gidin ve Tyler'la konu 
şun Lara'ya lyler'ın çeteâpSrasırı- 
derı bat işedin ve onunla kilise 
baskınına katılın 49Exp ve 400 
dolar kazanacaksınız Eğer hala 
yeterince paranız yoksa Klamath a 
dönüp Tubby ve Flıck'ten aldığı¬ 
nız şeyleri satın 1000 dolarınız 
olunca Vıc'i satın alın ve Vault 
City e doğru yola koyulun, 

Yan Questler 

• Anna madalyonunu kaybet¬ 
miş Doğu haritasının batı tarafın¬ 
da bulacağınız Jocy'dcn madal¬ 
yonu isteyin, gerekirse onu oldu¬ 
run Anmayı geçe yarısına doğru 
mezarlıkta veya Brotherhood of 
Steel'ın yanındaki binada bulabilir¬ 
siniz. 

• Becky's Place'e mutlaka gı¬ 
dın Sizin için para kazandıracak 
bazı teklıferı olacak 

• Chrysalıs Motors Hıghvvay- 
man'ı burada bulacaksınız Batı 
kısmının batı bölgesinde Srnıtty ile 


konuşun Bu arabayı almak için 
Geckoyla seyahat eLrnelı, Ske-.' 
eter'dan ruel Celi Regülatör alma¬ 
lı ve Smitty'e dönüp 2000 dolan 
vermelisin iz Ana tüm bunlara 
değeceğinden hı9.kuşkunuz ol¬ 
masın Dünya haritasında çok da¬ 
ha hızlı hareket edebileceksiniz 

• Mom's Diner'a gidin ve 
Stdcy'nın uzuCÖ hikayesini sabırla 
sonuna kadar dinleyin Buradaki 
Kari ile mutlaka konuşup anlata¬ 
caklarını dinleyin Eğer Smıtty'nın 
yemeğini götürürseniz size Stım- 
pack verecektir 

• lhe I lole isimli yerdeki Ram 
kıe ile konuşursanız, size Beckyı 
temizlemeniz karşılığında para 
ödeyecek 

MODOC 

Burada ana quest ile ilgili hiçbir 
şey yok, ama en az bunun kadar 
önemli olan cxpericncc var Ala¬ 
cağınız questlerle oldukça cxp 
kazana l; lıı ve grubunuzdaki bir 
kaç kişiyle birlikte 1 2 level ati aya 
bilirsiniz 

Yan Questler 

• Şehrin dışında bir Ghost 
Farm var Selinn belediye başkanı 
Jo ile konuşun Onu giriş bölge¬ 
sindeki ahşap binanın kuzeyinde 
bulacaksınız Çiftliğe gıdın, (bura¬ 
da kazığa oturtulmuş cesetlerin 
sahte olduğunu görmeniz gereki¬ 
yor], kulu beye girin, yerdeki halı¬ 
dan aşağı inip Slags lideri Vegeir 


ile konuşun Vegeir yukarıdakiler 
le ticaret yapmak istiyor Vegeir'in 
samimiyetine inanabilirsiniz Eğer 
sahte cesetlere baktıysanız ve 
Dcndeki Mom's Dınner'da KarJ ile 
konuştuysanız bu guesti çözebilir¬ 
siniz Eğer Kari ile konuşmadıysa- 
nız hemen Den'e gidip onu bu¬ 
lun ve konusun Ama burada za¬ 
man sınırı var, o yüzden Den ile 
konuşmadan bu queste başlama¬ 
nızı tavsiye etmiyorum Bu questi 
tamamladığınızda 3500xp ve Mt> 
docıan'ların dostluğunu kazana¬ 
caksınız. Ayrıca haritanızda Gec- 
ko nun yen belirecek Ayrıca Ve¬ 
geir size yepyeni bir Assault Rifle 
verecek 

• Eğer yanınızda bir ip varsa 
Modokıan kuyusuna İnebil irsi hîz. 
Aşağıdaki para keselerim alabilirsi¬ 
niz ama bu reputatıon'ınızı düşü 
recektir Burada ayrıca bir de 
Jonny'e ait olan Red Ryder BB si¬ 
lahını bulabilirsiniz 

• Balthas'ın oğlu Jonny kay¬ 
bolmuş Onu Slag'lerin yaşadığı 
yerde bulacaksınız Babasına geri 
götürdüğünüzde 2500xp kaza¬ 
nacaksınız 

• GrisfYan'ım mezbahasına gı¬ 
dın ve ona İrahnıitlerini öldüren 
vahşi kopeklerden kurtulması için 
yardım edin 

• Eğer isterseniz Grısham'ın kı¬ 
zı veya oğluyla evlenebilirsiniz 
Ama bunu yapmadan önce kay¬ 
detmeyi sakın unutmayın, boyle- 
ce evlilik kısımlarını görüp güldük¬ 
ten sonra kaydınızı yükleyebilirsi¬ 
niz Çünkü gruba katılan eşler ta¬ 
mamen işe yaramaz ve level atla*- 
yamıyorlar 

• Farmer Farrel ile konuşun 

İlk olarak onun için kemirgenler» 
temizleyin ve ödülünüzü alın Size 
en iyi arkadaşı Cornelıus'un onu 
saatini çalmakla suçladığını anla¬ 
tacak Tuvalet merdiveninden 
aşağı inin ve ku/ey pasajını patla¬ 
yıcılarla havaya uçurun Mole 
Rat'ı oldurun ve Gold Watch'ı 
alın 

• Eğer Doktor beceriniz yük¬ 
sekse inek Bessıe'nın kırık ayağını 
iyileştirebilirsiniz Modoc'ta oldu¬ 
ğunuz sürece size eşlik edecektir 
Eğer yeterince acımasızsanız Bes- 
sie'yi kasaba satabilirsiniz 

VAULT CITY 

Bu kadar büyük bir şehir olma¬ 
sına rağmen, burada da aslında 
yapmanız gereken bir quest var: 
Ana bilgisayara erişmek ve Vault 
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FALLOUT 2 




15’in yerini tespit etmek Tabii bu¬ 
nun çocuk oyuncağı olduğunu 
söylersem biraz abartmış olurum. 
Rilgısayaıa erişmek için öncelikle 
bir vatandaş olmalısınız İlk olarak 
dümdüz yukarı yürüyerek bir son¬ 
raki bölge olan Main Gate'e ge¬ 
lin Sağdaki gümrüğe girin ve bu¬ 
radaki görevliden Day Pass satın 
alın (İsterseniz Skeeter'dan sahte 
kağıtlar da alabilirsiniz, ama bun¬ 
lar her zaman işe yaramayabilir) 
Vault City e girin ve kuzeydoğu sı¬ 
nırından çıkın Bu yeni haritanın 
da kuzey sınırına gidin ve konsey 
meclisine girin Batıdaki odaya gi¬ 
dip McClure ile konuşun Gecko 
Nükleer Reaktöründeki kirlilik hak¬ 
kında endişeli ve sizden yardım is¬ 
tiyor. 

Vault City'den çıkın ve Gec¬ 
ko ya gidin, Santralın sorununun 
ne olduğunu öğrenin veya reak¬ 
törü kapatın (bunun nasıl yapaca¬ 
ğınızı öğrenmek isterseniz Gecko 
kısmına bakın) Eğer reaktörü 
onarmak isterseniz Geckoian'lar 
size ihtiyacınız olan şeyleri söyle¬ 
yeceklerdir McClure a donun, sizi 
parça için Randal'a gönderecek, 
Geckoya donun, reaktörü tamir 
edin, Vault Cr.y e dönün, McClu¬ 
re vatandaşlığınızı onaylayacaktır 


Vault'a girin ve üçüncü kata 
inin Bu katın doğusundaki oda 
da ana bilgisayar bulunuyor Ve- 
ritabanına girip Vault 1 5 ın yerini 
öğrenin, Vault City'den çıkın ve 
Vault 15'e doğru yola koyulun. 

Yan Questler 

• Courtyard yolunun batısın¬ 
daki Ed ile konuşun Haritanızda 
New Reno, Broken Hills vc Red- 
ding çıkacaktır 

• Yine yolun batısındaki 
Happy Harry's Gun Shop'tan sa¬ 
ban satın alıp onu Farmer 
Smıth'e götürün Bunu yaptıktan 
sonra donup Harry'ı öldürebilir 
ve sattığı şeyleri alabilirsiniz Az 
bir karma kaybına karşılık oldukça 
iyi mallara kavuşuyorsunuz 

• Yolun batısında Charlîe'yı 
bulun, radyasyonlu su içtiği için 
kusuyor Ona Radavvay verin, 
böylece Harry cinayetini karşıla¬ 
yacak kadar karma kazanacaksı¬ 
nız 

• Bar sahibi Cassidy ile konu¬ 
şun vc grubunuza katılmasını 
sağlayın Ben iki seterde de oyu¬ 
nun sonuna kadar Cassidy ile git¬ 
tim, kesinlikle çok yararlı biri 

• Vic'in kızı Valerie buradaki 
Maintenance Shed'i İşletiyor 


Ona yardım ederseniz size bir Sü¬ 
per Tool Kıt verecek Bu Tool <TiT, 
Skeeter Fuel Celi Regülatör karşılı¬ 
ğında istiyor Gördüğünüz gibi 
bir arabaya sahip olmak pek ko¬ 
lay değil Valerıe'nın istediği Ingi¬ 
liz anahtarı ve Spıttoon yakınla¬ 
rındaki çocuk için Mr Nixon be¬ 
beğini bulmanız gerek Bebeği 
biraz dikkatli aramanız gerekiyor, 
çünkü duvar onu görmenizi en¬ 
gelleyebilir, Bebeği verdikten 
sonra çocuğu dinleyin ve söyledi¬ 
ği taşlara tıklayarak anahtarı alın. 
Kerpeteni ise birkaç yerde bulabi¬ 
liyorsunuz, mesela Klamath'takı 
fare bölgesinde veya Den'deki 
Smitty'nin arkasındaki kilitli dolap¬ 
ta 

# Yine konsey meclisinde bu¬ 
lacağınız Lynette size şehirc zarar 
veren Raider larla ve Gecko reak¬ 
törü tamiriyle ilgili birkaç guest 
verecek Lğer onu memnun ede¬ 
bilirseniz, vatandaşlığı ondan da 
alabilirsiniz 

# VaulEın ilk katındaki Dr 
Troy size bir Jet örneği karşılığın¬ 
da 1000 dolar verecek İsterseniz 
ona bu konuda şantaj yaparak 
düzenli bir gelir sahibi olabilirsi¬ 
niz 

# Tum Vault bilgisayarlarına 


girmeye çalışın, boylece yararlı 
bilgiler elde edebilirsiniz 

GECKO 

Burada yaşayan insanlara acı¬ 
mamak mümkün değil. Radyas¬ 
yon yüzünden fiziksel görünümle¬ 
ri çok kotu değişimlere uğramış. 
Gecko'dakı questınız basit, ya re¬ 
aktörü tamir edeceksiniz ya da bir 
pislikseniz reaktörü havaya uçura¬ 
caksınız 

Şehirdeki Manager's Office'te 
Harold ile konuşun Reaktör için 
Hydrostatıc Magnetosphere Re¬ 
gülatör gerekiyormuş Odadaki 
Part Requısition Form'u da alın 
Vault City'e dönüp McClure ile 
konuşun, Randall's Amenıty 
Shop'tan regülatörü alın ve Ger 
koya dönün Poseıdon Oil Po- 
wer Plant'a girin, giriş masasının 
kuzeydoğusundaki odalardan 
elektronik anahtarları alın ve ku¬ 
zeydoğu köşesine gıdın 

Eğer reaktörü havaya uçur¬ 
mak istiyorsanız Harold'un odası¬ 
nı araştırıp sahte Coolant Re¬ 
ponu bulmanız gerekiyor Tes- 
tus ile konuşarak kontrol odasına 
girin Sahte Coolant Report'u 
Hank'a verdiğinizde reaktörü ka¬ 
patacaktır 
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Ama biz reaktörü tamir etmek 
istiyorduk, değil mi? Tamir robo¬ 
tunun terminaline girin ve robo¬ 
tu yöneterek reaktörü tamir 
edin Robotu çalıştırmak için 
Functional Access Code'u girin 
Kod şöyle: Önce A'lı diziyi girin, 
sonra B'li olanı, en sonda da C'li 
olanı, Maalesef robota doğru 
yerleri manual olarak programla¬ 
manız gerekiyor Burada birkaç 
deneme yanılmayla siz de bula¬ 
bilirsiniz, ama hemen yazayım 
doğu programlan: 

Amplify Plutonium- 
Gamma Shield 

Deharmonize Neptunium 
Impeller 

Calibrate Uranium-Rod Dr i ver 

Set Voltage on Satum- 
Class Capacitor 

Test Jüpiter Wave C om pil er 

Son olarak ya robota Hydro- 
electrıc Magnetosphere Regula- 
tor'ı kurmasını söylemeli ya da so¬ 
ğutma vanasını kapamalısınız 
Şimdi Vault City'e donup vatan¬ 
daşlığınızı kazanabilirsiniz 


Yan Questler 

• Eğer yeterince yüksek Spe- 
ech beceriniz varsa, Festus ile ko¬ 
nuşup robot işim onun yapmasını 
sağlayabilirsiniz Onu sürekli cesa¬ 
retlendirip robotu çalıştırmasını 
sağlayın 

• Manager's Offİce'deki 
Lenny'ı grubunuza katmanızı tav¬ 
siye etmiyorum Zaten grupta bir 
ghoul veya mutan t olması pek iyi 
olmuyor 

• Festus'un reaktörün enerji 
üretimi için bazı fikirleri var Verdi¬ 
ği diski Vault City'e götürün ve 
ana bilgisayara takarak optimıze 
verilerini indirerek Festus'a geri 
getirin Eğer Gecko'yu harcayıp 
Vault City'e yardım etmek isterse¬ 
niz bu diski konseye götürebilirsi¬ 
niz, Ama bunun sonucunda Gec- 
ko'dakı ghoullar köle olacaklardır. 
Bunu da oyunun sonundaki de- 
moda g onuyorsun uz Bu arada 
bundan hiç bahsetmemiştim ama 
oyunun sonundaki demolar oyun 
boyunca yaptığınız işlere göre de¬ 
ğişiyor Şehirlerde oyunu bitirdik¬ 
ten sonra neler olup bittiğini go 
ruyor ve keşke şunu yapmasay- 
dım falan diyorsunuz Harika 

• Skeeter silahlarınızı modifiye 


edebilir veya sîze bir Fuel Celi Re¬ 
gülatör verebilir, Ama önce ona 
birkaç parça için yardım etmeniz 
gerekiyor Haroiddan aldığınız 
Parts Requisiton form'u kullanarak 
Povver Plant Supply odasından 
Transformer alabilirsiniz Diğer is¬ 
tediklerini ise Vault City deki Vale- 
rie'den bulacaksınız 

VAULT 15 

Aslında Vault 1 5 e gelmeniz illa 
ki gerekli değil, çunku Vault 
13 un yerini başka yollarla da bu¬ 
labiliyorsunuz Yine de burada 
Vault 13 hakkında bir giz elde 
edeceksiniz. Rebecca r yı bulun, 
onunla özel olarak konuşmak iste¬ 
diğinizi söyleyin Sizi takıp edip 
gizlice dinleyen birini fark edecek¬ 
siniz Rebecca nın hikayesini dinle¬ 
dikten sonra ayrılın Dallıa'ya Re- 
becca'nın kızı Chnssy'î aradığınızı 
söyleyin ve bir sonraki ekrana ge¬ 
çin 

Burada Phil ile karşılaşacaksınız 
Eğer yeterince yüksek karizmaya 
sahipseniz, onu Chrissy'i vermeye 
ikan edebilirsiniz. Aksi halde onun 
ve arkadaşlarının beyinlerini da¬ 
ğıtmanız gerekiyor Phil'in üzerin¬ 
deki anahtarı alın ve binanın batı 


odasındaki Chrissy'i kurtarın ve 
kampa geri dönün, Rebecca ile 
konuştuktan sonra kamp lideri 
Zeke size kırmızı elektronik anah¬ 
tar verecek, Chrissy'nın esir tutul¬ 
duğu yere gidin ve kırmızı anah¬ 
tarı kullanarak vault kapılarını 
açın Yalnız başınıza aşağı inin 
Eğer sessiz olursanız Raıder'lar 
sizi dikkate almayacak ve aşağı ka¬ 
dar inebileceksiniz Onlara bura¬ 
da yeni olduğunuzu söyleyebilirsi¬ 
niz, doktor ile konuşarak haydut¬ 
ların lideri hakkında bilgi sahibi 
olabilirsiniz, ikinci kata inin ve je¬ 
neratörü tamir edin (üzerinde ön¬ 
ce Science uygulayın) Bu sayede 
Vault'tâki enerji kalkanlarını kont¬ 
rol edebileceksiniz Kattaki tüm 
odaları araştırın ve işinize yaraya¬ 
cak şeyleri alın. Üçüncü kata inin, 
buradaki bilgisayardan Vault 
13'un yerini öğrenin Ayrıca yine 
buradan haydut lideri Darion'un 
New California Republic'tekı casu¬ 
su hakkında da bilgi alıyorsunuz 
Darion ve tayfasında oldukça iyi 
silahlar var, ama onları elde et¬ 
mek için savaşmanız gerekiyor 
Eğer haydut liderim öldürmeyi 
tercih ederseniz dikkatli olun, onu 
öldürünce tüm haydutlar sizin 
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rini öldürün Dog-tags'ı alın ve 
kuzeydoğudaki kasaya gidin 
Dog-tags'teki bilgileri kullanarak 
kasaya ulaşın Bulduğunuz tüm 
bilgileri Vault CıtydekT Lynette'ye 
goturun 

REDDING 

Buradaki questler sayesinde şe- 
rifçilik oynamanız, çok süper silah¬ 
lara sahip olmanız ve güzel düş¬ 
manlar elde etmeniz mümkün. 

Bu bölgede belli bir merkezi qu- 
est yok ama çoğu que$t Sherîff 
Marion un etrafında dönüyor 


Yan Questler 

• Şehre girin ve Sheriff Mari- 
on'u ziyaret edin İşe başvurun, 
bir süre polislik oynayarak değerli 
experience puanları kazanabilirsi¬ 
niz 

• Listedeki ilk kişi Widow Ro- 
oney, Onunla arkadaş olun ve 
200 dolar verin, böylece 1500 
exp kazanacaksınız 

# Bir bar kavgasını önlemek 
bir sonraki göreviniz Blasphemo- 
us Bette ve Caminetto ile konu¬ 
şun ve yumruklaşmalarını engelle¬ 
meye çalışın Eğer yüksek Speech 
beceriniz varsa her ikisini de ikna 
edebilirsiniz ama genelde bir ta¬ 
nesini ikna etmek kolay oluyor 
Marion'a dönüp mükafatınızı alın. 

# Şimdi biraz dedektıfçılık oy¬ 
nayacağız Bin, Malamute Salo- 
on'da bir fahışeyı doğramış ve 


:jl USTASI 


FALLOUT2 








■ 




varlığınızdan haberdar olacak ve 
dışarı çıkarken zorlanacaksınız 

BROKEN HILLS 

Elbette hikayeyi takip ettiğiniz 
için şimdi Vault 13'e gitmeniz ge¬ 
rektiğini biliyorsunuz. Ama neden 
acele edesiniz ki? Broken Hılls, 

The Raiders ve Reddıng zorunlu 
duraklar olmamalarına rağmen 
oldukça eğlenceli yerler ve yine 
size yüklü exp, para ve silahlar ka¬ 
zandıracaklar Hem oyunu bir an 
önce bitirip de bu bölgelere niye 
gitmedim diye içinizin gitmesin¬ 
den iyidir. İnanın bana, oyun bit¬ 
tiğinde keşke bitmeseydı diyecek¬ 
siniz çünkü Broken HİJls değişik 
bir şehir, burayı bir mutant olan 
Marcus yönetiyor ve mutantlarla 
insanlar birlikte kardeş kardeş ya¬ 
şıyorlar Ama son zamanlarda bu 
birliktelik biraz tehlikeye girmiş, 
alacağınız qucstlerin bir kısmı da 
bunun üzerine 

Yan Çuestler 

# İlk Broken Hılls bölgesinin 
ortasındaki ofisinde BılTi bulun, si J 
zın için birkaç görevi var İlk ola¬ 
rak vault City e giden bir karava¬ 
na eskortluk yapabilirsiniz, Bu ara¬ 
da mutantları aldatmakta olan 
Chad'e dikkat edin 

• Marcus, Broken Hılls ı kuran 
kişi ve aynı zamanda şeriflik yapı¬ 
yor Onun için birkaç kayıp kişiyi 


bulmanızı İsteyecek Residential 
Sector kısmında sağ tarafta bir tu¬ 
valet var. Aşağıdaki tünellere men 
bir merdiven bulacaksınız Aşağı¬ 
da birçok ant var, kuzeydoğu kö¬ 
şesinde aradığınız kişileri olu ola¬ 
rak bulacaksınız Cesetleri incele¬ 
yince mutantlara karşı kurulan 
komployla ilgili bir not bulacaksı¬ 
nız Bunu Marcus'a anlatın Onu, 
etraf durulduktan sonra grubunu¬ 
za bile katabilirsiniz 

• Jacob ve Aıleen mutantlar- 
dan nefret eden iki kişi ve bunlar 
bir anti-mutant birliği kurmuşlar. 
Sizden ıkı arkadaşlarını, Manşon 
ve Frank'ı hapishaneden kaçırma¬ 
nızı isteyecekler Bunu yaparsanız 
mutantlarla karşı karşıya geleceksi¬ 
niz ve elbette Marcus grubunuza 
katılmayacak Tabii onun katılıp 
katılmaması önemli değil, ben ıkı 
oyunumda da onu almadım ama 
yine de Jacob ve Aıleen güvenile¬ 
cek insanlar değil Bence mutant- 
lardan yana olun. 

• Lız's General Store’un bod¬ 
rumunda iyi mallar bulabilirsiniz, 

• Madenci Zaius ile konuşun 
Hava temizleyicisi ile ilgili bir so¬ 
runları var Bu parçayı New Re- 
no'da Renesco ile konuşarak bu¬ 
labilirsiniz Bu parçayı bulduktan 
sonra içeri yalnız başınıza girin. 
Eğer üzerinizde Povver Armor 
yoksa (maskeli zırh) içeride biraz 
zarar goreceksıniz. 


• Residential Sector un batı ta¬ 
rafında yaşayan Ericln sineklerle 
ilgili bir sorunu var. Jeneratör 
operatörü Brian ile konuşun ve 
gücü arttırarak hava temizlemesi¬ 
nin daha iyi çalışmasını sağlayın 

• Eğer yeterince yüksek 
strength'iniz varsa veya elinizin 
tında kullanabileceğiniz Buffout 
bulunuyorsa Francis ile bilek gü¬ 
reşi yaparak bir power glove ka¬ 
zanabilirsiniz Eğer strengtlYinize 
güvenmiyorsanız sakın bu olaya 
girmeyin Yoksa pek de hoş olma¬ 
yan bir sürprizle karşılaşabilirsiniz 
(bu mutantla zorla ilişkiye girmek 
gibi :)) 

THE RAİDERS 

Eğer siz ve grubunuzun diğer 
üyeleri gerçekten iyi savaşçılar de¬ 
ğilseniz, bu bölgeye gelmenizi 
tavsiye etmiyorum Buraya geldi¬ 
ğinizde kuyudan atlayarak aşağı¬ 
daki mağaralara ulaşın. Etrafta 
birçok patlayıcı bubi tuzağı ve 
üzerlerine bastığınızda çöküp sizi 
Radscorpion çukurlarına düşüren 
sahte yerler var. Kısaca dikkatli 
olun ve doğuya doğru gidin 
Uzun bir tünelden sonra Raider 
kışlalarına ulaşacaksınız. Bu kapı¬ 
lardaki kilitleri rahatça açabilirsiniz. 
Raider'lar sizi gördükleri anda sa¬ 
vaşınız başlayacak İlk partiden 
kurtulduktan sonra mağaranın 
kuzeybatı kısmına gıdın ve liderle¬ 
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bunun kim olduğunu bulmamız 
gerekiyor Oradaki kadın ile konu¬ 
sun ve Morningstar madenîne gi¬ 
din. Oradaki Hakesvvill hemen su¬ 
çunu itiraf edecek 

• Son görevimizde biraz 
adam harcayacağız. Wanamingo 
madeninin girişindeki Frog Mor- 
ton'un çetesini (ve oradaki Mole 
Rat'leri) temizlemek görevimiz 
Frog un üzerinde H&KG1 1 silahı 
var, öldürdükten sonra onu da 
almayı unutmayın 

• Mayor Ascorti'den Wana- 
mingo Mine'ı satın alın, yukarıda¬ 
ki Frog çetesini ve içerideki Wana- 
mingo'ları temizleyin, böylece pa¬ 
ranızı ikiye katlayacaksınız Ancak 
hemen söyleyeyim, Wanamin- 
go'lar oyunda buraya kadar karşı¬ 
laştığınız yaratıkların en güçlüie- 
rınden Madendeki vinçten exca- 
vator cipi söküp ya Dan 
McGrevv'a (Morningstar Mining 
CompanyJ, ya da Marge Lebar- 
ge'ye (Kokovveef Mine] vererek 
para kazanabilirsiniz Madende iki 
tane çip olmasına rağmen, bun¬ 
lardan yalnızca bir tanesini verebi¬ 
liyorsunuz Yanı her iki tarafı da 
mutlu etme şansınız yok. 

VAULT13 

İşte burası ana questin bir son¬ 
raki durağı, G E.C.K.'i bulacağımız 
yer. Vault'a girin ve Gruthar ile ta¬ 
nışın Gruthar bir Deathclavv, De- 
athclovv'lar Vault bilgisayarlarını 
kullanmak için ses tanıma aygıtı¬ 
na gerek duyuyorlar ve siz de el¬ 
bette onlara yardım edeceksiniz 

New Reno'ya gidin ve Eldrid- 
ge'i ziyaret edin. Aradığımız ses 
tanıma çıpını bulunduran eleman 
bu Eğer onu konuşarak çipi ver¬ 
meye ikna edemezseniz yapma¬ 
nız gereken tek şey onu öldür¬ 
mek ve çıpı çalmak 

Şimdi Vault 13'e geri dönün ve 
üçüncü kata inerek çıpi kurun 
Aslında üçüncü kattaki kilitli do¬ 
laplardan birinde G E.CK 'i bula¬ 
bilirsiniz ama yine de zaten Grut- 
haTa bilgisayarı onardığınızı söy¬ 
lediğinizde size G E.C K 'i veriyor. 
Artık Arroyo'ya geri dönebilirsiniz 
Geri döndüğünüzde bir sürprizle 
karşılaşacaksınız, Hakunin ile ko¬ 
nuşup oradan ayrılın Sıradaki he¬ 
defimizi öğrenmiş bulunuyoruz: 
Navarro. Ama oraya gitmeden 
önce Mıfitary Base'e gitmenizi tav¬ 
siye ediyorum Çünkü Navarro 
Advanced PovverArmour giymiş 
ve plazma silahları kullanan ele¬ 


manlarla kaynıyor Ayrıca her ta¬ 
rafta çift plazma silahına sahip ta¬ 
retler var Yani onlarla takışma¬ 
dan önce fevel'ınızı biraz yükselt¬ 
meniz iyi olur, Kazandığınız 
perk'ler için "Sniper", "Bonus Ran- 
ged Damage”, "Lıvıng Anatomy" 
ve "Bonus Rate of Fire" tavsiyele¬ 
rim Tum grubunuz bir iki level at¬ 
layabilir ve birkaç perk öğrenebi¬ 
lirseniz Navarro'da daha rahat 
edersiniz 

Yan Questler 

• Üçüncü kattaki Goris isterse¬ 
niz grubunuza katılabilir Goris'in 
kötü tarafı bir deathclavv olduğu 
için zırh veya silah kullanamama¬ 
sı. Onun silahları güçlü pençeleri, 
maksimum halde bir turn'de dört 


dolapları arayın, buradan bulaca¬ 
ğınız NavCom parçalarını sakla¬ 
yın, daha sonra Valdez tankerini 
tamir etmek için bunlara ihtiyaç 
duyacaksınız. 

THE MILITARY BASE 

Burada kazanacağınız experi- 
ence'ın yanı sıra çok önemli bir 
şey daha bulacaksınız: bir Povvef 
Armor Ana girişteki kurtları öldü¬ 
rün ve tüm çadırları arayın. De- 
an's Book on Electronics ve San 
Francisco haritası bulacaksınız. Ki¬ 
tabı okuyun İçeri girdiğinizde Re- 
pair becerinize gerek duyacaksı¬ 
nız. İlerleyin ve yerdeki demiri ala¬ 
rak maden arabasına takın Demi¬ 
re biraz dinamit sarın ve onu kul¬ 
lanarak girişe doğru gidip, orayı 


mor'a yükseltebilirsiniz. Power Ar- 
mor'ı giyin ve üçüncü kata inin. 

Burada işler biraz zorlaşıyor 
çunku burada karşılaşacağımız 
mutantlar normal mutant değil¬ 
ler; süper mutantlar Asansörü ko¬ 
ruyan süper mutantları oldurun, 
isterseniz lazer silahlarını alabilirsi¬ 
niz Alt kata inin ve güneye doğ¬ 
ru ilerlerken karşınıza çıkanları bi¬ 
rer birer temizleyin Bu katta 
Melchoir the Magnificîent ile kar¬ 
şılaşacaksınız Onunla karşılaşma¬ 
dan önce mutlaka oyunu kaydo 
din. Ben ilk oynadığımda onu öl¬ 
dü rem em iştim ve vazgeçip dışarı 
çıkmıştım Ama eğer yeterince 
hızlı ve sanslı olursanız cok fazla 
deathclavv çağırmadan önce onu 
öldürebilir ve yüklü exp. puanı ka- 
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saldırı hakkı var ve Unarmed ola¬ 
rak verdiği zarar 41 r e ulaşıyor Ya¬ 
ni eğer grubunuzda yer varsa ve 
silah kullanamaması sizin için 
önemli değilse onu gruba katabi¬ 
lirsiniz Gorrîs r ın bir diğer ilginç 
yanı ise bazen grubunuzu terk et¬ 
mesi Böyle bir durumda vault 
13'e geri dönüp onu almalısınız, 
Ama Vault 13'e bir sonraki gelişi¬ 
nizde güvenlik kameralarından 
Grunthar'ın Enclave askerleri tara¬ 
fından katledildiğim görüyorsu¬ 
nuz Fakat oyunun son demo- 
sunda zavallı deathclavv'ları sizin 
katlettiğiniz söyleniyor İlginç, 

• Yine üçüncü kattaki tüm 


kaplayan pisliği patlatmasını sağ¬ 
layın Bu sayede hem içeri giriş 
hakkı, hem de 5000xp kazana¬ 
caksınız. Eğer level atlarsanız ve 
Repair beceriniz 60'ın altındaysa 
bu becerinize biraz daha puan 
verin. Üsse girin ve etraftaki fare¬ 
leri öldürerek birinci katın doğu 
tarafındaki jeneratöre ulaşın Je¬ 
neratörü tamir edin ve kuzeye gi¬ 
dip asansöre binerek ikinci kata 
inin Teker teker etraftaki mutant- 
ları temizleyin Dinlenmek için do 
ğu tarafını kullanabilirsiniz Orta¬ 
daki odadaki dolapta Power Ar¬ 
mor bulacaksınız -bu zırhı San 
Francisco'da Hardened PowerAr- 


zanabilirsiniz, Artık buradaki isiniz 
bitti 

Evet Bu aylık isterseniz bura¬ 
da keselim. Gelecek ay açıklaya¬ 
cağımız yerler arasında Navarro, 
New Reno, The Sierra Army De¬ 
pot, The New California Republic, 
San Francisco ve The Enclave bu¬ 
lunuyor Gelecek aya kadar siz de 
etrafta dolaşıp tamamlamadığınız 
questleri tamamlayın ve bol bol 
experience puanı kazanmaya ba¬ 
kın Çünkü oyun özellikle Encla¬ 
ve'in devreye girmesiyle çok zor¬ 
laşıyor Neyse, gelecek ay görüş¬ 
mek üzere 

Eser Güven 
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VAMPİRE : REDEMPTION 


VAMPİRE : REDEMPTION 


Kanın dayanılmaz tadına bakmak İsteyenler için püf noktaları 


Ş ehre gen döndüğünüzde 
Wilhem sizi Anezka'ya gö¬ 
türecek Anezka ile konuş¬ 
una sekansın d,,m sonra Unıver- 
sity'c gidin ve Ecaterına ile konu¬ 
şarak bir sonraki görevinizi alın: 
Northern Guarter'daki Golem'ı öl¬ 
dürmek Northern Ouarter'a hari¬ 
tadan takip ederek kolayca ulaşa¬ 
bilirsiniz Burada göreceğiniz ilk 
şey etrafta bir suru olu insanın ol¬ 
duğu olacak Biraz ilerleyince 
Mendel ile karşılaşacaksınız, size 
Golem'le ilgili bilgi verecek 

Not: Bu ayki açıklamayı takip 
etmeden önce mutlaka Vampire 

1 I pateh'ini (ya da çıktıysa daha 
yenisini] kurun Böylece istediği¬ 
niz yerde oyunu kaydetme imka¬ 
nına kavuşacaksınız kı bu oyunun 
ilerisi için çok önemli. Aynı şeyleri 
kaç kere baştan tekrar etmek çok 
sıkıcı oluyordu Açıklamada özel¬ 
likle SAVE yazan yerlerde kayde¬ 


derseniz akıllılık etmiş olursunuz 

Golcm şimdiye kadar karşılaştı¬ 
ğınız en güçlü yaratık olacak, bu 
yüzden mutlaka oyunu kaydedin 
İlk seferinde öldürmeyeceğinize 
eminim :) Yine Mercurio'dakı gibi 
Wılhem'in Feral Claws özelliğini 
kullanın, her iki karakteri de iyileş¬ 
tirin ve Golem'e birlikte saldırın 
Golem'i öldürünce bıraktığı 
Shem'i alın ve Mendel'e geri dö¬ 
nün Mendel sizden bunu Gari- 
nol'a götürmenizi isteyecek. 

Şimdi Monastery'e kadar geri 
dönün ve sızı dışarıda bekleyen 
Garinol ile konuşun Ona Shem'i 
verdiğinizde Serena grubunuza 
katılacak Univcrsıty'e geri dönün 
ve dinlenin Bu sırada Anezka ile 
ilgili bir kabus göreceksiniz Ecate- 
rina ile konusunca sizi Prince'ın 
huzuruna götürecek. Princc biraz 
belalı bir eleman, sizden Cathed- 
ral mahzenlerinde bulunan bir 
kalıntıyı isteyecek Buraya ulaşma¬ 


nın tek yolu Northern Ouarter'da 
bulunan Nosferatu tünellerim kul¬ 
lanmak Golem'i öldürdüğünüz 
yere geri dönün, mezarlığa açılan 
kapıdan geçerek yolu takip edin 
Eninde sonunda Nosferatu tünel¬ 
lerine ulaşacaksınız Ama tünelleri 
bekleyen Josef size kıdemli bir Ca- 
ınıte kadınının kanını getirmediği¬ 
niz sürece geçiş izni vermiyor Bil¬ 
diğimiz tek Caınite kadını Ecateri- 
na olduğundan üniversity'e dö¬ 
nüp ondan kanını isteyin ve şişeyi 
Josef'e getirip tünellere girin 

Nosferatu Tunnels 

(Bu tünellerdeki yaratıkların 
xp leriyle ilgili bilgi veremeyece¬ 
ğim çünkü bu bolümle ilgili notla¬ 
rımı kaybettim) 

Nosferatu tünellerinde karşıla¬ 
şacağınız temel yaratık isminden 
de anlaşılacağı gibi Nosferatu 
Nosferatulargörünmez olabildik¬ 
lerinden bazen zor anlar yaşaya¬ 


caksınız. Bu yetmiyormuş gibi bir 
de size saldırmaları için fare falan 
çağırıyorlar Ayrıca daha dene¬ 
yimli Nosferatular Bringing out 
the Beast disiplinini kullanarak sizi 
Frenzy durumuna sokabiliyorlar 
Dikkatli olun ve oyunu bolca kay¬ 
dedin 

Bu tünellerde bir noktada Ot- 
helios ile karşılaşacaksınız. Ona bir 
tur mini-boss diyebiliriz Othelios 
karakterlerinizi çok hızlı biçimde 
Frenzy durumuna sokabiliyor 
Ona sataşmadan önce yanındaki¬ 
leri teker teker çekip öldürün Yal¬ 
nız kalınca Othelios'tan daha ra¬ 
hat kurtulabilirsiniz Othelios'u 
geçtikten sonra soldaki merdiven¬ 
ler Golden Lane'e çıkıyor İsterse¬ 
niz yukarıda biraz alışveriş yapabi¬ 
lirsiniz Sağdaki merdivenlere gi¬ 
din ve llig ile konuşun İliğin arka¬ 
sındaki kapıdan 3. kata ulaşacaksı¬ 
nız Burası tünellerde karşılaşaca¬ 
ğınız tek karışık (aslında çok da 
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karışık değil) yer: kapılardan olu¬ 
şan bir labirent Doğru sıralama 
şöyle: 

ı- Kırmızı yüz sembolü olan kapı 

2- Sarı kak sembolü olan kapı 

3- Yeşil üç-yüz sembolü olan ka¬ 
pı 

it~ Mavi dalga sembolü olan kapı 
5- Sarı 13 klan sembolü olan kapı 

Labirentten çıkıp ilerleyince bu 
bölümün baş yaratığı Ghost of 
King Vaclav ile karşılaşacaksınız. 
Spirıt türünde yaratıklar normal si¬ 
lahlardan etkilenmiyorlar, o yüz¬ 
den Vaclav ile dövüşürken özellik¬ 
le VVilhem'in Feral Clavvs'ı ve eli¬ 
nizdeki Holy Water'lar çok işe ya¬ 
rayacaklar Onu öldürdükten son¬ 
ra Prince'in istediği kalıntıyı alın ve 
ona geri dönün Size yeni bir gö¬ 
rev verecek: Tremere Chantry'e 
saldırmak Konuşma seçeneği ge¬ 
lince "May we liberate " ile baş¬ 
layanı seçin Diğer seçeneği se¬ 
çerseniz humanity özelliğiniz aza¬ 
lır Kaleden ayrılın ve Golden La- 
ne'dekı Chantry'e gidin 

Tremere Chantry 

Haritadayı takip ederek Golden 
Lane'e ulaşarak Chantry'e girin 
Normal bir dükkan olarak gözük¬ 
tüğüne bakmayın çünkü aşağıya 
inince ne kadar zorlu bir yerde 
bulunduğunuzu anlayacaksınız. 
Buradaki tünellerde karşılaşacağı¬ 
nız yaratıklar Tremere'ler, bu vam¬ 
pirlerin birkaç ustalık derecesi var 
(Apprentice, Neonate gibi) ve ol¬ 
dukça iyi büyü kullanıyorlar Ge¬ 
nelde odaların içinde birkaç tane 
Tremere olduğunu göreceksiniz. 
Burada şu taktiği kullanırsanız ra¬ 


hat edersiniz. Grubunuzu içinde 
Tremere'lerin olduğu odanın giriş 
kapısının yanına götürün Christof 
ile adım adım ilerleyin kapıya 
doğru, Tremere'lerden biri sizi 
gördüğü gibi üzerinize gelmeye 
başlayacaktır Christofu hemen 
kapının yanına diğerlerinin arası¬ 
na sokun Tremer gelince hep 
beraber ona saldırın, öldürün ve 
KAYDEDİN Böylece yavaş yavaş 
tüm odaları temizleyeceksiniz Alt 
katta karşılaşacağınız esirleri kur¬ 
tarmayı unutmayın. 

Üçüncü kata indiğinizde bir 
Gargoyle ile karşılaşacaksınız 


Onunla savaşırken Tremere'lerin 
dikkatini çekmemeye, yada önce 
Gargoyle'ye bulaşmadan Treme¬ 
re'ler i temizlemeye çalışın Gar- 
goyle'yı öldürdükten sonra duva¬ 
ra asılı olan esiri kurtarın. Bu esirin 
ismi Erik ve size teşekkür ederek 
grubunuza katılacak Erik oldukça 
güçlü olduğundan yakın dövüş¬ 
lerde biraz daha rahat edeceksi¬ 
niz bundan sonra. Elinizde bulu¬ 
nan iyi silahlarla falan onu güzel¬ 
ce donatın ve bu bölgenin son 
katına inin 

Dördüncü katta esir tüccarı Ar¬ 
dan ile karşılaşacaksınız. Aslında 
bu bölümün bas 
yaratığı bu ele¬ 
man (hoş pek de 
yaratığa benzemi¬ 
yor) ama öldür¬ 
mesi o kadar ko¬ 
lay kı insan bu işte 
bir terslik var diye 
düşünüyor Neyse 
onu öldürdükten 
sonra Universıty'e 
dönerek Ecaterina 
ile konuşun. Eca- 
terine sizin Anez- 
ka'yı bulmaya ça¬ 
lışmanızı onayla¬ 
mıyor Onunla ko¬ 
nuşurken şu seçe¬ 
nekleri seçerek da¬ 
ha fazla humanity 
kazanabilir ve iste 
diğiniz sonuca 


ulaşabilirsiniz: 

“But Anezka..." 

"But I cannot..." 

"1 thought we..." 

"Anezka is as..." 

"Perhaps. But..." 

"I dragged heT..." 

"Do as thou..." 

"VVilhetn* Thou..." 

Artık hep birlikte Vienna'ye 
doğru yola koyulabiliriz 

Vienna 

Viyana'ya vardığınızda ilk ola¬ 
rak biraz etrafta dolaşıp nerede 
ne var görün, İlk olarak gitmeniz 
gereken yer Eastern Strasse, Bura¬ 
daki Green Frog Inn'e girdiğiniz¬ 
de karşılaşacağınız üç güzel vam¬ 
pir sizi Orsi'nin mansiyonundaki 
partiye davet edecekler. Şimdi Or- 
sı's Mansion'a gidin ve içeri girin 
Inn'de karşılaştığınız üç güzel 
(ama gerçekten güzeller) vampi¬ 
rin yanına gidince Orsi ile karşıla¬ 
şacaksınız Onunla konuşurken is¬ 
tediğiniz seçeneği seçebilirsiniz 

Inner Stradt'a gidin, orada In- 
ner House isimli eve ginn ve mer¬ 
divenlerden en üst kata çıkın 
Pencereden dışarı çıkın ve çatılar¬ 
dan yürüyerek saat kulesine ula¬ 
şın Bulmamız gereken gizli kapı 
buydu, saatten içeri Stephans- 
dom'a girin 

Burada karşılaşacağınız en bü¬ 
yük zorluklardan biri güneş ışığı 
Siz içeri girince güneş doğuyor 
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USTASI 


VAMPİRE :REDEMPTION 




ve girdiğiniz ilk 
katta birçok yerde 
ışık gören alanlar 
var. Bu alanlara 
ayak bastığınız an¬ 
da güneş ışığı sizi 
yakıyor ve zarar 
görüyorsunuz Ay¬ 
rıca frenzy seviye¬ 
niz de yükseliyor. 

Genellikle grubu¬ 
nuz dağınık yürü¬ 
düğü için böyle 
yerlerde 1 -2 ele¬ 
man ışığa basabili¬ 
yor. O yüzden bu 
tur bölgelerde 
adamlarınızı tek 
tek yürütün (Aşağı¬ 
daki yüz resimleri¬ 
nin yanındaki yeşil 
düğmelerin hepsi¬ 
ni kapatırsanız, 
kimse kimseyi takip 
etmeyecektir) Bu ilk katta yalnız¬ 
ca bir tane basit bulmacayla karşı¬ 
laşacaksınız Üzerinde uç tane kol 
olan duvara ulaşınca kolları Orta, 
Sol, Sağ sırasıyla çekin ve ikinci ka¬ 
ta ulasın 

İkinci katta çok fazla ışık yok, 
bu katta da bir üst kata çıkabil¬ 
mek için çözmeniz gereken yal¬ 
nızca bir bulmaca var Eninde so¬ 
nunda çıkısı kapalı ve duvarında 
ayna olan bir odaya geleceksiniz 
Aynaya baktığınız zaman arkanız¬ 
daki düğmelerden hangilerine 
basmanız gerektiğini göreceksi¬ 
niz Bu iki düğmeye bastığınızda 
kapı açılacak ve üçüncü kata ula¬ 
şabileceksiniz 

Üçüncü katta farklı yaratık ola¬ 
rak Dark Hunter (75} ile karşılaşa¬ 
caksınız Bu ruhları en rahat Feral 
Clavvs gibi bir disiplin büyüsüyle 
öldürebilirsiniz Bu katta Luther'ı 
bulduğunuzda sizden onu bağla¬ 
manızı isteyecek Oldukça uzun 
bir konuşmadan sonra size iki se¬ 
çenek verilecek Eğer onu bağla¬ 
mayı reddederseniz hep birlikte 
öleceksiniz O yüzden ilk seçene¬ 
ği seçin Merdivenlerden yukarı 
çıkın. Chrıstof'u sol taraftaki kolun 
önüne götürün, Wılhem'ı de sağ 
taraftakınin önüne götürün 
Chrıstof ile kolu çekin, hemen 
Tab tuşuna basarak Wilhem'e ge¬ 
çin ve onunla da kolu çekin. Ta¬ 
van açılacak ve güneş ışığı Lut- 
her'î yakacaktır Luther öldükten 
sonra geri dönüş yolunda Orsi 
ortaya çıkacak ve sizi tutsak ede¬ 
cek Sanırım bir tuzağa duştuk 


Teutonic Knight’s Base 

Serena hücreden çıkmanızı 
sağladıktan sonra yapmanız gere¬ 
ken etrafı temizleyip en alt kata 
ulaşmak ve buradan kaçmak Ge¬ 
lelim bunun zorluklarına Bu yer¬ 
de karşılaşacağınız başlıca rakipler 
Teutonic Knıght, Teutonic Lord 
ve Teutonic Captain Bu şövalye¬ 
lerin giydikleri güçlü zırh onlar¬ 
dan kan emmenizi engelliyor. Ay¬ 
rıca üzerinize geldikleri anda dö¬ 
nerek yaptıkları bir vuruş var ki 
eğer başarılı olurlarsa bir veya iki 
vuruşta sizi tamamen frenzy hali¬ 
ne sokabiliyorlar Klasik bir taktik 
olarak eğer bunları grup halinde 
görürseniz teker teker üzerinize 
çekmeye çalışın ve öldürdüğünüz 
gibi oyunu kaydedin, 

Bu bolümde yeteri sayıda kan 
şişesi bulacaksınız, yani şövalyeler¬ 
den kan alamasanız bile bu çok 
büyük bir sorun olmayacak Ayrı¬ 
ca bu bölümün bir diğer farklı 
özelliği bu sefer en alttan başlayıp 
yukarı doğru gidiyor olmamız 
üçüncü katta karşılaşacağınız bir 
Iremere'n üzerinden Tremere 
Amulet çıkacak Bunu aldığınızda 
yeni bir quest açılıyor İkinci ve bi¬ 
rinci katta bazı odalarda birçok 
şövaleye göreceksiniz Öncelikle 
Captain'ın yanındakilere birer bi¬ 
rer üzerinize çekip öldürün ve en 
son olarak da Captain'i halledin 
İkinci katta böyle bir odada Airv 
kurn Svvord bulacaksınız {en azın¬ 
dan ben buldum ve sandıktan 
çıkmadığı için de rasgele bir eşya¬ 
ya benzemiyordu) Üsten çıktığı¬ 


nızda Eastern Strasse'ye gidin ve 
Orvus ile amulet hakkında konu¬ 
şun Bir sonraki göreviniz Haus 
de Hexe J ye girmek 

Haus del Hexe 

Vienna'nın güney kısmında 
Haus de Hcxe'ye artık girebiliyo¬ 
ruz İçeri girdiğinizde bunun di¬ 
ğerlerinden daha değişik bir zin¬ 
dan olduğunu göreceksiniz 
Önünüzde üç adet kapı var, bun¬ 
ların her birinin sonundaki Arca- 
nulum parçasını almalı ve üç par¬ 
çayı da girişte yerde bulunan üç¬ 
gene yerleştirmelisiniz 

Soldaki kapı Gargoyle Lair'e açı¬ 
lıyor (Haus de Hexe 2 ) İçeride ol¬ 
dukça fazla sayıda gargoyle ve 
bunun yanında Tremere ile karşı¬ 
laşacaksınız Bu bölümün sonun¬ 
da Virstaniayı (300) bulacaksınız 
Onu da öldürdükten sonra Arca- 
num parçasını alın ve teieportu 
kullanarak girişe ışınlanın Yerdeki 
üçgen şekle tıklayarak elinizdeki 
parçayı yerleştirin. 

Ortadaki kapı Tremere Labora- 
tory (Haus de Hexe 3), Yine bolca 
Tremere ile uğraşmak zorunda ol¬ 
duğunuz bir yer burası. Her oda¬ 
ya girip tüm Tremere leri öldürün. 
Aslında asıl amacının bu bölü¬ 
mün son odasına ulaşmak ama 
yoldakiler! de öldürüp oldukça ex- 
perience kazanabilirsiniz Son 
odadaki Arcanum parçasını alın, 
ışınlanın ve yerdeki üçgene yer¬ 
leştirin 

Son kapımız Tremere Lıbrary'e 
gidiyor (Haus de Hexe 4), Burada 


dönen bir merdiveni 
kullanarak aşağı ini¬ 
yoruz Bu merdive¬ 
nin çeşitli yönlerine 
odalar ve içlerinde 
Tremereler var Hem 
experıence, hem de 
çeşitli eşyalar için 
tüm odaları temizle¬ 
menizi tavsiye ediyo¬ 
rum İçerisinde üç 
Tremere Lord'un bu¬ 
lunduğu odada son 
Arcanum parçası var 
Lord'lar çok güçlü ya¬ 
ratıklar olduklarından 
(müthiş büyüler ya¬ 
pabiliyorlar) onları tek 
tek dışarı çekip öldü¬ 
rün İçeri girip Arca- 
num'u alın ve ışınla¬ 
nıp yerdeki üçgene 
yerleştirin 

Artık yukarıdaki Et- 
rius Chamber açıldı. Buraya ilk 
girdiğinizde çok sade görünüyor 
Ama masanın üstündeki Journal 
of Ethıus'u aldığınız anda Ethius 
ortaya çıkıyor ve Eric'ı bir gargoy- 
le r a dönüştürüyor. Zavallı Erik ar¬ 
tık sizin düşmanınız Burada he¬ 
men oyunu kaydedin ve oyunu 
durdurup (Pause tuşu - patch'i 
kurduysanız) Wilhem üzerinde 
Feral Clavvs'ı ve diğerlerinde de 
Potence'i kullanın. Eric sizin üzeri¬ 
nizde sahip olduğu disiplinleri kul¬ 
lanmıyor ama yine de oldukça 
güçlü bir yaratık Eğer onunla sa¬ 
vaşırken grup elemanlarınızdan 
biri ölürse hemen kaydınızı yükle¬ 
yin çünkü ondan sonra karşılaşa¬ 
cağınız Ethius çok daha güçlü 
Eric öldüğünde hiç kayıp verme- 
diyseniz oyunu hemen tekrar kay¬ 
dedin Sıra Ethıus'ta Ben onu 
yaklaşık 10 denemede öldürebıl- 
dım Ethius öldükten sonra Eric'ın 
eşyalarından istediklerinizi alın ve 
Viennaya dönün Burada Or- 
vus'a uğrayıp Journah verince si¬ 
ze ateşten korunmanız için bir 
enchantment yapıyor Ayrıca eli¬ 
nizde mücevherleri burada satıp 
inventory'nizi boşaltın. Aynı işlemi 
vveaponsmith'e de uğrayarak ya¬ 
pın ve Prague'a geri dönün 
Prague'da University'e girince 
vampirler ve insanlar arasında sa¬ 
vaş başladığını öğreniyoruz Bazı 
vampir klanları artık saklanmaktan 
vazgeçmişler Ama Christofun 
gözü Anezka'dan başka bir şey 
görmüyor Anezka'yı bulmak için 
gideceğimiz yer Vysehrad Castle. 




















STRATEJİ USTASI 


Vysehrad Castle 

Convent'in olduğu sokağın ya¬ 
nındaki yolsan ilerleyince Vyseh¬ 
rad Mountaın çıkışına ulaşacaksı¬ 
nız Bu yolu takıp edip kaleye ula¬ 
şın Kaleye en üst kattan gırıyo 
ruz, amacımız en aşağıya ulaş¬ 
mak Burası diğerlerine nispeten 
biraz kolay bir yer çünkü karşılaşa¬ 
cağınız tipler daha oyunun başın¬ 
da öldürdüğümüz türden yaratık¬ 
lar. Ancak Tzimiche'ler size belki 
biraz sorun çıkarabilir çünkü sizi 
görünce hemen Dravving out the 
Beast disiplinini kullanarak karak¬ 
terinizi frenzy durumuna sokuyor¬ 
lar Kalede dolaşırken olan biteni 
anlamanız yardımcı olacak Coun- 
cıl Proclamatıon ve Libussa Repon: 
yazıları bulacaksınız 

3 katta karşınıza büyük bir ka¬ 
pı çıkacak Bu kapıyı açınca çok 
hoş bir sürprizle karşılaşacaksınız. 
Vozhd ismindeki bu yaratık karak¬ 
terlerinizden birini yakaladığı za¬ 
man kafasını koparıp anında öl¬ 
dürebiliyor Onunla savaşırken 
uzaktan saldırmayı tercih edebilir¬ 
siniz Ben her zamanki gibi Feral 
Clavvs'a ve hep birlikte saldırma 
stratejisine güvendim Vozhd'u 
öldürünce 750xp kazanıyorsu¬ 
nuz, 

4 katta Anezka'yı buluyoruz 
Bundan sonrasını bir demo şeklin¬ 
de izliyoruz Anezka'da değişim¬ 
den biraz payını almış, pek rahibe 
gibi görünmüyor Chrıstof her za¬ 
manki gibi /Vıezka'yı bırakmıyor 
ve ikisinin de üzerine kalenin sü¬ 
tunlarından biri düşüyor Gözü¬ 
müzü açtığımızda hiçbir şey eskisi 
gibi olmayacak Artık 1999 yılında 
Londra'dayız! 

The Society of Leopold 

Modern dünyaya hoş geldiniz 
Modern zamanlarda geçen bu ilk 
bölüm sanki bu yeni zamana alı¬ 
şasınız diye yapılmış, kolay bir bö¬ 
lüm Dikkatinizi çekecek ilk şey si¬ 
lahlar olacak Ortaçağda kullandı¬ 
ğınız yakın dövüş silahlarının yeri¬ 
ne burada fazlasıyla tabanca ve 
tüfek gibi menzilli silahlar bulacak¬ 
sınız İlk başta bunların kullanımını 
yadırgayacağınız düşünülmüş ol¬ 
sa gerek ki, emektar kılıcımızı da 
bölüme başladığımız odada bulu¬ 
yoruz Ama modern zamanlara 
biraz alıştıktan sonra siz de kılıcı 
bırakıp daha modern silahlar kul¬ 
lanmaya başlayacaksınız 

Bu ilk bölümde karşılaştığımız 
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düşmanlar insan ve çok yeni sal¬ 
dın biçimleri görüyoruz Fire 
ball'un yerim alev silahlan, Cali 
Lightnıng'ın yerini de şok taban¬ 
caları almış, Ayrıca insanlar size 
Faith zararı veren Holy Water gibi 
şeylerle de saldırıyorlar Bunlar 
arasında en ilginci kazık kullanan 
insanlar, Eğer saldırıları başarılı 
olursa bir süre başınız önde diz 
çöküp öylece kalıyorsunuz Bu sü¬ 
re içinde hiçbir şey yapamadığınız 
için eğer etrafınızda fazla sayıda 
insan varsa hayatta kalmanız pek 
kolay değil 

Society of I eopold'da dolaştık¬ 
ça Allaîıus'un notlarını bulacaksı¬ 
nız, bunları okumanız gerekli de¬ 
ğil ama en azından olanlar hak¬ 
kında azıcık bilgi sahibi olabiliyor¬ 
sunuz. Birinci kata ulaştığınızda 
Leo Allatius [500) ile karşılaşacaksı¬ 
nız O da bolümdeki diğer insan¬ 
lar gibi pek guçlu değil, onu öl¬ 
dürmekte zorlanacağınızı sanmı¬ 
yorum, Onu öldürdükten sonra 
biraz gerideki West London kapı¬ 
sını kullanarak dışarı çıkın 

Londra sokakları belki ilk bakış¬ 
ta karışık görünebilir ama aslında 
öyle değil Harita her zamanki gi¬ 
bi çok işinize yarayacak Yolda yü¬ 
rümeye başladıktan az sonra geli¬ 
şen bazı olaylar sayesinde mo¬ 
dern zaman giysilerine kavuşacak¬ 
sınız. Yolu takip edince bir sure 
sonra Club Tenebrae'ye geleceksi¬ 
niz, İçeri girin ve barın yanındaki 
Pink ile konusun Konuşma sıra¬ 


sında "Milord Pink..* seçeneği se¬ 
cince modern zamanlardaki ilk 
grup elemanınızı kazanmış ola¬ 
caksınız Klüpten çıkınca konuşma 
seçeneği olarak "They are " şıkkı¬ 
nı seçin Yolu takıp edince eninde 
sonunda Underground to East 
London çıkışına geleceksiniz (met¬ 
ro tüneli) Buraya girip East Lon- 
don'a ulasın Bu arada Pink ile ko¬ 
nuşma seçeneği çıktığında "lhc 
Lord completed şıkkını seçin 
İlerlemeye devam edince sağ ta¬ 
rafta bir binaya çıkan merdivenler 
göreceksiniz (haritada Theatre 
Brothel olarak gozukuyor), bura¬ 
ya girin. 

Temple ofSet 

Brothel J e girip Uly ile konuşun 
"We offer protect." seçeneğini 
seçerek onu da grubunuza katın 
Temple of Set'e girmek için yap¬ 
manız gereken ise şöyle: Koridor¬ 
dan geçince içerisinde tablolar 
bulunan ufak bir odaya ulaşacak¬ 
sınız Duvarda asılı olanların karsı¬ 
sında yerde, duvara yaslanmış bir 
tablo var Onun hemen sağındaki 
düğmeye bastığınızda Temple'e 
giden gizli kapı açılacak Temple 
of Set'in zor tarafı cok fazla düş¬ 
man ile karşılaşıyor olmanız Seti- 
te'ler (70) sizi geçici olarak devre 
dışı bırakabılen büyülere sahip ve 
bu yetmiyormuş gibi bir de yılan 
çağırıyorlar Neyse kı çoğu Setite 
öldüğü zaman cephane bırakı¬ 
yor, bu bakımdan çok zorluk çek¬ 


meyeceksiniz Birinci kattaki bazı 
kapıları yakındaki odalarda bula¬ 
cağınız kolları çekerek açabilirsi¬ 
niz 

ikinci kata girdiğinizde bir tahta 
köprü göreceksiniz Hemen köp¬ 
rüden istediğiniz bir yana doğru 
koşun, köprünün üzerinde bekle¬ 
mezseniz fireball tuzağı size çar¬ 
pamıyor Bu bölümde de çeşitli 
kapıları açarak ilerleyin, tüm ka¬ 
rakterlerinize yeterince cephane 
sağlamaya çalışın (burada ben 
hala Christof ile kılıç kullanıyor¬ 
dum, bir türlü silahlara ısınama¬ 
dım) 

Üçüncü katta bu bolumun ana 
elemanı olan Lucretıa ile karşılaşı¬ 
yoruz Onunla konuşurken "Nay 
Teli us " seçeneğini seçin Lucre- 
tia karşılaştığımız en zorlu yaratık¬ 
lardan biri Grup elemanlarını et¬ 
kileyip kısa bir süre için de olsa bi¬ 
ze karşı saldırtabiliyor Ben ona 
saldırmak için Christof un kılıcını, 
Pink'in Feral Clavvs'ını ve Lily'nin 
de silahını kullandım, Özellikle 
eğer silah kullanacaksanız en hızlı 
olanları kullanmaya dikkat edin. 
Çünkü Lucretıa ile savaşırken hıza 
çok ihtiyaç duyuyorsunuz 

Evet yerimiz bu aylık da bu 
kadarına yetti Gelecek ay Lond¬ 
ra'nın kalan son bölümü ve New 
York bölümleriyle oyunu 
bıtıreccğız. 

Eser Güven 



ErLUL 2000 




















HILEKAR 


PC Hileleri 


PCÜİLELERİ 





HİLE KODU 

pharaohs tomb 
living large 
tuty of seth 


SONUÇ 

Leve] atlama 

Tüm yerleşimleri Upgrade eder 
Tüm askeri gemileri yok eder 


Sonsuz Afterburner 

Afterburner ı full yapın vc q tuşunu basılı tutun Eğer doğru 
yaparsanız hiç yakıt kullanmazsanız 


Daikatana 


Oyunu ,r + set console I " parametresiyle başlatın daha sonra kon¬ 
solu açın ve " cheats on " yazın Arlık aşağıdaki kodları girebilirsiniz 


HİLE KODU 

God 

Health# 

Weapon_give_# 

Massacre 

Notarget 

Cheats o 

Cam_toggle 

Cam_nextmon 

Sreenshot 

g_unlimited_ammo 

Rampage 


SONUÇ 


Ölümsüzlük 

«yerine girdiğiniz sayı kadar sağlık puanı 

#(ı-ıo) nolu silahı verir 

Bölümdeki tüm düşmanları öldürür 

Görünmezlik 

hile modunu kapatır 

kamera açılarını değiştirir 

Kamerayı sondaki düşmana odaklar 

screenshot alır 

sonsuz cephane 

Rampage Modu 


HİLE KODU 

im a cheater 

ONE MILLION DOLLARS 

QU1CKENING 

COME GET SOME 

DIUTHIUM 

THERE IS NO SPOON 

BOOM STICK 

RAGTAG 

KESSEL RUN 


SONUÇ 

Hile kodları aktif olur 
5000 Credit ekler 
Tanrı Modu 
Full Cephane 
Full Enerji 

Kazanmak için Starbase’e geri dönün 
Tüm itemlar kullanıma açılıyor 
Tüm gemiler kullanıma açılıyor 
Gemiyi geliştirir 


Taychoon The Fringe 

Nümerik Paddeki 7 tuşuna basarak konsolu aktif hale getirin 


Pharaoh 

Oyunu oynarken aşağıdaki kodları girebilmek için [Ctrl] - 1 - [Alt] + 
[Shıft] + C tuşlarına basın 
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ONLINE 


Online Gaming 



Ultİma Online 


En popüler emline oyun 




siniz Shard oyunun dünya üze¬ 
rinde oynandığı serverlara veri¬ 
len isim Shard seçimi önemli 
çünkü pıng sayınız ne kadar dü¬ 
şük olursa oyunu o kadar hızlı 
oynayabilirsiniz Önünüze çıka¬ 
cak shardları doluluk, hız gibi se¬ 
çeneklerle test ederek size en uy¬ 
gun olanını bulmanız için oyun 
size yardımcı olacaktır. Benim size 
tavsiyem Atlantic shardını seçme- 
nizdır çünkü hem oyunda en çok 
Türk bu sharddadır hemde bağ¬ 
lantı hızı bizim için en uygun ola¬ 
nıdır Atlanticten sonra Europe, 
Sonoma gibi gene uygun hızlar¬ 
da shardlar var. Tabii bu sözle¬ 


yaklaşık olarak 28 meslekten birini 
seçmeniz demek Bu meslekler 
aşçıdan savaşçıya dilenciden cadı 
avcısına kadar uzanıyor Tabii bu¬ 
nun yanında Eninizin istediği 
skilleri çalışarak kendinize has bir 
karakterde yaratabilirsiniz Oyun 
yetenekler yani skılls üzerine ku¬ 
rulu Level atlamak gibi bir man¬ 
tık burada söz konusu değil Bu¬ 
nun yerme devamlı kullanarak 
skillerinızı geliştiriyorsunuz Bir skili 
puan olarak en fazla 100 olabili¬ 
yor ve tüm skillerinizin toplamıda 
en fazla 700 olabilir Bu yüzden 
başlangıçta seçeceğiniz uç skili 
çok önemli böylelikle o skillerde 


rimden sakın sharddaki çoğu in¬ 
sanın Türk olduğunu çıkartmayın 
Oyunda geçerli olan ortak dil 
İngilizce, bunun yanında Alman¬ 
ca, İspanyolca gibi diğer dillerıde 
konuşan insanlara rastlayabilirsi¬ 
niz ama herkes az çok İngilizce 
bilir ve oyuncuların ağırlığı serve- 
rın kurulu olduğu bölgeye göre 
değişir Fakat Japon shardların- 
dan birini seçerseniz oradada in¬ 
sanlarla anlaşmakta zorluk çekebi¬ 
lirsiniz En iyi shardı seçsenizde 
oyun hızınızda problemler yaşa¬ 
yabilirsiniz Bunun için size tavsi¬ 
yem gece 12 den sonra oyuna 
girmenizdir. Bu saatlerde hem 
shardlar daha boş olacağından 
daha hızlı olur hemde sizin bağ¬ 
lantınız daha hızlı olacaktır 
Karakter yaratmaya gelince: 
Öncelikle oyunda ne olmak iste¬ 
diğinize karar vermelisiniz Bu da 


daha avantajlı başlayabiliyorsu¬ 
nuz, Oyunda skili geliştirmek hiç 
kolay değil bunu da dikkate alın 
lütfen Ayrıca ability puanlarınızı 
da dağıtmanız sizin için önem 
taşıyor Strength, Dexterity ve In- 
tellıgence özelliklerinize toplam 
65 puan dağıtabiliyorsunuz* Bu 
puanların dağıtımı da önemli 
çünkü abılıty puanlarınız skili pu¬ 
anlarınıza göre daha da ağır de¬ 
ğişiyor 

Oyun içerisinde belli skilleri 
öğreten ustaları bularak diğer 
skiH'lerıde belli bir puana kadar 
satın alabilirsiniz Fakat bu en 
fazla 35'e kadar çıkıyor ve gerisi 
sizin çalışmanıza kalmış Eğer pa¬ 
ra harcamak istemezseniz gene 
belli skilleri oyun içerisinde bulu¬ 
nan eğitim kuklalarının üstünde 
çalışarak 25 puana kadar yüksel¬ 
tebilirsiniz 


erhaba arkadaşlar, bu 
ay size tüm dünyada 
160,000 civarı oyuncu¬ 
su olan Ultima Online oyununu 
tanıtacağız (bu klasik girişi bilerek 
yaptım çünkü yazılara giriş bul¬ 
maktan nefret ediyorum) Benim 
her zaman savunduğum bir ko¬ 
nu vardır Online oyunlar icad 
edildiğinden bu yana bir kez bile 
onlıne oyun oynamış hiç bir 
oyuncu bir daha aptal yapay ze¬ 
kaya karşı aynı zevki alamaz 
LAN’ler de oynanan ve bir hasta¬ 
lık halini alan Counterstrike ya 
da Guake III gibi oyunları onlıne 
olarak oynayanlar ise hep bağ¬ 
lantı hızlarından şikayetçi olmuş¬ 
lardır Ülkemizde ınternet bağ¬ 
lantı hızları malum olduğundan 
kablo modem gibi alternatif çö¬ 
zümler üretılsede hala sorunlar 
içerisinde yaşayıp gidiyoruz Fa¬ 
kat tüm bu olumsuzluklara karşın 
bir MMRPG (Massively Multipla- 
yer Role Playıng Game) olan Ulti¬ 
ma Online hala meraklıları tara¬ 
fından tüm Türkiye çapında üste¬ 
likte fanatikçe oynanmaya de¬ 
vam ediyor 

Öncelikle bu oyunla ilgili bazı 
sorulara açıklık getirelim: Aral İt¬ 
halat tarafından ülkemize getiri¬ 
len Ultima Online piyasada iki ad 
altında satılıyor Ultima Online: 
The Second Age ve Ultima Onli¬ 
ne: Renassaince UO Second 
Age oyunun ilk piyasaya çıkan 
versiyonu UO Renassaince ise 
oyuna getirilen eklentilerle piya¬ 
saya çıkarılan ikinci versiyonu 
Aralarındaki tek fark ise 40 MB ci¬ 


varında bir pateh. İlk versiyonun 
sahipleri bunu dovvnload ettikle¬ 
rinde hooop ellerinde bir Renas¬ 
saince oluveriyor Oyunu oyna¬ 
mak için yaklaşık 550 MB lık bir 
Elard Disk alanına sahip olmalısı¬ 
nız Install ettikten sonra ise Ulti¬ 
ma Online'ın sitesine girerek kre¬ 
di kartınızı kullanıp kendinize bir 
hesap açmalısınız. Burada dikkat 
etmeniz gereken konu ise kredi 
kartındaki bilgilerle gireceğiniz 
bilgilerin kelimesi kelimesine aynı 
olması. Yani adres bilgileri ismi¬ 
nizin yazılması vs vs noktasından 
virgülüne kadar tutmalı. Bedava¬ 
cılar için ise üzgünüm ama 
UO’nun dünya üzerinde bedava 
oynandığı bir yer yok ve kendi 
serverınızı açmak için ise şirketle¬ 
rin bile boyunu aşan bir suru 
şartı yerine getirmelisiniz Hesabı¬ 
nızın açılması bazen 24 saatinizi 
alabiliyor İlk 30 gün bedava oy¬ 
nama hakkınız var Eğer oyunu 
beğenmezseniz bedava oynama 
süreniz dolmadan önce hesabı¬ 
nızı kapatabilirsiniz ve kredi kartı¬ 
nızdan para çekilmez Oyunun 
çalıştırdığınızda sizden hesabınızı 
açarken girdiğiniz username ve 
passvvord soruluyor. Burada da 
kuçuk büyük harf ayrıntısına dik¬ 
kat etmelisiniz. Oyuna girmeden 
önce her zaman oyun otomatik 
olarak gerekli güncellemeler 
olup olmadığını kontrol ediyor 

Shard Nedir? 

Şimdi sıra geldi en önemli ba¬ 
samaklardan birine, hangi 
shard'da oynayacağınızı seçecek¬ 
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Gelelim Karakter 
Seçimine 

Oyuna girmeden önce eliniz¬ 
de bir rehber olması açısından 
belli başlı meslekler ve skillerin- 
den bahsetmek istiyorum, Size 
tavsiyem en çok kullanacağınızı 
düşündüğünüz skıll'leri en başta 
almayıp daha zor gelişen ( Örne¬ 
ğin Ressisting Spells) skill'leri ter¬ 


cih etmeniz Sakın almak kelime¬ 
sini kullandığımda diğer skillere 
hiç sahip olmadan oyuna başla¬ 
yacağınızı düşünmeyin O skiller- 
de size oyunda verilecektir ama 
puanları daha düşük olacaktır. 
Dikkat: Daha çok kullanacağınız 
skill daha çabuk gelişir ve onları 
oyun içerisindeki ustalardan sa¬ 
tın alabilirsiniz Aşağıda bahsede¬ 


ceğim skillerin bazı özelliklerine 
skilinizi ilerlettikçe sahip olabile¬ 
ceksiniz. Yani Healing skiH'ini al¬ 
dığınızda hemen ölen kişileri 
canlandırabileceğınizi düşünme¬ 
yin. Bunun için çook uğraşmanız 
gerekecek 


The VVarrior 

Warriorlar yakın dövüşçüler 



olacaklarından tabii ki kullana¬ 
cakları silaha göre bir skill seç¬ 
meliler Bu skıller Svvordsmans- 
hip, Macefighting vs gibi skiller 
olacaktır. Onlara yapılacak silahlı 
saldırılara karşı koyabilmeleri 
içinde Parrying'e ihtiyaçları ola¬ 
caktır Bunun yanında Tactics ile 
vurdukları zaman daha fazla za¬ 
rar verebilirler, Healing ile yara¬ 
larını bandajlayabilir, zehirleri et¬ 
kisiz hale getirebilir, ölen kişileri 
yeniden hayata döndürebilirler 
Anatomy skill'i ile hem healing 
hem tactics özelliklerine bonus 
alırlar Tabii ki bir Warrior'un 
büyüyle işi olmayacağı için 
onun için en gerekli skill'lerden 
biri büyüye dayanıklığtnı arttır¬ 
mak için Resisting Spells olacak¬ 
tır Son skill olarak tercihiniz Arc- 
hery ya da herhangi bir meslek 
skill'i olabilir. 

The Mage 

Oyundaki en pahalı iş bir püre 
mage olmaktır. Çünkü büyü yap¬ 
mak için reagent denilen büyü 
malzemelerine ihtiyacınız vardıf 
ve bu malzemeler çok ucuz 
değildir Ayrıca içi tüm leveldan 
büyülerle dolu bir kitap üretmek 
ya da satın almak içinde paraya 
ihtiyacınız olacaktır. Bunun 
yanında Mage olarak çok güçlü 
olamayacağınızdan size tavsiyem 
ikinci bir karakter yaratarak para 
üretip bu karakterinizi destek- 
iemenizdir. Mage için gereken 
skiller tabii kı en basta Magery, 
daha çok mana için Meditatıon, 
Resisting Spells, daha çok büyü 
zararı vermenizi sağlayacak olan 
Evaluating Intelligence, elinize 
bir silah alacağınız süreye kadar 
kendinizi savunabilmeniz için 
Wrestling ve herhangi bir silah 
skill'i ve Tactics olacaktır Bir 
Mageln önündeki yol çok uzun¬ 
dur ama usta bir mage çok teh¬ 
likeli bir düşman olabilir, özellik- 
lede bir Player Killer yani oyun¬ 
culara saldıran başka bir oyuncu 
ise . 

Önümüzdeki ay size diğer 
sınıflardan ve oyunun oynanışın¬ 
dan bahsedeceğiz Bu evrene 
bir kere girdi nızrru kolay kolay 
çıkamazsınız 


Burak Akmenek 
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™ ki aydır sizlere ateşli, kararlı ve olabildiğince ger¬ 
çekçi yazılar yazmaya çalışıyorum. Çünkü mu- 

I habbet, yeni ürünler, haberler falan bir yana dı¬ 
şarıda, sokakta yaşanan bir gerçeklik var Türkiye'deki 
bilgisayar piyasası (özellikle oyuncular için) hiç de hoş 
olmayan bir durumda Düzensiz, problemli ve binbir 
tuzakla dolu, işin kötüsü bu pek kimsenin umurunday¬ 
mış gibi gözükmüyor 

Biz bu kötü duruma karşı bir şeyler yapabiliriz diye 
düşünüyorum. Ancak önemli olan benim ne düşün¬ 
düğümden çok sîzlerin ne düşündüğü ve ne istediği. 

Çünkü ben sadece bir kişiyim. Ama sizin sayınız on bin¬ 
lerce Bakalım siz ne düşünüyormuşsunuz? Geçen ay bilgisayar kul¬ 
lanıcılarının haklarını korumak için açmayı önerdiğim web sitesi ile 
ilgili olarak sîzlerden hiç aksine bir tepki gelmedi Bu güzel bir şey. 
Ama işin kötü yanı, pek olumlu tepki de gelmedi Açıkçası bu konu¬ 
yu, beni sonuna kadar desteklediklerini bildiren birer mail yollayan 
topu topu 5 kişi dışında, sanırım pek çoğunuz önemsemedi. Geçen 
ay dergimizi tahminen 30.000 kişi okudu. Bunların tahminen 
10.000 r inin geçen ayki yazıyı okuduğunu düşünürsek 2000 okuru¬ 
muzdan sadece birinin kendi haklarını korumak için bir araya gel¬ 
meye ilgi gösterdiğini görüyoruz. Demek kı neymiş "Patron onlar- 
mış!" Herkes memnunmuş ve ben boşuna basıyormuşum klavyenin 
tuşlarına. 

Sorun yok. İlgi gösteren arkadaşlara sonsuz teşekkürlerimi iletiyo¬ 
rum. Herhangi bir firma ile yaşadıkları her sorunda benden yardım 
İsteyebilirler. Diğerlen ise zaten durumdan rahatsız değiller Benim 
asla bu işin peşini bırakmaya niyetim yok Ancak yine de okurun is¬ 
tediği olacak ve ben buradan eğlencelik yazılar yazmaya devam 
edeceğim Ben mı paranoyağım yoksa cidden umurunuzda değil 
mi? Gerçekten merak ediyorum 

Bu ayın yakınmalarını geçtiğimize göre Donanım sayfalarımızda 
neler var şöyle bir goz atalım. Geçen ay size karşılıklı GeForce MX 
testi için söz vermiştim. Ancak geçtiğimiz ay piyasaya zaten incele¬ 
diğim Leadtek Winfast MX dışında bir model gelmedi Ay sonuna 
doğru gelen Asus'un bir modeli de test için geç kalmıştı Bu yüzden 
bu testi bir ay daha ertelemek zorunda kaldım. Bu ay yine teste ye- 
tişemeyen ATI Radeon ile birlikte geniş bir GeForce MX testi yapma¬ 
yı düşünüyorum gelecek ay. Eğer bu gerçekleşebilirse Ace's Zo- 
ne'da da MX'lerin özel bir overclock dosyası olacak. 

Yine de bu ay Donanım oldukça dolu. Piyasada ki yeni Pentium 
anakar çıpsetlerinfn testi ile 19 ayrı anakart modelinin teknik özellik¬ 
leri bulabileceksiniz Ayrıca AMD'nin yeni işlemcisi Duron'un olduk¬ 
ça kapsamlı bir incelemesi var. Sakın es geçmeyin, çünkü Duron or¬ 
talığı birbirine katacak. Bunun dışında NVIDlA'nın yeni Detonator 3 
sürücüsü, DirectX 8 ve GeForce2 Ultra bu ayın önemli başlıkları. . 



Tuğbek Ölek 


T eknoloji 


Bİt ürünün Teknoloji ödülünü 
alabilmesi için yenilikçi ve 
I benzeri henüz üretilmemiş ol- 


Performans 


ması yeterli olmayacak. Teknolojileri ödüllendirirken 
yararlılıklarmı on planda tutacağız 


Her ay incelediğimiz ürünler 
içinde performans olarak rakp- 
lerini açık farkla geçen ürünler 
bu ödülü almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fiyatı ne 
olursa olsun performansı ödülsüz bırakmaycagız. 


t— |m£j| I Ekonomi ödülümüz büyük 

— çoğunlukça rahatça kaTşıla- 
E k O n O m İ| nabilir bir fiyatı olduğu hal¬ 
de üretim kalitesi ve performanstan büyük tavizler 
vermeyen ürünlere gidecek 
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| Matrox, Amiga 
El Ele... Nereye? 

Bu ayın şüphesiz en şaşır tru gedmesi 
Mmras ılf? Ainiga'nsn ijbırUği ânteşp'rias i 
oldur Oldukça tartışma aı; ık otan üu 
anlaşmanın arılann neydi? Yoksa hu tek 
rar hayata dönme hikayem yılana do¬ 
nen, elden 
_ __ ete geçm 
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GeForce2 Ultra 
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ga'nın laf olsun diye yaptıktan Dır anlaş 
ma mı? Bunu zaman gösterecek -Ama 
bana ilk ihtimal daha mantıklı yeFiyor 
Bu /ırada Maîncys ay içindi- bir - basın top¬ 
lantısı düzenleyerek 200 ! de Türkiye pa¬ 
zarına dahi? fazla ünem vereceğini gös¬ 
terdi Bu da iyiatrox ürünlerinin daha 
kolay bu h in ah ileceği ve fly^danntn daha 
uygun olacağı anlamına geliyor. 


Agp 8X Açıklandı 

Intel geçer i ayın ortasında düzenlediği 
□evetopeî korum da |IDF] AGP BX’ıı 
özelliklerim açıkladı I lenuz piyasadaki 
oyunlar AGPnın en büyük faydası olan 
Agp dokularını destekleme? ve BU 5 he 
zindan doğan dar boğa? AGP 4>Cln 
onunu keserken açrkçası AGP 8X kimse¬ 
yi umutlandın™ dı. Anenk AGP BX âe& 
tekir ekrar kanarının çıkışı 2ÖÜZnin 
laum bulacak ve bu arada Inıetlr 
400MHz fîUS desteğine sahip ıfi5Û 
chıpseLI piyasada olacak iejer o zama¬ 
na kadar oyun gelişti ricüeri de AGP'nin 
nimpöeıindien faydalanmaya karar verir¬ 
se AGP ŞX bir değer kazanabilir. 

AGP 8X Z GB/srr gibi cak yüksek tor ak¬ 
tarım hızına sahip olacak AGP SX deste 
ğine sahip anâkartlann AGP 4XS de des- 
tekleyeceği, ancak AGP 2X desteklerinin 
bulurun ayacağ ı açık tandı 


NVIDIA Bu sefer Sözünü Tutamadı mı? 


VIDIA r TMTlerden bu yana, 6 ayda 
bir yeni bir chipset üretme sözünü 
tutuyor. Her sonbahar ve ilkbahar¬ 
da N VI Dİ Anın yeni bir canavarı ile karşılaşı¬ 
yoruz. Bu senenin baharında çıkan NV15 
kodlu GeForce2'nin ardından Eylül ayı içinde 
adı GeForce3 olarak anılacağı tahmin edilen 
NV20'nin çıkması bekleniyordu Ancak iki se- 
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bep yüzünden nVidia bunu yapamadı Bu 
sebeplerden ilki NV20'nin özellikle DirectX 8 
uyumlu tasarlanmasına karşın DirectX 8'in 
hazır olmaması, Diğer sebep ise NV20'nin 
üretilmesi gereken 15 mikron teknolojisinin 
şu an çok pahalıya gelmesi. 

Eski Yemek Yeni Sos 

NV20'yi üretemeyen NVIDIA bunun üzeri¬ 
ne herkesi şaşırtarak GeForce2'nin gelişmiş 
bir versiyonu olan GeForce2 Ultra'yı piyasa¬ 
ya sürmeye hazırlanıyor, GeForce2 Ultra kod 
isim olarak NVI 6yı kullansa da çipset temel¬ 
de GeForce2 GTS (NVI 5) ile aynı. Aradaki 
fark ise chip'in üreti¬ 
minde Geliştirilmiş 1 8 
mikron teknolojisi¬ 
ne geçilmiş olma- 
sı Bu yeni tekno¬ 
loji pek çok kişi tara¬ 
fından sağlam yu¬ 
murta - çürük yumurta 
olarak da adlandırılıyor ama 
bizim için ne olduğu çok da mü¬ 
him değil Önemli olan, bu siste¬ 
min 200MHz hızında çalışan GeForce2'nin 
250Mhz hızında çalışmasını sağlaması 

Aynı TNT2 ve TNT2 Ultra'larda olduğu gibi 
çekirdek hızının yanı sıra kullanılan RAM'in hı¬ 
zında da artış var, GeForce 2 GTS'de kullanı¬ 
lan 6ns'lik DDR/SG-RAM yerine Ultra'da 4ns r - 
lık RAM kullanılmış Bu da RAM hızının 
333MHz'den SOOMHz'e çıkarak yüzde 50 
artması anlamına geliyor Ancak NVIDIA sta- 
bilire sorunlarından çekindiği için hızı 
460MHz ile sınırlamış Bu da kartın hala 
overclock için 40MHz'lik bir pay taşıdığı anla¬ 
mına geliyor 

Peki RAM hızındaki yaklaşık yüzde 
40'lık artış genel performansı nasıl etki¬ 
leyecek Elbette yüzde 40 artmayacak, 
ancak yüzde 25'lerı bulan bir artış bek¬ 
leyebiliriz Yanı GeForce2 Ultra ile GeFor- 


ce2 GTS arasındaki performans 
farkı GeForce 256 ile GeForce2 
DDR arasındaki gibi oldukça ba¬ 
riz olacak. 

Çok RAM Çok Para 

Ayrıca Ultra'ların sadece 
64MB'lık modeli olacak Gerçi 

_ kart 1 28 MB 

RAM'i de des¬ 
tekliyor ama 
128 MB RAM'e 
sahip bir ekran 
kartını üretme¬ 
ye cesaret ede¬ 
cek bir firma ol¬ 
duğunu sanmı¬ 
yorum 

Aslında tüm 
bunlar kulağa 
hiç de kotu 

gelmiyor. Şimdi gelelim hepinizin 
en başından beri büyük bir tedir¬ 
ginlikle beklediği asıl önemli ko¬ 
nuya: Fiyat Maalesef GeForce2 
Ultramar tahminen 500 dolarlık fi¬ 
yat etiketleri taşıyacaklar. Nere¬ 
deyse komple bir sistem alabile¬ 
ceğiniz bu parayı bir ekran kartı¬ 
na verir misiniz bilmem? Ben 
kendi adıma fiyatı iyice düşme¬ 
dikçe ne Ultra ne de çok yüksek 
fiyatlı başka bir kartı almayı dü¬ 
şünmüyorum. Neyse, 
elbette maddi duru¬ 
mu 500 Ş'lık 
küçük bir 
meblayla 
sarsılma¬ 
yacak olan¬ 
lar alacaktır 

Peki Ya NV20? 

Bu arada bizim Eylül ayında 
çıkmasını beklediğimiz NV20'ye 
ne olacak? Onun çıkışı için bir 6 
ay daha bekleyeceğiz Ancak bu 
süre içinde Radeon Maxx, Vo- 
odoo5 6000 gibi rakiplerin çıka¬ 
cağını düşününce NVIDA'nın eli¬ 
ni daha çabuk tutmak isteyeceği¬ 
ni söyleyebiliriz. Özellikle 3dfx r ın 
Şubat ayında çıkaracağı yeni nesil 
ekran kartı ile ortalığı kasıp kavu¬ 
racağı iddialarım düşününce 




















saya sürmüş olacağını 
açıklıyor. Böylcce ar- 
Jv tık çekişmenin sa- 
\\ dece Intel ile AMD 
arasında geçmeye- 
T ceği belli oluyor 


1 GHz işlemci çık- j* 
tıktan sonra f \ j 

rahat ederiz t J ! 

sanmıştım Intel ile id 
AMD hem kendileri¬ 
ne hem de piyasaya 
yarardan çok zarar geti¬ 
ren yarışlarını bırakır, tekno¬ 
lojik gelişimi doğal seyrine 
bırakırlar diye düşünüyor¬ 
dum. Ama ne hata. I GHz'ın ar¬ 
dından 2-3 ay soluklanıp yine ya¬ 
nsa daldılar Önce Intel 
I 1 3GHz‘lik işlemcisini duyurarak 


Çipset Çemberi 

Ama sonuç yine deli¬ 
ce yarış, yine hazır olma¬ 
yan anakartlar Gerçi KTI33 sayesinde 
AMD'nın pek derdi yok, VIAda anakart çip- 
setleri üretimi konusundaki başarısı sayesinde 
Cyrix 3 u sağlama alabiliyor Ancak Intel ne 
yapacağını şaşırmış durumda. Çünkü Penti¬ 
um 4'un piyasaya çıkışı çok da uzak değil 
ama onun performansına denk düşecek 
RAM'ı destekleyen bir anakart yok ortalıkta 
RAMBUS'dan ağzı zaten yandı ve CaminoGa- 
te çıpsetinin adını bile duymak istemiyor Di¬ 
ğer yandan DDR-RAM kullanması RAMBUS ile 
yaptıkları anlaşma gereği yasak Bu yüzden 
DDR RAM destekleyen bir çıpset üretemiyor 
Ancak VIA harıl harıl DDR-RAM üzerinde çalı¬ 
şıyor ve Pentium 4 pi 
yasaya çıktığında kar- 
sısında DDR-RAM des- 
tekli anakartlar ile 
güçlendirilmiş bir Ath 
lon bulursa vaziyet 
hiç de hoş olmaya¬ 
cak Bu yüzden Intel, 

VIAya yaklaşıp, DDR-RAM desteğine sahip 
anakart çıpsetı üretmesini istediği söylentileri 
dolaşıyor Bu Intel için buyuk bir kayıp çunku 
anakart çipseti piyasasında buyuk bir kayba 
uğraması anlamına geliyor, Ama bunu yap 
mazsa işlemci piyasasından olacak Eli mah¬ 
kum. Bu sene Intel için tam anlamıyla kabus 
gibi geçti 


Bu silikon tepside yüz’den 
fazla işlemci var. 


connect 


AMD ye hfç beklemediği bir an¬ 
da bir gol attı AMD'nın kendini 
toplayıp buna cevap vermesi an¬ 
cak 1 5 gün sonra oldu Halbuki 
genelde bir gun sonra cevabı 
yapıştırmaya alışıktılar 


NVIDIA 


Sende mi Don Envidya? 

Ama bu üç "kafadar” birbiriyle uğraşsın bir 
dördüncüsü için için kendim bu uçunun ara¬ 
sına atmaya hazırlanıyor Bu firma bilin baka¬ 
lım hangisi: NVIDIA! Hiç aklınıza gelir miydi 
NVlDIA'nın anakartlar için çıpset üreteceği. 
Üstelik bunlar DDR-RAM destekli olacak ve 
çipsetin içine yerleştirilmiş GeForce MX ve 
GeForce2 GTS ile gelecek 

Hepsinin üzerine bu masaustu bilgisayarlar 
arenasındaki sonu gell 
meyen kavga, diz üs tu 
bilgisayar piyasasına 
da nüksetti. Özellikle 
dizüstü bilgisayarlara 
işlemci üreten Transmeta 2001 basında 
IGHz'ı aşacaklarını açıkladı Üstelik en buyuk 
rakibi olan Intel ile yarışabilmek için AMD'ye 
yanaşıp iş birliği önerdi 

Ay boyunca bu dedikodular surdu gitti Ay 
sonuna doğru ise AMD Ocak ayı içinde 
1 SGHz'lik işlemcisini piyasaya sürmeyi plan¬ 
ladığını açıkladı 


AMD’nin İntikamı 

Üstelik AMD'nın yem işlemcisi 
1 1 GHz idi ve baştan Intel'ın ge¬ 
risinde kalıyordu Bunun üzerine 
fiyatları duşurup üretime gaz 
verdi AMD daha dusuk saat hı¬ 
zında bile olsa cok daha ucuz bir 
İşlemci üretti Sadece 1 1 GHz ile 
yetinmeyip 
tüm işlemci 
fiyatlarını kır¬ 
dı. Şu an 
lGHz’lık Ath¬ 
lon neredeyse 1 GHz Iik Plll'un 
yarı fiyatına satılıyor Zaten Du¬ 
ran ile Celeron'u köşeye sıkıştırı¬ 
yorlar ve Itanîum çıkmadan Sled- 
geHammer ile oldukça can yaka¬ 
caklar Ama o da ne VIA, Cyrix III 
işlemcisinin IGHz'in üzerindeki 
modelini yılbaşından önce pıya- 


AMDÎI 
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CD R konusunda İşitesi te her zaman 
takdirimizi toplamış otan Mitsui çldukça 
yern -h medyayı piyasaya surdu 
Mıtsurnin yeni (liderinden birinci renkli 


CPler fin CEJle 

rin Farkı ulvo drrvtürına k,ar >jî ■ aft yuzey- 
lerton san, kırmızı, mavi ve mor glb farklı 
renklerde olması. Bu C D İtrin hem daha 
5wrmli görünmesini sağlıyor hâni dr- ka- 
rışma şuralarını minimuma indiriyor 
Diğer bir yemlik ise Protet t CD-Rlar Bu 
yeni CD-ftt CD ytfiuMîza yerleştirdiğinizde 
ekstra hiçbir yazıtıma ihtiyaç duyrrtâdan 
çalışıyor ve seçtiğiniz sistem bileşenlerim 
n n yedeklemesini yapryor Üstelik bu işi sı¬ 
kıştırma kullanarak yaptığından IGB'a ka¬ 
dar venyi yttdeldey^ Daha 

sr.rır a sistem yedeklerini yüklemek- ısLedıgb 
nızde lek yapmana gereken aynr CU'yİ 
CD-ROM'unuza koymanr? Program knn 
dıflğınden açılıp isteğinize qore gen yûklo 
meyi yapıyor. 


Creative JukeBox 


Creative uzun suredir merakla beklenen 
flaş urunu Nomaü JukeBoxı Singapur'da 
yaptığı bir toplantı ile tanıttı öGBlık hafı¬ 
zaya sarıip olan bu yeni MPİ çalar tanı 
1 r jQQ şarkıyı hafızasında tutabilı.yuı ye yb- 
nı ses fornnai tarım destek- 
iıyor Yanınızda takmak 
**^^*^~ - ( çm çok uygun olmasa 

S da arabalarda, evlerde 
f kullanımı mu?lk alışkınlı 
l ğımıza renk katacak 
Butun dünyadan gden 
editörJetrın katıldığı tanı- 
: tırn toplantısını sevgili ar¬ 
kadaşımız Gökf im sızleı 
için izledi Simdi size.Ftt- 
koBo* w : Singapur gezi 
linete edindiği izlenimleri 
anlatacak . . Gak¬ 

ının Gdîhun Gokhur ı nerede? Nere¬ 
ye fcarybotöu. yayındayız bulun hemeni 
Neyse JufceBn.* İle ilgili ayrıntıları gelecek 
ayki ınrctemnnıizdr bulabilirsiniz 


pentium If 


m ip://w w w, levçi, tom tt 
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BX-133, Apollo Pro 133A ve İ815, performans yarışında ter dökerken, 

19 ayrı anakart modeli de tüm özellikleriyle birbirleriyle mücadele ediyorlar. 



iriş yazısında da değin¬ 
diğim gibi GeForce2 
MX'ler piyasaya çıkma¬ 
yınca ben de anakartlan test et¬ 
meye karar verdim Son 6-7 ayda 
çıkan Via ve Intel'ın yeni çipsetleri- 
ni taşıyan modeller sayesinde ne¬ 
redeyse piyasadaki anakartların 
hemen hepsi değişti Bu yüzden 
anakart testi için doğru zamanda 
olduğumuzu düşünüyorum 

Ekran kartı testlerinin aksine 
anakartlarda her modele tek tek 
benchmark uygulamadım Çünkü 
aynı çipsetı taşıyan anakartlar istis¬ 
nai durumlar olmadığı sürece ge¬ 
nelde aynı performans değerleri¬ 
ni veriyor Ayrıca 20 ana kartın tes¬ 
tini yapmak insanı bezdirecek bir 
olay Bu nedenle bu anakartaları 
her bir çipsetini temel olarak 
onları taşıyan anakartlardan birer 
model test ettim. Ve boylece per¬ 
formans farklarını görmeyi ve tüm 
modelleri özellikleri ve mimarileri 
açısından incelemeyi daha makul 
buldum. 

Via Bilmecesi 

Testimizde yer alan anakartlar 
içinde çipset olarak çoğunluk 
VlA'ya ait Çünkü Via'nın Apollo 
Pro 133 serisi çipseti hem ucuz 
hem de yetenekli olduğu için ol¬ 
dukça tutuldu Ancak Via Apollo 
Pro 133 çipseti bir iki ayrı versiyo¬ 
na sahip ve öncelikle bu çipsetleri 
değerlendirip yanlış anlamaların 
önüne geçmek istiyorum 

Apollo Pro 133'leri farklı kılan 
South ve North Brige'lerdeki kü¬ 
çük farklar. Şimdi bu South ve 
North Bridge'ler de ne demek? 
Bunlar anakartın çipsetini oluştu¬ 
ran iki çip İsimlerinin South ve 
North olması ise birinin anakartın 
üst diğerinin alt kısımda bulu¬ 
nuyor olması. Us t taraftaki North 
çipi anakartın asıl çipi ve anakart¬ 
lar genelde bu çipin ismiyle anı¬ 
lıyorlar Bu çip işlemci, RAM, AGP 
ve South Bridge yuvaları gibi ana 
bileşenlerin arasındaki köprü Alt¬ 
taki South çipi ise PCI yuvalarını, 
portları ve İDE yuvalarını denetle- 
mekden sorumlu. Yani North 
anakartın müdürü iken, South 


PCI ve IDE'den so¬ 
rumlu müdür mu¬ 
avini. 

Şu an piyasada 
bulunan ve UD- 
MA/66, 133MHz 
BUS gibi temel özel¬ 
liklere sahip olan 
çipsetin ismi Apollo 
Pro 133. Apollo Pro 
133'ün North Brid- 
ge'i 693A İnceledi¬ 
ğim anakartlardan 
dördü bu çipsete 
sahip. 693Adan da¬ 
ha sonra çıkan 
694X ise Apollo Pro 133A olarak 
anılıyor 693A ile 694X'in arasın¬ 
da ki temel farklardan biri AGP 4X 
desteği. Bunun dışında 694X da¬ 
ha eski olan 693A'ya göre yüzde 
10 kadar daha hızlı 

Apollo Pro 133A'ile birlikte kul¬ 
lanılan South Bridge'ler de iki ayrı 
model Bunlar 686A ve 596B. 
Daha yeni olan 686A'nın özelliği 
fazladan iki USB portuna, opsıyo- 
nel olarak on-board ses kartına 
sahip olması ve sistem ısı ve voltaj 
kontrollerinin daha gelişmiş olma¬ 
sı Bu özellikler 686Ayı 596B'ye 
tercih etmek için yeterli. Yani VIA 
çipsetli bir anakart almayı düşü¬ 
nüyorsanız 694X North Bridge ve 
686A South Bridge sahibi bir ta¬ 
ne almaya bakın Neyse ki testimi¬ 
ze katılan 12 VIA çipsetli anakart- 
tan 7 tanesi bu tanıma uyuyor 

Geç Gelen Kâhraman 

Solano 

Intel'in CaminoGate skandali¬ 
nin ardından tu m umutlarını bağ¬ 
ladığı Solano anakartlar piyasaya 
iyice yayıldı. Bu ay tam 6 Sola- 
no'yu inceleme fırsatı buldum ve 
açıkçası sonuçlar oldukça yüz gul- 
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dürücüydu i815 çipsetine sahip 
anakartların hemen hepsi tam 
özelliklerle donatılmış oldukça 
sağlam ve hızlı anakartlar Bunlar¬ 
dan 5 tanesi i815E dediğimiz mo¬ 
del Bu modelin farkı kullandığı 
South Bridge'in 80İM değil, 

801BA olması 801BA farklı olarak 
ICH2 cipine sahip ve bu sayede 
hem CNR slotlarını hem de UD- 
MA/100 u destekliyor. 

CNR adını verdiğimiz slot aslın¬ 
da ı815 için çok önemli, Eski 
AMR'ın yerim alan CNR özellikle 
modem ve netvvork kartı maliyet¬ 
lerini çok düşürecek gibi gözükü¬ 
yor. Önemli olan, insanlar bu ol¬ 
dukça küçük ve ucuz kartlara gü¬ 
venip satın alacaklar mı? Açıkçası 
AMR'da böyle olmamış ve en 
azından Türkiye piyasası için 
AMR'lar hiç de iyi iş yapamamıştı 

Solano şu an için özellikler ola¬ 
rak en zengin çipset. Üstelik per¬ 
formans olarak Apollo Pro 
133A'ya üstünlüğü tartışılmaz. 
Ancak fiyatı yaklaşık olarak Apollo 
Pro 133 A'ların iki katı. Bu durum¬ 
da bu performans farkı gayet do¬ 
ğal Ancak durumda terslik yara¬ 
tan aslen Solano'ların performans 
olarak BX'lere karşı çok da fazla 
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bir avantaja sahip ol¬ 
maması 

BX-133 

Kim ne derse desin, 
440BX denen çipset In- 
tehn bugüne kadar 
ürettiği en iyi slikondur 
İlk çıktığı günden beri 
son bir yıla kadar rakip 
tanımayan BX çipseti 
kendinden 2 yıl sonra 
çıkan Via Apollo Pro 
133'den bile daha hızlı 
Intel'in tüm İ820 hata¬ 
ları ve İ815 gecikmeleri 
boyunca bütün yükü sırtladı 
emektar BX çipseti ve Intel'in ana 
dayanağı oldu. 

BX çipsetının en önemli özelliği 
sorunsuz olması. Intel'in tum yeni 
çipsetleri ve VlA'nınkiler karşısında 
hala en stabil çipset BX'dir. Bu¬ 
nun en önemli sebebi yıllar bo¬ 
yunca kullanıldığı için iyice otur¬ 
muş olması Ancak BX artık ömrü¬ 
nün sonuna geldi Çünkü yeni, 
an a kartlarda ki AGP 4X, UD- 
MA/66, 133MHz BUS, AMR ve 
CNR gibi pek çok özellikten yok¬ 
sun 

Sürekli ondan bahsetsem de 
bu ay testimizde bir BX çipseti 
yok, Bu ay BX-I33'Ü inceliyoruz. 
İkisi arasındaki fark nedir derseniz 
çipsetin kendisi olarak hiçbir fark 
yok Ancak çipseti barındıran ana- 
kartın mimarisinde yapılan bazı 
değişiklikler sayesinde çipset 
100MHz yerine 133MHz'de çalışı¬ 
yor ve yeni çıpsetlere karşı sahip 
olduğu en önemli açığını kapatı¬ 
yor 

Aslında bu çok da yeni bir şey 
değil Sıkı overclock'çuların hepsi 
BX çlpsetinin 133MHz hızına 
overdock edildiğinde hiç sorun 
çıkarmadan çalıştığını bilir. Ancak 
anakart mimarisindeki sorunlar¬ 
dan dolayı bu işlemi sadece bir¬ 
kaç ana kartta ve çok dikkat gerek¬ 
tiren karmaşık bir iki işlemle yapa- 
biliyordunuz 

BX-133'un yola çıkış mantığı 
bu Anakart mimarisinde değişik¬ 
likler yaparak BX çipsetini 
133Mhz'e hazır olarak piyasaya 
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sunmak Boylece sadece 
overclock'çuların değil sıra¬ 
dan kullanıcıların da BX 
çipsetini 133MHz hızında 
kullanabilmesini sağla¬ 
mak 

Şu ana kadar piyasa¬ 
ya çıkan tek BX-133 ana- 
kart ABIT'ın BX133-RAID'i. Ancak 
diğer üreticiler de aynı yolu izle¬ 
yecek gibi görülüyor. En azından 
bir kısmı. Elimizdeki tek örnek o 
olduğuna göre AB1T BX1 33-RA- 
ID'e biraz daha yakından bakmak 
gerekiyor. Bu anakartın BX çipse¬ 
tini 133MHz çal ıstırabı İm es i dışın¬ 
daki en önemli özelliği fazladan 
bir IDE denetleyicisine sahip ol¬ 
ması. Bu ekstra denetleyici UD- 
MA/100 ve RAID desteğine sahip. 
UDMA/100'ün ne olduğunu pek 
çoğunuz bilse de RAID çoğunuza 
yabancı bir kavram olmalı. Çünkü 
bugune kadar RAID sadece pro- 
fesyonel bilgisayarlar ve serverlar- 
da kullanılan bir teknolojiydi 

RAID Tipleri ve Faydaları 

RAİD'in aslında iki temel tipi 
var RAID 0 ve RAID 1 Bu ikisin¬ 
den üretilmiş türevler olsa da 
bunlar ev kullanımı için çok 
kompleks. RAID 0 iki hard-disk'i 
birleştirerek bir hard-dısk gibi çalış¬ 
tırıyor. Mesela 1 SGB'lık iki hard- 
dıski birleştirip 30GB'lık bir hard- 
disk haline getiriyorsunuz Sistem 
bir dosyayı hard-diske kopyalaya¬ 
cağı zaman dosyayı ikiye bölüp 
her hard-diske bir parçasını ko|> 
yalıyor Dosyayı tekrar okumak is¬ 
terse iki parçayı ayrı ayrı okuyup 
birleştiriyor Bunun avantajı oku¬ 
ma ve yazma işlemlerinin nere¬ 
deyse iki kat hızlanması. Çünkü 
her hard-disk dosyanın sadece 
yarısını yazmak veya okumakla 
uğraşıyor Bu performans artışı 
özellikle büyük dosyalarda kendi¬ 
ni daha fazla hissettiriyor. Dezava- 
natajı ise hard-disk'lerden birine 
zarar gelmesi durumunda tum 
dosyaların yitirilmesi 

Diğer RAID metodu olan RAID 
I 'de ise yine aynı ebetta iki hard- 
disk kullanılıyor ancak bu sefer iki 
hard-disk'ten biri diğerinin kopya¬ 
sı olarak çalışıyor. Yani iki 1 SGB'lık 
hard-disk bir 15GB gibi çalışıyor, 
Bu sayede dosyaların her birinin 
iki kopyası oluyor ve birinden biri¬ 
ne bir zarar gelirse diğerinden 
hata hemen düzeltiliyor Ayrıca 
dosyaların okunması sırasında iki 
hard-disk'ten de fayda lan ildiği için 
okuma performansı artıyor. Bu 
sistemin en büyük dez avantajı 
sahip olduğunuz hard-disk mikta- 



82815 

İny 


rını 

yarıya indirme¬ 
si. Mesela 
30GB'lık hard- 
diskiniz olmasına rağmen 15GB 
olarak kullanacak olmanız Server 
işletmediğimize ve bu denli gü¬ 
venliğe ihtiyacımız olmadığına ve 
en önemlisi hard-disk'leri ikişer iki¬ 
şer almak epey tuzlu olacağına 
göre bu sistem bizim işimize pek 
yaramıyor Ancak AGP 0 oyuncu¬ 
lar için oldukça avantajlı olabilir. 
Belki 3D performansı arttırmaz 
ancak oyunların ve oyun içindeki 
bölümlerin yükleme hızını olduk¬ 
ça arttıracaktır. 

Performans 

Değerlendirmesi 

Bu üç çipseti değerlendirmek 
için yazının başlarında da belirtti¬ 
ğim gibi her birinden birer örne¬ 
ğe benchmark testi uyguladım, 
Teste aldığım modeller ABIT'ın 
BX1 33-RAID ve SE6 modeli ile 
Asus'un CUV4X'i Aslında üç mo¬ 
delin de aynı üreticiden olmasını 
istiyordum Solano ve BX-133 için 
AB1T seçmemin sebebi de bu Ne 
yazık ki ABITin testte Apollo Pro 
133A bir modeli yoktu Ben de 
bu çipsete sahip modellerden en 
iyisini seçtim. 

Yaptığım testlerden üçü ekran 
kartlarına da uyguladığımız Qu- 
ake2, Ouake3 ve 3DMark2000 
Vl.l'di Ancak AGP hızını yakın¬ 
dan ilgilendirdiği için bu sefer 
3DMark2000'in 32MB Texture 
Rendering Speed'ini de ekledim 
İlk test olan Quake 2 başta be¬ 
ni hiç şaşırtmadı SE6 en yüksek 
değerleri verirken, CUV4X en ge- 
ride kaldı ve BX1 33-RAID'in verdi¬ 
ği değer ikisinin arasında bir yer¬ 
lerde kaldı Aslında bu testte 
BXI 33-RAID'den daha iyi bir so¬ 
nuç bekliyordum Ancak ihtiyar 
BX 133MHz dopingine rağmen 
SE6'ya yetişemedi 

İkinci test olan Quake3'de du¬ 
rum daha farklıydı Düşük çözü¬ 
nürlüklerde SE6 açık bir fark atar 
ve CUV4X, BX1 33-RAID'i sıkıştırır¬ 
ken yüksek çözünürlüklerde 
BX1 33-RAID rakiplerim geçti ve 
farkı açtı Ancak burada bir nokta 
çok önemli 1600x1 200x32 çözü¬ 
nürlükte SE6 ile CUV4X aynı sko¬ 
ru verdi ve BX1 33-RAID'nın çok 
gerisinde kaldı SE6'nın bu çözü¬ 


nürlükte verdiği skoru is¬ 
tisna olarak kabul etmekte 
fayda var Çünkü bu kadar 
düşük çıkması yaptığım 
tüm testlere ters düşüyor. 
3DMark2000 testleri çok 
daha ilginçdi. Ben SEĞ'nın bu 
noktada mutlak hakimiyetini bekli¬ 
yordum Çünkü 3DMark2000 
tam bir T&L desteğine sahip ve 
bu da ekran kartının darboğaz 
yaratmasını engellediği için işlem¬ 
ci ve AGP performanslarını ön 
plana çıkarıyor Ancak düşük çö¬ 
zünürlüklerde BX133-RAID, SE6'yı 
rahatça geçmeyi başardı Yüksek 
çözünürlüklerde ise BX133-RAID 
geride kalan kart oldu. Burada il 
ginç olan anakartın genel perfor¬ 
mansının düşük çözünürlüklerde, 
AGP performansının İse yüksek 
çözünürlüklerde ön plana çıkma¬ 
sı. Buradan çıkarılabile¬ 
cek sonuç şu; tüm çö¬ 
zünürlüklerde BX- 
133'ün performansı 
İ815'den yüksek, an- 
cakAGP 4X desteği sa¬ 
yesinde İSİ 5 sahibi 
anakartlar yüksek çözü¬ 
nürlüklerde daha iyi 
performans veriyor 


LEVEL’ın Yorumu 

Şu an karşımızda 
birbirinden çok farklı 
üç ayrı anakart var Ve 
açıkçası üçu için de yo 
rumda bulunmak hiç 
zor değil Apollo Pro 
133A seçerken nelere 
dikkat etmeniz gerekti¬ 
ğini zaten söyledim 
Ancak fiyat konusunda 
çok sınırlı değilseniz ve 
iyi bir anakarta 150 
dolar veya daha fazla 
verebiliyorsanız bu çip¬ 
sete sahip bir anakart 
seçmeyin. Çünkü per¬ 
formansı cidden dü¬ 
şük 

Solano'lar şu an için 
en mantıklı seçim gibi 
gözüküyor. Yetenekleri 
ve performansları ile 
çok iyi dürümdalar 
Ancak 170 doları bu¬ 
lan fiyatları en buyuk 
dezavantajları BX- 
133'ler ise şu an piya¬ 
sada tek bir örneği de 
olsa çok daha hesaplı 
ABIT SE-6 ile BX133-RA- 
İD arasındaki 20 
dolarlık farka bir de 
BX1 33-RAID'de ki ekst¬ 
ra RAID denetleyiciyi 


eklerseniz -ki bu parçayı ek bir PCI 
kart olarak alırsanız 70 ila 100 
dolar arası bir fiyata mal oluyor. 
Solano'ların BX-133'lere karşı us¬ 
tun yanlan AGP 4X ve CNR deste¬ 
ği. Ancak bu iki özellik de şu an 
aradaki fiyat farkını karşılayacak 
öneme sahip değil Solano'nun 
BX-133 karşısında ki tek avantajı 
ileride çıkacak AGP 8X kartların 
BX çipsetli anakartlarla uyumlu 
olmayacak olması 

Çipsetlerde durum bu Ve bir 
anakart seçerken öncelile seçme¬ 
niz gereken şey kullanılan çipset. 
Daha sonra bu çipseti kullanan 
anakartların özellik ve fiyatına 
göre marka ve model tercihi 
yapmalısınız. Bunun için arka 
sayfadaki tabloyu iyice gözden 
geçirmenizde fayda var ■ 
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DONANIM 

İNCELEME 




Marka 

Abit 

Abil 

As us 

Gigabyle 

Intel 

Model 

MM 33* RAID 

SE6 

CUSL2 

6ÛXM7E 

DSİ S EEA 


İfİEmd Tipi 

Soket 

Söke t 

Soket 

SokeJ 

Sökel 

AGP Desteği 

2* 

4X 

4X 

4X 

4X 

PG Sayı ir 

5 

6 

6 

6 

5 

ISA Sayısı 

1 

yok 

yok 

yok 

yak 

AMR 

yok 

yok 

yok 

yok 

yok 

CNR 

yok 

1 

2 

1 

1 

RAM Yuvası 

3 

3 

3 

4 

3 

Mas* RAM 

76ÖMB 

5 T 2MB 

512MB 

512MB 

5 T 2MB 

Ngflh Sridge 

Intel 443&X 

Intel 015 

Inlel 81 5 

Intal B\5 

Intel 515 

Sûuth 'iridge 

Inlel 371 EB 

Intel HÛ 111A 

Intel 001 BA 

Intel BÛ1 BA 

Intel 001 BA 

Grafik Cipi 

yok 

Entegre ÎBl 5 

Entegre ISI 5 

Entegre IB1 5 

Entegre ÎB1 5 

Chıp! 

yak 

Entegre 301 B A 

yok 

Entegre 001 BA 

Creative 

Al A- 66 Desteği 

var 

vor 

var 

vor 

var 

ATA-1 DO Dmteği 

var 

Vdjr 

var 

var 

var 

IDE Yuvası 

4 

2 

2 

2 

1 

USB 

2 

2+2 

2+2 

2+2 

2+2 

.Ean 

3 


3 

3 

ğ: 

Firma 

OOTagate r Ge-npat 1 □ m. 

Datqgate P Genüüegm 

G20î; Boğa^i 

Empo 

Empü. Dattagato 

Fiyat 

139$ 

170$ 

I7ÛS 

118$ 

15BS 



Uta™ Tipi 

Sökel 

Soket 

Sökel 

Sakat 

Soket 

AGP Deiteği 

4X 

2X 

4X 

2X 

4X 

PCI Bayjif 

4 

5 

5 

5 

5 

İSA Say m 

2 

2 

2 

i 

1 

AMR 

t 

yak 

yok 

1 

1 

CNR 

yak 

yak 

yok 

yok 

yok 

RAM Yuvan 

3 

3 

3 

3 

3 

Ma* RAM 

1 5GB 

760 MB 

1 5GB 

760MB 

76BM9 

Nprth Brrdge 

VIA 6?4X 

VIA 693A 

VfA 6?4X 

VIA 693A 

VfA 694X 

South Bridge 

VIA606A 

VIA 596B 

VIA 5968 

VIA 6S6A 

VIA 686A 

Grafik Cip> 

yok 

yok 

yak 

yok 

yak 

Set Chıpı 

Entegre 606 A 

yok 

yok 

Entegre 686A 

Entegre â86A 

ATA- 66 Döıleğl 

var 

vor 

var 

vor 

var 

AÎA-1 00 Dçtîteğl 

yok 

yok 

yok 

yok 

yok 

IDE Yuva m 

2 

2 

2 

2 

2 

USB 

2+2 

2 

2 

2+2 

2+2 


2 

2 

3 


2 

Firma 

Atak. TfilÜoğltı 

Atak, Tdliogfu 


Ufaok 

Ufotek 

Fiyat 

1 09$ 

S4S 

Firmaya sorum** 

97S 

105 S 




120 


Firmaların Telefon numaraları için lütfen Donanım Pazarı Bölümünüe bakınız. 




































DONANIM 



Iw!ll 

W02-R 

Soya 
$Y ISM 

A s vs 

CuV4X 


Sakat 

Soket 

Saker 

4X 

4X 

4X 

5 

2 

$ 

yok 

y ok 

1 

yok 

1 

1 

1 

yak 

yok 

3 

3 

3 

512M& 

512 m 

1.5GB 

Intel B’5 

Intel 815 

VfA 594 X 

Intel BOl&A 

Intel SÛtAA 

VIA 686 A 

Entegre ıâl 5 

Enregne ıÖ 1 5 

yo k 

Entegre 801BA 

Yarnaho YHF 752 

yok 

var 

vaf 

var 

var 

yak 

yok 

4 

2 

2 

2+2 

2+3 

2+2 

3 


3 

Pasifi k 

PcGdd h Penin 

Çizgi r Bogaıiçi 

Firmaya sorunu* 

Finnüytı orunuz 

1325 



Lendtok 

7000VX 

Luıky Te<K 
P964A 


Sok*t 

Stat 

Slol/Sökel 

2 X 

2X 

4X 

5 

S 

4 

2 

2 

1 

yok 

yok 

1 

yok 

yok 

yok 

3 

3 

3 

7ÖBMB 

1.5GB 

] 5GB 

VIA 693A 

VIA 693A 

VIA 594X 

VIA 596B 

VIA 595 

VIA 5BAA 

yok 

yok 

yok 

yok 

yok 

Enlegre 6B6A 

vor 

vor 

vur 

yok 

yok 

yok 

2 

3 

2 

2 

2 

2 

a 

3 


S 

E ir EKİ 

Leodtek Tiidtiyfl, Genpocom 

AK 

775 

885 

Fîmıoya urunuz 



Tmnttâttlf 

TS-AV3 



Sökel 

Slot 

Sökel 1 

4X 

AX 

4X 

5 

5 

5 

1 

1 

1 

1 

1 

yok 

yok 

yük 

1 

3 

3 

3 

1.5GB 

1 5GB 

1.5GB 

VIA 694X 

VIA 694X 

VIA 694X 

VIA 695A 

VIA 585A 

VIA 686A 

yok 

yok 

yok 

EntEgffi 685A 

Entegre 6B6A 

Entegre 685A 

vpr 

vur 

Vpr 

yok 

yük 

yok 

2 

2 

2 

2+2 

2+2 

2+2 

2 


2 

PcGofdr Pento 

n— r- _1J 1 o_ jl — 

revam, rçnra 

Net Teknik 

E9S 

109$ 

Firmaya lorunuz 


Hangi Özellik Ne Kadar Önemli 

Çipselinize korar verdiniz. Ama özelliklerden hangisi ne işe yarıyor ve na ka 
dar önemli. İşle size lam liste. 

işlemci Tipi; İlk karar vermeniz nokta bu. Bugüne kadar upgrode edilebilirlikleri daha fazla oldu¬ 
ğu için slol işlemciler tercih ediliyordu Ancak bütün işlemciler sokete döndüğüne göre sizin de seç¬ 
meniz gereken bu 

AGP Desteği: Elbette AGP desteği söz konusu olunca 4X destekleyenlere bakın. Ancak bu ne ka¬ 
dar Önemli derseniz çok da kafaya takmaya değmez. BX-133 değerlendirmesinde dediğim gibi bu 
konuda ki tek kafa kanşlıran nokta AGP 8X destekli kartların AGP 2X onokortiarda çalışmayacağı¬ 
nın açıklanmış olması. 

PCI Sayısı: Çok basit tahminen anakartınıza kaç Pcı kart takacağınızı hesaplayın Buna iki ekleyin 
ve işte size gereken Pcı slol sayısı. Başka bir deyişle geleceğe yönelik olarak en az iki boş Pcı slotu- 
nuz olsun. 

ISA Sayısı: Eğer elinizde vazgeçmek istemediğiniz bir İSA kart yoksa hiç olmaması en iyisi. Ama 
emektar bir Ave Gold veya Robotics modemi olupta almaya kıyamayanlar ISA slollu anokartlara 
bakabilir. 

AMR: Ucuza modem anlamına gelse de Türkiye'de hiç tululmamış ve muhtemelen bulunması 
mümkün olmayan kartlardır AMR'lar. 0 açıdan olmasının size çok faydası yok 
CNR: AMR'a benzesede çok daha yeni olon ve bizim de çok tanımadığımız bir kart tipi Cffft. Şu an 
için ne kadar gerekip gerekmeyeceğini bilmek zor. 0 açıdan bir tane bulunsa iyi olur. 

RAM Yuvası; bence 3 tanesi yeterli ama 4 tanesi de göz çıkarmaz. Aman iki İane olmasın. İleride 
yer darlığı çekebilirsiniz. 

Max RAM: Kartların tümü 512MB destekliyor ve bence bu yeterli Tabi server işellmeyi veya 
oyun bilgisayarı kavramım oldukça abartmayı düşünmüyorsanız. 

Grafik ve Ses Cipi: Bu tip bileşenler anakart üzerinde bulunsa bile sizi tatmin etmeyecek ve er 
yada geç AGP bir ekran kartı ile PCI ses kartını sisteme eklemek diyeceksiniz. Ancak bilgisayarını 
parça parça toplayanlar belki bir iki ay idare etmek amacıyla bu özellikleri değerlendirebilir. 
ATA/66 ve ATA/100 Desteği; Oldukça önemli bir özellik bu. Ama sakın yanlış anlamayın. Şu 
on mevcut hard-disk'Leri ATA/100 bir onakaria takdığmız zaman gözle görülebilir hiçbir perfor¬ 
mans artışı olmuyor Çünkü mevcut hard-diskler ATA/100 için çok yavaşlar. Bunu geleceğe yatırım 
olarak görün. Eğer hemen bir performans patlaması istiyorsanız RAID desleklî anakarllara bakın. 
IDE yuvası, FAN ve USB: İDE yuvasından İki İane herkesin işini görür. Elbefle 4'taneninde bir 
zararı yak. Eğer bir CD yazıcı, bir CD-ROM ve üç hard-diskiniz varsa 4 IDE bağlantısına sahip bir 
anakart hayat kurtarıcı olacaktır. FAN sayısı eğer sıkı bir overtlock'çu değilseniz ve kasanın içini 
fana boğmak gibi bir niyetiniz yoksa anlamsız. USB ise kolayca çoğltılabilen bir şey zaten. 

Fiyat: yorum yapmama gerek var mı? 
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Athlon ile Pentium'ları hedef alan AMD'nin gözü bu sefer Celeron'un 
elindeki ucuz işlemci krallığı. 


Y eni bir işlemciye merha¬ 
ba deyin Bu Duron, Ath- 
lon'un küçük kardeşi. Ol¬ 
dukça hesaplı ama bir o kadar da 
akıllı Aslına bakarsanız buyuk kar¬ 
deş Athlon'a bile kafa tutacak 
güçte Belki kimilerinizin haberi 
yok ama uzun süredir bekliyoruz 
Duron'u Önceki ay Computex 
2000 ile ilgili yazımda bahsetmiş¬ 
tim ondan size Ancak geçmişi 
çok daha eskilere dayanıyor 
Duron'un ismi ilk olarakyeni 
Athlon serisi Thunderbird 
ile birlikte duyuldu, O za¬ 
manlar Spıtfire kod ismiyle 
biliniyordu Celeron'un 
Pentium III ile aynı mima¬ 
ride olmasına rağmen da¬ 
ha hesaplı olması gibi Du¬ 
ron da Athlon'un ucuz 
versiyonu Aslına bakarsa¬ 
nız Athlon ile Duron'un 
ıliskısı Pentium IIJ ile Cele¬ 
ron arasındakinden pek 
de farklı değil. Nasıl Intel 
Pentium IH'ün mimarisin¬ 
de cache'in yarısını kırpıp 
Celeron'u yarattıysa ben¬ 
zer bir işlemi simdi de 
AMD Athlon'a yaparak 
Duron'u ortaya çıkardı 
Intei şu an çok ciddi 
teknolojisi ya da üretimle 
ilgili sorunlarla karşı karşı¬ 
ya olabilir Performans, 
üretim ve fiyatta AMD'nin 


Duron ile Thunderbird arasındaki 
temel fark cache yapıları Cache 
bir işlemcinin yaptığı işlemleri tek¬ 
rarlarken daha hızlı çalışmasını 
sağlar RAM'den gelip giden veri¬ 
lerle işlemci arasında bir tampon 
oluşturur ve aynı veri tekrar isten¬ 
diğinde RAM yerine cache'den 
okunur 

Şu an piyasada bulunan işlem¬ 
cileri karşılaştırmak için cache ya¬ 
pılarına bakmak gerekiyor. Eski 
Athlon'lar ile Thunderbird ve Du- 


sinı ve daha kolay soğutu la bil me¬ 
şini sağlıyor 

Cache'lerin yapısı bir yana 
ebatlarına baktığımızda Duron'un 
toplam cache miktarının Thun- 
derbird'den 192KB daha düşük 
olduğunu görüyoruz Bu tabloyu 
incelerseniz Celeron ile Duron 
arasında sadece 32KB cache farkı 
olduğunu göreceksiniz Ancak 
AMD ve Intel işlemciler arasındaki 
yapı farkı yüzünden bu fark aslın¬ 
da daha da fazla. Çünkü Pentium 



gerisinde kalmış gözüküyor Ama 
yine de unutmamak lazım ki 
AMD bugune kadar hep Intel'i ta¬ 
kip etti Intel'in ardınan slot'a geç¬ 
ti ve simdi de tekrar soket'e dönü¬ 
yor. AMD'nin yıldızının sürekli par¬ 
lamasının sebebi ise aslında Intel'i 
takip etmesi Bir şeyi önce Intel 
yapıyor ve ardından AMD rakibi¬ 
nin hamlesini çok iyi gördüğü 
için daha iyisini yapıyor Intel'in 
aceleciliği kendisi için sorun olur¬ 
ken, AMD daha genden ve sağ¬ 
lam adımlarla geldiği için hata 
yapmıyor Intel'in düştüğü RAM¬ 
BUS tuzağına düşmemiş olması, 
daha sağlam bir mimari ile ilerle¬ 
mesi buradan kaynaklanıyor. 

Cache Yapıları 

Az önce söylediğim gibi Cele¬ 
ron ile Pentium lll'de olduğu gibi 


ron arasındaki temel fark cache'in 
on-dıe olması Bir cache'in on-die 
olması, onun işlemci çekirdeğin¬ 
de olması anlamına geliyor Bu 
cache'in işlemci ile aynı hızda ça¬ 
kmasını sağlıyor, İşlemci çekirde¬ 
ği üzerinde olmayan cache'ler iş¬ 
lemcinin ancak 1/2 veya 1/3 hı¬ 
zında çalışabiliyor Ayrıca cache 
ile işlemci çekirdeği arasındaki ve- 
riyolu genişliyor Üstelik cache'i 
çekirdek içine aldığınızda işlemciyi 
soket formunda üretebiliyorsu¬ 
nuz İlk olarak Pentium H'Jerde 
gördüğümüz slot işlemcilerin cac- 
he'leri işlemciyi üzerinde barındı¬ 
ran küçük kart üzerindeydi Cac- 
hc'lerın çekirdek içine girmesi ile 
yine soket işlemcilere donuldu ve 
şu an piyasada ki tum yeni işlem¬ 
ciler soket Bir işlemcinin soket ol¬ 
ması daha ucuza mal edılebilme- 


Duron’ların üzerinde resimde gördüğünüz 
plastik yükselticiler bulunuyor. 


III ve Celeron'lar Ll cache'lerıni L 2 
üzerine tekrar yazmak zorunda¬ 
lar Bu yüzden pratikteki cache 
miktarları sadece L2'ye eşit En 
altta yer alan Toplam Efektif Cac¬ 
he miktarı bunu gösteriyor Du¬ 
ron ile Celeron arasında kı cache 
farkı 64KB. 

Buna karşın Celeron'larda kulla¬ 
nılan cache işlemci ile 256-bit'lik 
bir veri yolu ile bağlı Duron'da 
ise bu 64k-bit. Yani cache'in bağlı 
olduğu veriyolu daha yavaş Di¬ 
ğer yandan Celeron üretiliriken 
cache'de kullanılan 4'luk algorit¬ 
maya karşı Duron'da 1 6'hk algo¬ 
ritma kullanılmış Bu Duron'un 
cache üzerinde aradığı bir veriyi 
çok daha kolay bulunmasını sağlı¬ 


yor. 

Şimdi bunu daha anlaşılabilir 
bir dille açıklayalım Duron'da Ce- 
leron'da olduğundan daha fazla 
cache var Üstelik Duron cache 
üzerindeki bilgilere daha çabuk 
ulaşabiliyor Ancak Celeron bir bil¬ 
giye ulaştıktan sonra işlemciye 
çok daha hızlı iletebiliyor. Aynı 
durum Thunderbird ile Pentium 
III arasında da yaşanıyor Ancak 
Pentium lll'de 8'lık algoritma 
Thunderbird'ün 16'lığının yarısı 
iken Celeron'un 4'lük al¬ 
goritması Duron'un 
16'lığının 1/4 u kadar 
Bu Duron ile Celeron 
arasındaki performans 
farkındaki önemli etken¬ 
lerden biri 

BUS Hızı 

Ancak Duron'un Cele- 
ron'dan daha hızlı olma¬ 
sının temel sebebi kul¬ 
landığı BUS hızı. Duron 
aynı Athlon'lar gibi 
1 OOMHZ'lik DDR-BUS 
kullanıyor DDR-BUS ay¬ 
nı DDR-RAM'ler gibi veri 
iletim hızının iki kat ol¬ 
masını sağlıyor Ancak 
Celeron sadece 
66MHz'lik BUS hızına sa¬ 
hip Bu onun çok daha 
düşük bir performansa 
sahip olmasına sebep 
oluyor. Pentium 4'Ierle 
_ birlikte gelmesi planla¬ 
nan Celeron ll'de bu so¬ 
run giderilecek Ancak mevcut 
Celeron'lar tüm sistem hızının çok 
duşuk olması sebebiyle perfor¬ 
mans olarak çok gerideler 
Üstelik bu durum 3D oyunlar¬ 
da daha da belirginleşiyor Çün¬ 
kü ekran kartının kullandığı AGP 
4X veriyolu BUS'ın kendisinden 
daha hızlı. Bu yüzden ekran kartı 
AGP 4X'in değil BUS'ın hızında 
RAM'e bağlantı kurabiliyor, Daha 
da kötüsü BUS'ı sadece ekran kar¬ 
tı değil hard-disk, ses kartı gibi di¬ 
ğer bileşenlerde kullanıyor. Bu 
yüzden Celeron kullanan bir sis¬ 
temde AGP ekran kartları ile PCI 
ekran kartları arasında bir perfor¬ 
mans farkı görmek çok zor. 
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Overclock 

Cache ve BUS hızındaki bu fark 
yüzünden Dut on, Celerondan 
cok daha hızlı Ancak Celeron bu 
güne dek performansından çok 
fiyatı ve overclock yeteneği ile 
gündeme gelmişti Fiyatı yazının 
sonuna bırakıp overclock yetene¬ 
ğine bir bakalım Duran, Alh- 
lon'larda olduğu gibi saat çarpanı 
kitlı olarak geliyor Bu yüzden çar¬ 
pan üzerinden overclock etme 
şansınız yok Tek yapabileceğiniz 
BUS hızını arttırarak overclock et¬ 
mek FSB ile overclock işlemi çar¬ 
pan ile yapılan kadar sağlıklı de¬ 
ğil. Çunku sistemdeki tüm parça¬ 
ların hızını arttırmış oluyorsunuz 
ve işlemci dışındaki parçalarında 
sorun çıkarma şansı doğuyor Üs¬ 
telik piyasadaki kimi anakartlar 
standart tuzlar olan 66MHz, 

1 00MHz ve 1 33MHZ'lik BUS hız¬ 
ları dışında çok az ara hıza izin vo- 
rıyor, Duran u I 33MHz hızında 
çalışmasını bekleyemeyiz Bu du¬ 
rumda pek overclock şansı gözük¬ 
müyor Ama piyasaya çıkacak 
olan pek çok anakartta farklı BUS 
hızları da desteklenecek ve FSBUS 
üzerinden overclock yapabilece¬ 
ğiz 

Daha iyisi piyasadaki uç arıa- 
kart, çarpan hızını değiştirmenize 
de ı/ın veriyor Bunlar GDI Kırıe- 
tiz72, Asus A7V ve Abıt KT7 Be¬ 
nim test sırasında kullandığım KT7 
1 SSMHz'e kadar 1 MHz'lik artışlar¬ 
la RUS hızını ayarlama, çarpan hı 
zını değiştirme ve hatta BUS hızın¬ 
dan bağımsız olarak işlemcinin 
çalıştığı hızı değiştirme gibi olabi 


lecek en geniş overclock yetenek¬ 
lerini sunabiliyordu Üstelik ana¬ 
kartta kullanılan KT133 chipsetı 
üzerındt bir de fan vardı Bu yüz¬ 
den 600MHz'lik Duron'u 
720MHz'e kadar çıkarmayı başar¬ 
dım Ancak performansı zaten 
yüksek olan bir işlemciyi bu denli 
sınırlarda çalıştırmakransa tama 
mıyla stabil olan 650MHz'de çalış 
tırmak en mantıklısı Yanı Duron 
aldığınızda ekstra yüzde 1 O luk 
overclock performansına sahipsi¬ 
niz Süetti Celeron'un kimi mo¬ 
delleri bundan çok daha fazla 
overclock yeteneğine sahip Ama 
Duron'un performansı zaten ççk 
yüksek ve overclock yeteneği hiç 
olmasa bile kendinden çok daha 
yüksek hızlarda çalışan Celeron'la- 
n bile rahatça geçebiliyor 

Performans 

Sürekli olarak Duron'un perfor¬ 
mansının iyi olduğundan bahse¬ 
diyorum O zaman performansı 
fam olarak değerlendirelim 
AMD’den bana gelen Duron ör¬ 
neği 600MHz hıza sahipti Ancak 
mevcut test platformumuz 
SOOMHz'lık Athlon ve Pentium III 
işlemcilere sahip olduğundan ye¬ 
terince karşılaştırma yapmaya el¬ 
vermiyordu Bu yüzden burada 
kendi yaptığım bonchrraık Pırın 
sonuçlarını değil CHIP dergisinin 
sonuçlarını vereceğim 

Testte yer alan işlemciler 
600MHz ve 650MHz hızlarındaki 
klasik AthlorYlar, 6Q0MHzve 
750MHz hızlarındaki Pentium 
lifler, Celeron 600MHz ve Duron 


650MHz Eksik olan tek işlemci¬ 
miz AMD'nin yeni Athlon® tfhun- 
der birci Ancak size şu kadarını 
söyleyeyim Thunderbird ile Du¬ 
ran arasındaki performans farkı 
çok yüksek değil 

Simdi benehmark skorlarına bir 
goz atıp bize ne anlattıklarına ba¬ 
kalım Öncelikle her üç testin de 
yaklaşık ofârak benzer skorlar ver¬ 
diğini goruyoruz Yanı genel sis¬ 
tem performansı ile 3D perfor¬ 
mansları birbirine yakın Bu hem 
İnletin hem de AMD'nin oyunlar¬ 
da önem kazanan MMX ve 
3DNOWi gibi komut setlerinın 
birbirine yakın güçte olduğunu 
gösteriyor 

Eğer klasik ALhlonların perfor¬ 
mansı ile Duron'u karşılaştırırsanız 
aynı hızdaki Athlon ile Duron'un 
birbirine ççk yakın skorlar verdiği¬ 
ni göreceksiniz Duron kendinden 
sadece 50MHz düşük olan Penti¬ 
um Ulu ise barız bir farkla geçiyor 
Duron ile Celeron'un arasındaki 
performans farkı ise oldukça açık 
Duron'un Celeron u her testte 
alaşağı ettiğini kolayca görebilirsi¬ 
niz Bunun sebebi daha önce de 
söylediğim gibi Cache ve BUS 
hızı farkı Testin birincisi olan 
ve Durandan 100MHz 
daha hızlı olan Pentium 
III 750MHz bile Duron'a 
karşı çok buyuk bir üstünlük 
sağlayamıyor Duron'un hızı ay¬ 
nı hızdaki Athlon'dan çok az du 
şuk ve aynı hızdaki Pentium III ile 
hemen hemen aynı gozukuyor 
Celeron ise lestte turu rakiplerini 
çok geriden takıp ediyor 


Fiyat 

Benehmark tablosunun altına 
karşılaştırma yapabilmeniz için 
özellikle fiyatları da yerleştirdim 
Şunlara bir goz atın Duron 
650MHz kendinden çok daha ya¬ 
vaş olan Celeron öÖOMHz'den 
yüzde 40 daha ucuz Yine belir 
gın olarak daha hızlı olduğu Pen 
tıurn III 600MHz'den yüzde 60 
dâha ucuz, yani Pentium III 
600MHz nerdeyse Duron'un 7 5 
katı daha pahalı Fiyat/Perfor 
mans oranlarına bir güz atın Du¬ 
ron bu konuda AMD'nin diğer iş¬ 
lemcileri dahil piyasadaki tum di¬ 
ğer işlemcileri sili fi atıyor 

LEVEL’ın Yorumu 

İkonomık bir bilgisayar düşü¬ 
nenler için bence en mantıklı se¬ 
lim tartışmasız olarak Duron 
gğer bir parça daha paraya kıyıp 
daha iyi bir sistem almayı 
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Not: Athlon 600 MHz ve 650 MHz işlemcileri artık piyasada bulunmamaktadır. 

Not: Fiyat/Performans değeri tüm işlemcilerin her üç testte aldıkları skorun her test için hesa¬ 
planan ortalama skora oranının ortalaması ile işlemcinin fiyatının oranıdır. 


düşünüyorsanız diğer işlemcileri 
düşünebilirsiniz Ancak aradaki 
performans farkı yüzde 3-yüzde 
4 arasında değişirken kim 
100-200 dolar fazladan vermeyi 
ister kı? Ancak para dert değilse 
ve en hızlısını arıyorsanız Duron 
size uymayabilir 

Duron işlemci piyasasını kesin¬ 
likle alt üst edecek. I latta tüm 
bilgisayar piyasasını Çunku Du¬ 
ron bize ucuz bir urunun mutla¬ 
ka kalitesiz, eksik veya düşük 
performanslı olması gerekmedi¬ 
ğini bir kez daha gösteriyor ■ 
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Bİ Igi İ E m İthalat: Boğaziçi, Multimedya Telefon: (212) 217 29 29, (212) 216 45 68 Fiyatı: 115$ 



ax-fighter F-33D Geni- 
us'un yem model For- 
ce Feedback [bundan 
sonra kısaca FF) joystick'i F- 
33D'de ilk dikkat çeken kontrol 
kolunun üzerine yerleştiği tabanın 
çok büyük olması Sanırım Genius 
ürünü tasarlarken Force Feed¬ 
back mekanizmasını yerleştirmek¬ 
te oldukça zorlanmış. Bu durum 
joystickln yerleştiği yüzeyden ko- 
layca kaymasını engellemesine 
rağmen dar mekanlarda ciddi kul¬ 
lanım sorunları yaratıyor. 

Sahip olduğu 10 düğme, 8- 
yönlu hat svvitch, throttle ve rud- 
der ile F-33D bir joystick'de bu¬ 
lunması gereken tüm özelliklere 
sahip. Ancak bunlardan rudder 
ile throttle hiç de alışılmadık bir 
yolla yerleştirilmiş Hat svvitch'in 
hemen yanındaki kırmızı renkli kü¬ 
çük düğme throttle İleri geri ha¬ 
reket ettirerek hızı ayarlayabiliyor¬ 
sunuz Ancak bu yöntem bıraktı¬ 
ğınız yerde kalan ve böylece ek¬ 


randaki hız veya throttle göster¬ 
gesine bakmanıza gerek olmadan 
da bulunduğu değeri veren klasik 
throttle'dan daha kullanışsız Çün¬ 
kü throttle'a her dokunduğunuz¬ 
da hız göstergesini kontrol etmek 
zorunda kalıyorsunuz, 

Ruddehda durum daha kötü. 
Çünkü rudder işlevi fazladan ko 
nan bir tekerlek ile sağlanmış. 
Kontrol kolunun hemen sağ altın¬ 
da duran bu sıra dışı rudder sizin¬ 
le farklı yönlere baktığı için hiç de 
kullanışlı değil 

F-33D f de ki en önemli artı For¬ 
ce Feedback yeteneğinin oldukça 
iyi olması Immersion'ın l-Force 
2 0 teknolojisi ve donanımı ile ha¬ 
zırlanan FF alt 
yapısı piyasadaki 
en iyi FF joys- 
tick'lerden olan 
Logitech Wing- 
man Force'da 
kullanılanın 
yem versıyo 


nu. F-33D, FF konusunda çok da¬ 
ha yüksek fiyatlara satılan pek çok 
modele kolayca fark atabilecek 
düzeyde. 

Ergonomi olarak da F-33D 
açıkçası pek yüksek bir not alama¬ 
dı Kontrol kolu pek rahat değil ve 
Force Feedback yüzünden sürekli 
titreştiği için kısa sürede elinizi ağ¬ 
rıtıyor Sol taraftaki 
çıkıntı yapan bölü¬ 
mün üzerindeki 6 
tuşun bulunduğu 
alan da kavraya¬ 
mayacağınız kadar 
düz. Bu yüzden 
eliniz bu tuşlar 
üzerinde sa¬ 




bit kalmıyor ve sık sık yanlış tuşa 
basabiliyorsunuz. Ayrıca motorun 
elgücüne direnci çok zayıf 

LEVEL’ın Yorumu 

F-33D'nin çok iyi bir Force Fe¬ 
edback yeteneği olmasına karşın 
kilit bazı noktalarda da eksiklikleri 
var. Bence keskinlik ve ergonomi 
arayanlardan çok, sıkı bir titreşim 
arayanlar ilgilensin. 
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Bilgi İçin İthalat: İhlasAcer Telefon: (216) 317 96 50 Fiyatı: 599$ 


A cer her işte parmağı 

olan bir firma. Genelde 
bilgisayar sistemleri ile 
tanınsalar bile her tür çevre biri¬ 
mini üretiyorlar Hatta Apacer adı 
altında RAM ve ALİ adı altında 
ana kart çipseti üretimi yapıyorlar 
Ancak Türkiye piyasasında bilgisa¬ 
yar sistemleri dışındaki ürünleri 
yeni yeni adını duyuruyor Acer'ın 
güçlü olduğu dallardan biri de 
monitör piyasası. 19"lik P911 mo¬ 
deli ile bu seriye ilk defa göz atı¬ 
yoruz 

Görülebilir alanı 18" olan P9t 1 
tam düz ekrana sahip Ekranın 
tam düz olması üzerindeki defor- 
masyonları engellerken, yansıma¬ 
ların daha az olmasını sağlıyor 
[Ancak tam duz ekranlar şu ma¬ 
lum televizyon reklamındaki gibi 
“her açıdan” mükemmel görüntü 
falan sağlamıyor Ekranın tipi ne 
olursa olsun en iyi görüntü karşı¬ 
dan alınır). 0 25 mm nokta çözü¬ 
nürlüğe sahip olan monitörün 
görüntüsü gayet iyi, 


P91 l'ın üzerindeki anti-glare 
tabakası hiç fena değil, belki çok 
az daha ince olabilirmiş, ancak şu 
anki halinde de renkler oldukça 
parlak. Monitör üzerinde butun 
monitörlerde gördüğümüz stan¬ 
dart D-Sub girişinin yanı sıra BNC 
girişi de var. Daha iyi görüntü ka¬ 
litesi verdiği için genelde profes¬ 
yonellerce kullanılan bu girişe 
maliyet yarattığı için ucuz monF 
törlerde rastlanmaz Ancak 
P91 l'de bulunması ürünün pro¬ 
fesyonel kitleyi de hedeflediğini 
gösteriyor Ancak ucuz olan fiyatı 
ile ust düzey ev kullanıcılarına da¬ 
ha cazip gelebilecek bir ürün 
Özetlersek, P9 i 1 piyasada sık 
rastlanan ucuz olmasına rağmen 
teknik özellikleri kaliteli 17" moni¬ 
törlerin bile gerisinde kalan zavallı 
19"]erden değil. Tüm teknik özel¬ 
likleri iyi olan bir monitör. Ama er¬ 
gonomi k özellikleri için aynı şeyi 
söylemek pek mümkün değil. 
Bunda iki etken söz konusu. Birin¬ 
cisi kimi 21” monitörlerden bile 



büyük olan kasa¬ 
sı Ergonomisin¬ 
deki ikinci açık 
ise, bütün ayarla¬ 
rın tek bir düğme ile ya¬ 
pılıyor olması Kasanın içine gö¬ 
mülmüş basılabilir bir tekerlek bu 
Açıkçası hiç kullanışlı değil. Ne¬ 
dense pek çok üretici, ayarları tek 
bir tekerlek ile yaparak kolaylaştır¬ 
dığını düşünüyor Ancak bugüne 
kadar gördüğüm hiçbir örnek 
dörtlü yön tuşundan daha iyi de¬ 
ğildi Özellikle dönen içe gömük 
müş büyük bir tuşun aynı zaman¬ 
da basılabilir olması oldukça zor 
P91 l'deki hoş bir özellik, ayar¬ 
ları kendisinin otomatik yapılabil¬ 
mesi "i key" ismindeki tuşa bastı¬ 
ğınızda, monitörün özellikle ge¬ 
ometri ayarları kendiliğinden yapı¬ 
lıyor Bu yavaş yavaş tüm yeni 
modellere yayılmaya başlayan bir 
özellik ve bence çok hoş Elbette 
mükemmel bir ayar olmuyor ve 
sizin de ince ayar için bir el atma¬ 
nız gerekiyor... 


LEVEL’ın Yorumu 

19" monitörlerin fi¬ 
yatı her geçen ay daha 
çok düşüyor ve daha 
alınası oluyorlar P91Tde bu¬ 
na güzel bir örnek 599 dolara 
19" tam düz kare bir monitör 
alabilmek oldukça hoş Ancak bir 
200 dolar daha verip 800 dolar 
seviyesine çıkabilirseniz sizi orada 
daha iyi monitörler bekliyor 
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DONANIM 


DirectX 8 Geliyor!!! 

Microsoft'un yeni DirectX'i diğerlerinin aksine oyun dünyasının çehresini 
değiştirecek gibi gözüküyor. Grafiklerdeki gelişme sayesinde film kalitesinde 
oyunlar çok da uzak değil. 


icrosoft DirectX 8'in 
detaylarını nihayet 
açıkladı. DirectX 8 da¬ 
ha önceki versiyonların tersine 
devrim yaratabilecek değişiklikler 
içeriyor Elbette bu değişikliklerin 
çoğu grafik cephesinde Çünkü 
şu sıralar 3D teknolojisindeki ge¬ 
lişmeler diğer tüm alanlardakınin 
kat kat üzerinde seyrediyor Bu¬ 
nun dışında DirectX'in bileşenle¬ 
rinin isimlerinde değişiklikler var 
Mesela Dîrect3D ile DirectDravv 
birleşip DirectX Graphics olmuş, 
DirectMedia'nın ismi DirectS- 
how'a dönmüş gibi Sırayla deği¬ 
şikliklerin tümüne bir göz atalım. 

DirectX Audio 

DirectX Audio ismindeki yeni 
bileşen DırectSound ile Direct- 
Musıc'ın birleşmesinden oluşu¬ 
yor. Ses konusunda DirectX'de 
önemli iki gelişme var Bunlar¬ 
dan bin Midi'ler için hazırlanan 
ses efektlerinin WAW ve türevi 
ses formatlanna eklenebilecek ol¬ 
ması Mesela oyunlarda, gelen 
ses mesajının cızırtılara karışarak 
bozulması gibi sahnelerle ara sı¬ 
ra karşılaşırız Bu önceden hazır¬ 
lanmış bir WAW dosyasıdır Artık 
bu efekt tamamen DirectX'in 
normal bir konuşma kaydı üze¬ 
rinde oynaması şeklinde yapılabi¬ 
lecek Böylece her seferinde me¬ 
sajın farklı bir bolümde kesilmesi¬ 
ni ve oyunun farklı açılımlara sa¬ 
hip olmasını sağlayabilirler An¬ 
cak bu gibi efektlerin gerçek za¬ 
manlı yapılmasının işlemciye ne 


kadar yük bindireceği ve her ses 
kartı ile çalışıp çalışmayacağı 
önemli bir konu 

İkinci gelişme ise Audio Scriph 
ting Bu yöntem ile oyun içindeki 
gelişmelere göre ses ve müziğin 
değişmesini, hızlanıp yavaşlama¬ 
sını görebileceğiz, Bunu daha 
önce birkaç oyunda görmüştük 
gerçi ama DirectX desteği ile 
hem daha iyi olacak hem de da¬ 
ha sık karşımıza çıkacak 

Direct Input 

Oyun kontrol cihazlarını de¬ 
netleyen Direct Input'da çok bü¬ 
yük bir gelişme yok Tek temel 
değişim artık bu bileşenin kendi¬ 
ne has bir arayüze sahip olması 
Direct Input Mapper isimli bu 
arayuz oyun cihazlarını daha faz¬ 
la özelleştırebilmenize ve standart 
şablonlar oluşturabilmenize yara¬ 
yacak 

Direct Play 

Multıplayer oyunları denetle¬ 
yen DirectPJay bileşeni baştan ya¬ 
zılmış Boylece devasa multipla- 
yer oyunlar çok daha iyi destekle¬ 
niyor ve multiplayer oyun 
performansı artıyor Ayrı¬ 
ca eklenen DirectPIay Vo- 
ıce ismindeki bileşen, 
oyun içinde sesli iletişim 
sağlayabilmenize yarıyor 
Bu önemli bir gelişme. 
Çünkü Team Fortress 2 
çıktığında büyük ihtimalle 
yüzlerce kilometre ötedeki 
takım arkadaşlarımızla ko¬ 
nuşabilmek çok işe yara¬ 
yacak. 


N-Patches ile karakterler çok daha gerçekçi 
görünecek. 


DirectX Aplication 
Manager 

Yeni eklenen bir bileşen 


DirectX Application Ma¬ 
nager Bu bileşen 
oyunların kurul um lan 
üzerinde kontrolünüz 
olmasını sağlayacak 
Oldukça hoş bir yete¬ 
neği, oyunlar için hard- 
dıskmizde belli bir alan 
ayırabilmemiz olarak 
DirectX Application Ma¬ 
nager oyunları otoma¬ 
tik olarak bu alana yer¬ 
leştirecek ve yem bir oyun yükle¬ 
mek istediğinizde yer kalmamışsa 
en az kullanılan oyunları daha 
kuçuk kurulum boyutlarına indi¬ 
recek 

DirectX Graphics 

DırectX8'de ki en önemli geliş¬ 
menin DirectX Graphic'de oldu¬ 
ğunu söylemiştim Bu gelişme¬ 
nin en önemli parçası da Sha- 
derTar DirectX içinde Pixel ve 
Vertex Shader'ları olarak ikiye ay¬ 
rılan Shaderlar oyun içinde gör¬ 
düğünüz grafikleri oluşturan veri 
işlemlerinin nasıl bir yol izleyece¬ 
ğini belirliyor Yanı Shaderların 
işleyiş mantığını anlatmanın pra¬ 
tikte size bir yararı yok O yüz¬ 
den sadece gelişmelerin ekrana 
yansıyacak olan boyutuna deği¬ 
neceğim 

Gelişmelerden ilki Matrıx Skın- 
ning İsmindeki yeni bir metot 
Bu metot sayesinde deri, kumaş 
gibi elastik yüzeyler çok daha 
gerçekçi yapılabilecek Karakter¬ 
ler poligon kütlelerinden çıkıp, 
deriye ve üzerlerinde hareket 
eden kumaşlara sahip daha ger¬ 
çekçi bir görünüme bürünebile¬ 
cekler Çok gerçekçi yüz hareket¬ 
leri oluşturulabilecek Elbette ek¬ 
ran kartlarının performansının 
yettiği düzeyde 

Diğer bir gelişim ise N-Patches 
adını taşıyor ve nesnelerin daha 
detaylı yaratılmasını sağlıyor Bu 
metod sayesinde kullanılan poli¬ 
gon sayısını arttırmadan karak¬ 
ter, nesne ve mekanlar daha iyi 
görünecek. 

Başka bir yenilik olan Volumet- 
rıc Textures sayesinde daha az 
detay gerektiren yerler ile daha 
fazla gerektirenler farklı çözünür¬ 
lüklerde dokulara sahip olabile¬ 


cek. Mesela çok fazla detayı ol¬ 
mayan bir duvar için küçük do¬ 
kular kullanıp performanstan ka¬ 
zanım sağlanırken karmaşık bir 
kontrol paneli için çok daha bü¬ 
yük bir doku kullanılarak gerçek¬ 
çilik sağlanacak 

Diğer Grafik Gelişmeler 

Bunun dışında iskelet animas¬ 
yonları parçalara ayrılarak daha 
gerçekçi ve kompleks olabilecek. 
Mesela Fifa 2000'de daha kıvrak 
ve estetik çalımlar atabileceğiz 
Geometriler dış etkenlerden et¬ 
kilenerek şekil değiştirebilecek 
Mesela bir göletin üzerinden 
uçan bir helikopter suda dal¬ 
galanmalar oluşturabilecek 
Nesneler üzerinde oluşan yan¬ 
sımalar o maddenin yapıldığı 
maddeye göre değişecek. Yanı 
her yer ayna gibi parıl¬ 
damayacak Bir metal ile camın 
yansıması farklı olacak. 

Ayrıca 3dfx'in kullandığı ve 
geçen ay detaylı olarak anlat¬ 
tığım T-Buffer özellikleri DirectX 
tarafından yapılabilecek 
Bir başka yeni metot ile de, 
hareket eden veya değişen nes¬ 
nelerin cızımı hızlanacak Böylece 
3D strateji oyunlarında 30 birim 
bir araya gelince oyun fotoro¬ 
man hızında ilerlemeyecek 
Eklenen parçacık sistemi ile de 
patlama, dağılma, yağmur ve kar 
gibi efektler çok daha gerçekçi 
olacak 

Kısacası DirectX 8'in getirdiği 
yenilikler sayesinde yavaş yavaş 
animasyon filmler gibi görünen 
oyun içi grafiklerden bah¬ 
sedebileceğiz, DirectX 8'in ne 
zaman çıkacağı, en önemlisi bu 
özelliklerin oyunlar tarafından ne 
zaman kullanılmaya başlanacağı 
ise şimdilik belli değil. ■ 


Gelişmiş parçacık sistemi 
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NVIDIA Detonator 3 
Sürücülerini Yayınladı 

İlk ikisi pek çoğumuza ilaç gibi gelen Detonator sürücüleri 
bakalım üçüncüsü ile de aynı etkiyi yaratabilecek mi? 



Twirı View ekranı 


B ir süredir el altından da 
ğılan Detonator 3 sürü¬ 
cüleri, nihayet NVIDIA 
tarafından resmen piyasaya su¬ 
nuldu Üstelik Detonator 3, 
TNT'den bu yana üretilen tum 
NVIDIA kartları için önerilen tek 
sürücü Bu yüzden NVIDIA, site¬ 
sindeki diğer tüm sürücüleri kal¬ 
dırdı ve geriye sadece Detonator 
3 un 6 1 8 versiyonu kaldı Bu 
arada aklı karışanlar irin söyleye¬ 
lim Detonator 3 ile 6 xx sürümle¬ 
ri aynı şey 

Birleşik Sürücü Mimarisi 

Detonator 3 sürümleri daha 
öncekiler gibi Wll )IA’n n Birleşik 
Surum Mimarisi (Unıfıed Drıver 
Archıtecture) ile geliştirilmiş Bu 


mimarı tum kartların aynı sürücü 
ile çalışmasını sağlıyor Çalışma 
mantığı çok basit Hem surucu 
hem de kart cephesinde tampon 
işlevi gören birer parça var Suru¬ 
cu cephesinde AFİ, donanım 

Gelişmiş FSAA ayarı 


cephesinde HAI olarak adlandırı¬ 
lan bu tamponlar sayesinde sürü¬ 
cünün surumu ile karlın modeli 
ne olursa olsun uyuşmazlık söz 
konusu olmuyor Çunku API ve 
HAb aradaki uyumu sağlıyor 
Boylcee kartlar kendisinden önce 
piyasaya çıkmış sürümlerle bile 
uyumlu oluyor Boylere S 3 Sava- 
ye 2000'de olduğu gibi dona¬ 
nımsal olarak bitmiş olmasına 
rağmen sürücüleri henüz hazır 
olmayan kartlar piyasaya çıkmı¬ 
yor 

Peki bakalım NVIDIA bu yeni 
sürücüler ile neler yapmış ^ Yayın¬ 
ladığı basın bülteninde NVIDIA 
Detonator 3 un yüzde 50'yc va 
ran performans artışı geliıdığını 
soyluyor Ayrıca yeni sürücüler In- 
tül'ın ı81 3 ve Pentı 
um 4, AMD'nın Du 
ron ve Thunder- 
bırd'une dafsl fazla 
uyumlu olacak şekil 
de optimize edilmiş 
DVD ve HDW oynat¬ 
ma yeteneği gelişmiş 
ve fwınView özelliği 
tam olarak hayata 
geçirilmiş Bunun dı¬ 
şında Digital Vıbran- 
ce Control ve Antı-Aliasıng ara- 
yüzlerı gelıştırılmrş 

%50 Performas Artışı mı!!! 

Elbette NVIDIA durumu bir 
parça abartıyor Performansta 

yüzde DO yi bulan 
arlış olabîiîr Ama 
bu uyanık satıcı 
ların indirimine 
benziyor Vitrin 
de kocaman 
Vu/cle 30yı bu 
lan indirim" yazar 
ama içendeki hiç¬ 
bir üründe yüzde 
1 ü'dan fazla indi 
rîm taşıyan bir 
etiket yoktur Bu¬ 
radaki durum da 
aynı Performans 
artışı yüzde 3 ila 
yüzde 10 arasın 
da değişiyor Per 
formans artışı ye 
nı kartlarda daha 
belirgin Ancak 


IN12'lerde kimi za¬ 
man performans 
artışı yok denecek 
kadar düşük, kimi 
zamansa perfor¬ 
mans aksine düşü¬ 
yor Bu yüzden De¬ 
tonator 3 u GeFor 
ce sahipleri dışında¬ 
kilerin kullanmama¬ 
sı daha iyi olur 

İlk Detonator sü 
rücülerinin tutul¬ 
masındaki en bü¬ 
yük sebep perfoı- 
rrıans artısından 
çok uyumluluk so¬ 
runlarının gideril¬ 
meliydi Pek çok 
oyunda karşılaşılan 
sorunlar giderilmişti Bu sefer 
NVIDIA yem sürücülerinin sorun 
giderdiğinden bafişetmemiş blU 
bette bir ıkı oyunda yeni sürücü¬ 
lerin sorunlara faydası olacaktır 
Ama çalıştıramadığıııız bir oyun 
yem sürücülerle de aynı sorunla 
ra devam ederse pek şaşmayın 

Zayıf Yeni Özellikler 

HDIV henüz uygulamada ol 
madiği için test etme şansımız 
yok ancak DVD desteğinde ben 
gözle görülür bir ge/işme görme¬ 
dim Belki bir ıkı küçük değişim 
olmuştur veya bazı sorunlar gide¬ 
rilmiştir ama NVIDtA'nın bu konu¬ 
da halen ATI ve 3dfx' in gerisin 
den geldiği açık,. 

Yeni gelişmelerden Digital Vıb- 
rance Control ve Twın Vıcvv i ge¬ 
çen ayki GeForceZ MX inceleme¬ 
sinde anlatmıştım Biri standart 
gamma ayarlarını geliştiren bir 
teknik, diğeri ise aynı ekran kartı¬ 
na iki ayrı monıfoı takabilmenizi 
sağlıyor Bu ıkı özellik $u an sade¬ 
ce GeFofce2 ve Guadro'nun MX 
versiyonlarında çalışıyor Yem sü 
fuculer ile bu ıkı özellik tam ola 
rak kullanılabiliyor Ancak Twın 
Vıevv'ın desteklediği modlar ara 
sırıda, ıkı CRT monıtoru aynı an 
da gösterememe ve ikinci moni 
torde birincinin belli bir alanının 
1 zoom'lu halinin olmaması, hayal 
kırıcı 

Sürücü arayuzurıde yapılan 
değişiklikler çok da çarpıcı değil 


Sadece TSAA seçeneğinde ayar 
yaparken hanqı l-SM modunu 
seçtiğinizi artık görebiliyorsunuz 
Bu GoForre'dakı FSAAyı Voodo- 
05 ile karşılaştırmayı da kolaylaştı¬ 
rıyor Ancak genel performans ar¬ 
tışı dışında FSAA modanda özel 
bir performans artışı veya görün¬ 
tü kalitesinde değişme yok So¬ 
nuçta GeForce'da uygulanan 
FSAA mantığı sahneyi daha yük¬ 
sek bir çozunuılükte hazırlayıp, 
monitöre yollamadan orıee çözü¬ 
nürlüğü küçültmek mantığına da¬ 
yandığından bu gayet doğal. 

Yüklemeye Değer mi? 

Sonuç olarak yem sürücüler 
5 xx r lerde eksik olan DVC ve 
Tvvın View yeteneklerini mümkün 
kılma dışında kayda değer bir yc 
m yetenek qetirmiyor Ancak Ge- 
I brce sahiplerine performans ola¬ 
rak hiç de azımsanmayacak bir Jr 
kazanç sağlıyor Bunu bedavaya 
yaptığınız küçük bir upgradc ola¬ 
rak düşünebilirsiniz Bu yem sürü¬ 
cülerle NVIDIA bu konuda diğer¬ 
lerinden daha yetenekli olduğu¬ 
nu gösteriyor Ancak Detonator 
3 un daha önceki iki Detonator 
sürücüleri kadar fark yaralmayd-1 
cağı açık TNT2 kullanıcıları için 
3.90 ı kullanmak hala daha iyi bir 
tercih olacaktır GeForce sahiplen 
ise www nvrdıa com/Pro- 
ducts/Drıvers rısf adresine gidip 
vakit kaybet m ede ti dovvnload'a 
başlasınlar ■ 



NVIDIA. 
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Rüzgar gibi geçen bir ayın ardından Donanım Pazarımı* tamamiyle değişik bir cehreye burundu. Geçen ay Intel iş¬ 
lemciler tüm AMD'leri listeden silmişti. Ancak bu ay Duron ve 1 GHz'lik Athlon un çıkışı ve AMD nin fiyatları düşürme¬ 
siyle işler tam tersine döndü. Bu ay üç sistemimizde de AMD işlemciler var. Bu doğal olarak kullanılan anakart ve 
RAM’lerîn de değişmesine sebep oldu. Ayrıca ay içinde süratle düşen harddisk Fiyatları yüzünden üç sistemimizde de 
harddisk'lert upgrade ettik. Bu arada sizi sevindirecek bir gelişme, ideal sistemimizin fiyatının bu ay 147 dolar civa¬ 
rında düşmesi oldu, ideal sistem Şubat ayından bu yana sürekli upgrade etmemize rağmen tam 404 doiar ucuzladı. 
Bunu GeForce MX, Duron ve Duantum Fireball gibi hem yüksek performanslı hem de hesaplı ürünlere borçluyuz. 


Firma Telefonları 

4 K 

Bilgıtaş 
Boğaziçi 


Empa 

£0212) 259 38 00 Genpacom 
(02x2) 275 îo 70 HP 
(0212) ar? *9 Karma 


(0212) 599 30 $o Multimedya 
(0212) 320 10 50 Romar 
(0212) 224 59 25 5KY 
{0212) 239 3 2 00 TET 
(212) 366 05 74 Uf ©fek 


Dalağa te (0212) 26 & 53 ıı Leadfek Türkiye 


4 H m Ekonomik | 

İdeal | 

Süper 

Ana Bileşenler 

I AMD Durun 600MHz 

4 K/Arencı/Çîz’gi/U felek . 815 

AMD Duron 700MHa 

<1 H/ArBEip/Dzgi/lJ folek 125$ 

AMD Thunderbird İGH* 

4 K/‘Amna-^Ciıgı/Ufatek: 59K 

ASUS A7V 

Baçjözki/ i\7$\ Oöklıanik Fiyalı: 158$ 

ASUS A7V 

Roljnriçi/ Çizgi Eloklronik Fiydi 158S 

ASUS A7V 

Soğurla/ Gîgi Bekltonik Piyan 1505 

;;:i I «jmb pc-ioo sdram 

fiyıılı. /{IS 

128MB PC-100 SDRAM 

Fiynlı. 1ÎB5 

256MB PC-İOO SDRAM 

Fîyniı. 330S 

ISGB Quaı>tum Ftreball LM 

fm^/kaımi Uy nin B8S 

30GB Quamum Fireball LM 

Empa/Kttrma Fiyatı 17BS 

30GB Quarrtüm Firebatt LM 

Empa/ltcırma fiyort 1 78$ 

Wînfast GeForce 256 
l endtek/GûnpûtDiK: M 5$ 

VVİnfast GeForceî M X 

Üioirok/Genpflcûfn 175$ 

ELSA Gladiac 

TET M* 3Z5S 

1 5 tP Hyundai S57Ü 

Empu/MuEli^edya Fiyulır 130$ 

i 7" Nec FE700 

Gemicin fiyalı 39DS 

İ9 ,k Nec FP9S0 

Genpntam Fiytrtır 759$ 

1 Sony 4BX 

Empo/Kiiirmı/Parnpa Fiyatı: 405 

Pioneer 16X DVD Tray 

MulliPTOiiyuFiyöîi. 128$ 

PEDficer 16X DVD Slot-ln 

Mtrllimödya Fiynlc I40S 

Aztech PCI 289-Q3Dlt 

Alhim Fıyalı. SOS 

Creative SI Ljve Piayer 

bnpa/Gerîptııo^^üİHTnedyü fiyair 75$ 

Creative SB tive Platininin 

Fmp<a/GüH|>OK om/Mu Isintedy □ Ryülı 135$ 

' S Apadıe V9Ö int. 

1 Multrmdyfl Fiyalı: 40$ 

Diamond Sopra 56e 

KarTTHj/ttüilimerfyo Fiyalı $3$ 

Diamond Supra Memory 

KıiEfnLi/MiflfinjfHjyo Fiyatı. 1Ö1S 

Genius Venüs 

Bey □£rti/Mül ! imcttyo Fıynîı: 75S 

Ebn VitaJ T-5 

tügi (Mlrfmik Fıyflii:66$ 

Elan Vital T-İ Û 

tiıgı Ebltl ıonik fıyolı: 9SS 

I Klavye ve Monse | 

Microsoft Value Pack 

Mtoasoft Fryırtr,30S 

Microsoft İnteİliEye ve Elite Keyboard 

Miumh fiyııiJİOS 

Genius Venüs’e dahil 

Altec Lan sine ACS S6 

UfetflkFıyoîıilİK 

Creative DTT2S08 

[jnpEi/Giînpflü3ftı/MulHrîicd , f l o Fiyatu^SOS 

foppy BSHBS 

Fiyatı. 10$ 

fiyatı: 10$ 

| Toplam Uya* . 863$ 

1502$ 

32045 

Yan Ürünler 

Avcrmedîa TVPhnne 98 

Mullirneetya flyıMSS 

Avermedia TVPKone 98 +■ FM 

Muîtîinadyu Fiyafr&öS 

Hauppatipaee TV 

Bilgltat Fiyatı: 1 TÖS 

HP 840C 

HPFryi)l.:l30S 

HP 970cxi 

HP Fiynlı:32ÛS 

Epson Stylus Photo 1270 

Mm Nya1ı:44?S 

Mustek I20ÛCU 

ıMulljmıtııfyo Mracom, ilkiû fıyn1r37S 

Mustek 1 28 OCU 

MultiTtiodya, itaepm. LMolek Flyatıı87S 

HP Seanjet 4280CU 

HFFıyolcISK 

Yamaha 042 4 

MüllimeJyaySinf FryalKÎCOS 

Yamaha 0424 

İMulîitncdyîv'SKY ffyoirîGOS 

Ple«or | 2x10x32 

SKY Fiyatı; ÎÎ4S 

: Avermedia 
| Mtfllintedyn Fiynls 69S 

Phütps Vcsta Pro 

&wjipiıri/V.ıiMii(3 Fiyalı B35 

Creative Webcam GÖ 
[mp^Genpacuaı/MullimBdytı Fiyair 139$ 


(0212) zt6 45 60 
(0212) 252 ©S 09 
(0212) 225 6B 08 
{0212} 256 35 32 
(q 2[2> 336 6ı 23 
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Bir Teknik Servise daha hoş geldiniz. Buyrun şu kanepeye uzanın ve sisteminizi çocukluğundan itibaren 
anlatmaya başlayın. Sorununuzu mutlaka bulup çözeriz. Tedavi ücreti konusunda endişelenmeyin, bütün 
okurlarımız bizim İçin yeşil kartlı sayılır. Sizlerden tek dileğimiz mairierinizi elden geldiğince ayrıntılı ve 
özenli hazırlamanız. İçine teşhisi koymada işimize yarama ihtimali olan bütün bilgileri eklemeniz. Geçen 
ay bu dileğimi iletmiştim, ama inat edercesine bu ay mailleriniz daha bir sorunlu geldi. Özellikle Türkçe 
karakter kullanmayan arkadaşları şiddetle kınıyorum. Zavallı Onur maillerinizdeki karakter ve imla hata¬ 
larını düzeltene kadar helak oldu (Bu arada kendisi de daha önceden bir teknik serviste çalışmış olmanın 
deneyimiyle soruların bir bölümünü cevapladı). Yoksa siz bu bölümü okumayıp direkt olarak soru ve 
cevaplara mı geçiyorsunuz. Test edelim bakalım. Bu ay mail’in subject'ine "Olur mu hiç elbette okuyoruz" 
yazan arkadaşların mail’lerl öncelikli olarak cevaplanacak. 




laştırman gerekiyor. Bundan baş¬ 
ka dikkat etmen gerek şey ise şe¬ 
bekenin sabit kalmayan voltajı 
Voltaj yükselip düştükçe sen ek¬ 
randa bu dalgalanma ve titreme 
leri görürsün. Bunun yolu da vol¬ 
tajı sabitlemektir Bunu topraklı 
priz kullanarak yapabilirsin Kısa 
yol olarak eğer kasada ekran için 
güç varsa orayı da kullanmanı 
önerebilirim. Ama en doğru olan 
yol, bir UPS almak Zaten şu sıra¬ 
lar bir bilgisayara yetebilecek bir 
UPS'in fiyatı da çok yüksek değil. 
Bu söylediklerimle ilgili en güzel 
testi monitörü farklı bir odada 
farklı bir prize bağlayarak kendi 
kendine yapabilirsin, 

Elbette sorun monitöründe de 
olabilir Farklı çözünürlükleri ve 
farklı tazeleme hızlarını deneyerek 
olayı çözemezsen monitörünü bir 
teknik servise vermelisin Bol 
san s 

Selam, 

Hemen konuya geçmek istiyo¬ 
rum. Bilgisayarımda bazı sorunlar 
var. Sanırım bu sorunlar hard- 
disk'imden kaynaklanıyor Ben de 
bu yüzden maki nama format at¬ 


Dünyadaki herkesin Pikachu'ya hayran 
olmaması üzücü... 


mak istiyorum. 

Yedekleme konu¬ 
sunda yardımını¬ 
za ihtiyacım ola¬ 
cak ICQ ve baş¬ 
ka kayıtlı prog¬ 
ramları kaybet¬ 
mek istemiyo¬ 
rum. Bu şartlarda 
nasıl yedekleme 
yapabilirim? So¬ 
runum diğer in¬ 
sanların sorunları¬ 
nın yanında pek 
bir şey ifade etmese de yardımını¬ 
zı bekliyorum Son bir soru daha, 
Sinan ne zaman geliyor? Teşek¬ 
kürler 

Doğa KocagÖz 

LEVEL Sorununun hiçbir şey ifa¬ 
de etmemesi gibi bir şey söz ko¬ 
nusu değil Çünkü herkes farklı 
yerlerde bir şeylere takılıyor Aynı 
bizim de bazı yerlerde takıldığımız 
gibi. Sorununa gelince, yedekle¬ 
me için bir iki yol deneyebilirsin. 
Eğer harddısk'ıne tamamen for¬ 
mat atmak İstiyorsan ve hard- 
dısk'ın parçalara bölünmemişse is¬ 
tediğin dosyaları başka bir hard- 
diske veya CD‘ye 
yedeklemelisin. 
Bunun ıcın bir 
başka harddisk 
bul veya kendi¬ 
nin kini form atla¬ 
madan önce bir 
arkadaşına götür Orada 
harddisk'lni Slave olarak tanıtıp 
dosyaları yedekledikten sonra 
harddiskini baştan kurunca tekrar 
aynı yolla geri alabilirsin. Bu sıra¬ 
da jumper ayarlarına dikkat etme¬ 
yi unutma. Bir yerden CD-writer 
bulabilirsen yedeklemelerini 
CD'ye de yapabilirsin. Umarım 
formatla sorununu çözersin. Bu 
arada Sinan Ocak sayımızda ara¬ 
mızda. Kolay gelsin. 

Merhaba Tuğbek, 

Aklıma takılan bîr soru var Do¬ 
nanım parçalarının garantisi, yani 


modem, monitör gibi parçaların 
garantisi ürünün sadece fabrika¬ 
dan çıktıktan sonraki fabrika hata¬ 
larını kapsıyormuş Urunu alan ki¬ 
şinin yaptığı hata garanti kapsa¬ 
mına gîrmiyormuş, Bu doğru 
mu? Çunku eğer doğruysa ga¬ 
ranti kapsamına sadece üretici fir¬ 
ma hataları giriyor değil mi? Say¬ 
gılarımla. 

Süleyman Aydın 

LEVEL Garanti kapsamı konusun¬ 
da doğru şeyler duymuşsun. Her 
ürün gibi bilgisayar parçaları da 
Tüketici Koruma Kanunu'nda be¬ 
lirtildiği gibi 1 sene üretici firma 
tarafından garanti kapsamına 
alınmak zorundadır. Pazar reka¬ 
beti sebebiyle bu sure sonsuz ga¬ 
ranti kapsamına kadar çıkabiliyor 
Bu kapsama sadece üretim sonra¬ 
sında oluşan hatalar girer Yanı 
.eğer aldığınız bir parça hiç bir 
müdahale yapmaksızın durup du¬ 
rurken bozulursa üretici firma bu¬ 
nunla ilgili bildirilmiş garanti şart¬ 
larını uygulamalıdır Bu gibi hata¬ 
lar konusunda firmalar çok hassas 
davranıyorlar Eğer aldığınız her¬ 
hangi bir kart anakartınız yüzün¬ 
den bozulursa bu kartınızı üretici 
firması garanti kapsamına almaya¬ 
caktır Buna benzer bir örnek de 
şehir voltajı yüzünden bozulan 
eşyaların garanti kapsamına gir¬ 
mediğidir ki, bu ülkemizde sık sık 
karşılaşılan bir durum Ama siz siz 
olun ve parçalarınıza gözünüz gi¬ 
bi bakın Buna rağmen sorun çı- 


Selamlar, 

Benim sorunum monitörümle. 
Windows altında çalışırken ekra¬ 
nımda ince dalgalanmalar oluyor, 
Bundan önceki monitörümde de 
buna benzer şikayetlerim olmuş¬ 
tu. Bilgisayarımı aldığım firma mo¬ 
nitörümü garanti kapsamında ye¬ 
nisiyle değiştirdi Fakat aynı dal¬ 
galanma ve titreşim sorunlarını 
tekrar yaşıyorum Acaba elektrik 
kabloları ile mi ilgili? Yardımcı 
olursanız sevinirim 

Poyraz 


LEVEL Sorununla son zamanlar¬ 
da çok sık karşılaşıyoruz Bu soru¬ 
nun birden cok sebebi olabilir 
Monitörünün bulunduğu yerdeki 
manyetik alan öncelikli sebepler 
arasında Bu manyetik alanı oluş¬ 
turan şeylerden biri genelde mo¬ 
nitörün yanına bayıla bayıla koy¬ 
duğumuz kocaman speaker'lar 
oluyor Eğer hoparlörünün man¬ 
yetik koruması yoksa buyuk ihti¬ 
malle sebep budur Ekrandaki bo¬ 
zulmalar, renk değişimleri ve dal¬ 
galanmalar bu manyetik alanın 
gücüyle doğru orantılı olarak artı¬ 
yor. Bu manyetik alanı bir kalori¬ 
fer veya su borusu da sağla¬ 
yabilir Bundan kurtula¬ 
bilmen için bu manye¬ 
tik alanı bir şekilde 
ekrandan uzak¬ 
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Hyper Snap her oyundan 
screenshot alabiliyor. 



karsa en azından siz elinizden ge¬ 
leni yapmış olursunuz, 

Tabii kimi zaman bazı uyanık 
satıcılar fazladan para kazanmak 
veya zahmet etmemek için kendi 
hatalarından veya üretici hatasın¬ 
dan doğan sorunlara da "kullanı¬ 
cı hatası" diyip geçiyor Hatta uru¬ 
nu satın aldığı distribütör vasıta¬ 
sıyla ücretsiz olarak değiştirmesine 
karşın kullanıcıdan parasını alan¬ 
lar bile var Bu yüzden size "kulla¬ 
nıcı hatası" dendiğinde inanmakta 
acele etmeyin ve çok tereddütte 
kalırsanız ürünün distribütörü ile 
goruşun 

Merhaba Tuğbek, 

1- TNT2 için sürüm 3 90 dri- 
ver'lar çıkmış Bende şu an 3.84 
sürümü var Ve 3 90'a yükseltece¬ 
ğim Bu sürücüyü sen test ettin 
mı? Çunku biraz şüphe ettim. Ta- 
rih olarak 21 Mayıs 2000'de çık¬ 
mış Ama 3 84 sürümü niye on¬ 
dan ( sanırım Temmuz 2000} son¬ 
ra çıkmış ki? Bu neden kaynaklanı¬ 
yor olabilir? 

2- Ben sistemime benchmark 
uygulamak istiyorum Sistemim 
şöyle; Celeron 400Mhz CPU, 64 
MB RAM (en kısa zamanda 128 
MB olacak), 32 MB NVidia Riva 
TNT2/M64 AGP grafik kartı. 3D 
MARK 2000'i bulamadığımdan 
(dosya çok büyük) Guake 2 ile 
benchmark yapmak istiyorum 
Ancak bunun için konsola ne ya¬ 
zılması gerektiğini bilmiyorum 
Lütfen yardım eder misin? (Quake 
2 v3.20 yüklü} 

3- Bilgisayarımda ABIT anakart 
var.lntel'in İ440 LX chipsetini kul¬ 
lanıyor CPU soft menüsü de var. 
Ancak ABITin sitesine göre 
(www,abit-usa com/turkish/in- 
dex htm) i440 LX chipsetini kulla¬ 
nan 5 çeşit Pil anakart var. (LX-6, 
AN-6, AT-6, AH-6 ve de LJM-6) Be¬ 
nimkinin bunlardan hangisi oldu¬ 
ğunu nasıl anlayabilirim? (BIOS 
upgrade'ı yapıcam da ) 

4- BIOS setup'ta CPU Soft Me¬ 
nüye girince karşımda sadece iki 


seçenek var Biri CPU 
speed (400 Mhz'e 
ayarlı) diğeri ise türbo 
frekans (disabled konu¬ 
munda). Bu ikinci seçe- 
nek nedir? Enabled 
olarak ayarlansa ne 
olur? Buradan overc- 
lock yapılabilir mi? İm¬ 
leci 400 Mhz'e getire¬ 
rek PGUP, PGDOWN 
tuşları ile yapabilir mi¬ 
yim? (Niyetim bu değil ama bil¬ 
mek istiyorum Asla sistemi zorla¬ 
yacak bir şey yapmam.) 

5-Ben şu Microsoft'un Intel Neye 
Mouse'undan almayı düşünüyo- 
rum Fakat USB versiyonunu mu 
yoksa PS/2 versiyonunu mu ala¬ 
cağıma karar veremedim. USB 
versiyonunu alırsam Windows 98 
kurulumunda sorun yaşar mıyım? 
(Windows mouse’u kurulum es¬ 
nasında görür mü?) 

Cevapların için şimdiden teşek¬ 
kürler ve bu yolda devam edin 
Kendine iyi bak.. 

Onur Ekici 

LEVEL Öncelikle bu kadar ayrıntılı 
ve anlaşılır bir mail attığın için te 
şekkür ederim. Cevaplarına gelin¬ 
ce; 

1- Nvidia'nın sürücülerinin çıkış 
tarihleri pek de belli olmuyor 
Çünkü sürücü nVDIA tarafından 
resmi olarak piyasa sürülmeden 
önce başka sitelerde yayınlanabili¬ 
yor Tabu tam testlerden geçmiş 
olmuyorlar ama yine de yayınlanı¬ 
yor Tarih çakışmasının sebebi bu. 
3 90 sürücüsünü kullanmanda 
mahsur yok, Hatta TNT2 için en 
uygun surucu bu Ancak kullandı¬ 
ğın sürücünün Nvıdıa tarafından 
yayınlanan son 3 90 olduğundan 
emin ol 

2- Benchmark için "e" tuşuna 
basarak konsolu açtıktan sonra 
önce "timedemo I" yazmalısın 
Sonra yine konsola "map de- 
mol .dm2" komutunu gir O za¬ 
man hızlı bir demo oynayacak ve 
sonunda sana saniyedeki kare sa¬ 
yısını fps cinsinden verecek Ekran 
kartı testlerinde ekran kartının ge¬ 
lişmiş özelliklerinden OpenGL için 
Vsync ayarlarını kapamayı unut¬ 
ma. Yoksa sonuç tamamen yanlış 
olacaktır 

3- Bilgisayarın açılırken en bas¬ 
ta yazar. Eğer oradan yakalayamı- 
yorsan en kesin çözüm kasayı 
açıp içine bakmak olacaktır Kartın 
üzerinde yazar 

4- İkinci ayar dediğinle pek oy" 


nama Muhtemelen ana¬ 
kart üreticisinin overc- 
lock amaçlı eklediği bir 
ayardır, işlemcinin 400 
yazan hızını değiştir¬ 
men mümkün Fakat çok 
yüksek değerlere çıkarırsan sorun¬ 
larla karşılaşabilirsin. Overclock ko 
nusunda kendine güvenmeden 
bu işe girişme 

5- USB almanın sakıncası ol¬ 
maz. Kurulumda da sorun yaşa¬ 
yacağını sanmıyorum Fakat PS/2 
almanın da bir sakıncası yok. Açık¬ 
çası fark etmez (Mektubu soran 
ve cevaplayan sevgili Onurlar. 

Söz konusu mouse zaten hem 
PS2 hem USB porta takılabiliyor 
Windows'un kurulum sırasında 
görmesi için anakartın USB mo¬ 
use desteği olmalı ki seninkinde 
yok -Tuğbek) 

Sende kendine iyi bak 

Merhaba Level, 

Size ufak bir sorum olcaktı. Bil¬ 
gisayarımı defrag yaparken % 10’a 
geldiğinde başa dönüyor ve iler¬ 
lerken sürekli olarak başa dönme- 
yı sürdürüyor Ayrıca neden 6 sa¬ 
at gibi bir sürede %70’e gelebili¬ 
yor? Bu sorunu nasıl düzeltebili¬ 
rim? 

Eğer sorularımı cevaplarsanız 
çok sevinirim, yanıtınızı bekliyo¬ 
rum. 

Doğuş Bağ 

LEVEL Sevinme sırası okuyucu¬ 
nun. Sorunu cevaplıyoruz. Bunun 
sebebi Defrag işlemi sırasında ar¬ 
kada bir yerde bir programı çalışır 
halde unutman. O programı ka¬ 
pamadıkça Defrag işlemi düzenli 
devam etmeyecektir Bu iş sırasın¬ 
da bilgisayarda çalışır haldeki bu¬ 
tun programları kapatıp bilgisaya¬ 
rı sadece Defrag işlemine bırak 
Büyük boyutlu ve dolu disklerde 
Defrag'ın 6 saatten çok daha faz¬ 
la sürmesi normal bir şey Zaten 
çok sık yapmanın bir yararı olma¬ 
dığı için belli aralıklarla sabredip 
bunu yapmak en iyisi 

Selam 

Ben sana CD-ROM hakkında 
mail atmıştım dergiye çıkardığın 
için teşekkürler. Şimdiki sorum ise 
CD-ROM'un kafası nasıl temizle¬ 
nir? Bilgi verebilirsen sevinirim, Bu 
arada derginiz hakkında birkaç 
önerim var, bi zahmet CenrYe ilet, 
ilk olarak hilekar sayfalarını kaldırıp 
incelediğiniz her oyunun hilesini 
incelemesinin sonunda verseniz 


Bu küçük yeşil adaptör 
VSB'yi PS2’ye çevirebiliyor. 

hem daha çok hile 
almış oluruz hem 
de 4 sayfa fazla¬ 
dan kalmış olur 
Diğer bir tavsiyem 
ise, biliyorsunuz 
dünyanın her ye¬ 
rinde 7’den 70'e herkes Pokemon 
fanatiği. Bence Pokemon'la ilgili 
posterler, duvar kağıtları, ekran 
koruyucuları ve haberler verseniz 
hiç fena olmaz Şimdilik bye 

Zahir Son 

LEVEL Ne demek aşkolsun Sen 
bize mail at ki biz de yazalım CD- 
ROM'larla olan sorunların konu¬ 
sunda sonuna kadar yanındayız 
CD-ROM'un kafasını temizlemek 
için kullanılan setler her yerde sa¬ 
tılmakta Bu setler iki tip. Her iki 
tipte de CD-ROM'una normalden 
biraz farklı bir CD koyuyorsun Ba¬ 
zı temizleme CD'lerınin üzerinde 
sadece fırçalar var. Bazıları ise sıvı 
bir madde ile beraber kullanılıyor 
Fakat bu ikinci tipleri bulman sanı¬ 
rım pek kolay değil Bu setlerin 
CD'lerinde klasik müzik çalıyor 
Genelde bu parçanın uzunluğu 
15 dakika civarında oluyor ve ta¬ 
mamını bir kere dinlemek temizle 
me işlemi için yeterli oluyor Tabii 
ömrü geçmiş bir CD-ROM için te 
mizleme işleminin başarılı geçme 
sini beklemeyebilirsin Bir de ben 
seneler önce 2X bir CD-ROM'un 
lensim aleti söküp temizlemeyi de 
nemiştîm ama sana kesinlikle tav¬ 
siye etmiyorum İsteklerini Cem'e 
ilettim, Gereğinin düşünüleceğini 
söyledi ama Pokemon konusunda 
çok da fazla destek bulabileceğini 
sanmam. 

Merhaba 

Dergi çok güzel gidiyor Ayrıca 
Donanım bölümünde çok başarılı¬ 
sın. Ben soruma geleyim. Oyun¬ 
lardan screenshot almak istiyo¬ 
rum. İyi bir program tavsiye ede- 
bilir misin? İndirebileceğim bir ad¬ 
res de verirsen sevinirim. Sevgiler¬ 
le 

Özgür Beyazıt 

LEVEL Donanım konusundaki 
güzel eleştirilerin için saol. Daha 
iyisi de olacak. En çok kullanılan 
program HyperSnap-DX Özel 
olarak 3D modunda da capture 
alabilme özelliği oldukça kullanışlı 
Programın deneme sürümünü 
http'//www hypersnap- 
dx com/hsdx/sn apdown.htm ad¬ 
resinden indirebilirsin ■ 











































Net Force 

r om-Clancy 


B ilgisayar oyun dünyasında 
oldukça önemli bir yere 
sahip olan, ismini ve konu¬ 
sunu Tom Clnncy aynı adlı roma¬ 
nı Rainbovv Six'den (Türkiye'de? 
yayınlanan adıyla Gökkuşağı 6) 
alan Rainbovv Six serisi Tom 
Clancy ile oyunseverleri birleştiren 
bir köprü oldu Rainbow Six'de 
ya kin zamanı kullanan ve olabildi 
ğınce bilim kurgudan uzak kalma 
ya çalışan Tom Clancy aslında ne 
kadar ileri (!?] goruşlu bir yaratıcılı¬ 
ğa sahip olduğunu ise bu sen ile 
kanıtlıyor 

Tom Clancy ile Stcve R Piccze- 
nık ta rafından Amerikan ABC tele¬ 
vizyonu için Tom Clancy rıin NET 
FORCE dizisinden etkilenerek ka¬ 
leme aldıkları 12 kitaplık NET 
FORCF dizisi Türk okuyucuları ile 
buluşuyor Şu an serinin ilk kitabı 
olan En Olurrıcul Oyun ve Birinci¬ 
ler Hep Yalnızdır piyasada Ancak 
Buyuk Yarış ve Son Kaçış isimli ki¬ 


taplar da en kısa sürede raflardaki 
yerlerim alacaklar 

Serinin içeriğim daha iyi anla» 
bilmek için ilk ıkı kitabın konusuna 
kısaca değinmek gerekli:*Gelecek¬ 
te dünyayı bilgisayarların yo nete 
ceğî ve Net rorce'un (Bir nevi Ra¬ 
inbovv Sıx] bılg i sayar yoluyla gele¬ 
bilecek olan tehlıkelrsreL 1 karşı bir 
güvence olacağının vurgulandığı 
kitaplardan "En Ölümcül Oyun" 
da tüm hikayelerde olduğu gibi 
gelecekte geçiyor Sanal ortamda 
oynana oyunlar, insanların haya¬ 
tına bir renk ve canlılık getirmek¬ 
tedir 5arxos savaş oyunu, İnter¬ 
netteki en popüler savaş oyunu¬ 
dur Her gece binlerce kışı, fiziksel 
bedenini evinde bırakıp başına 
taktığı bir alet ve bilgisayar aracılı¬ 
ğıyla sanal cilamdaki Sarxos a gi 
der; başka kişiliklere burunup fan¬ 
tezi ordularım savaşa sürer 
Gerçek hayatında çöpçü olan 
bir adan, SarxoYa girdiğinde bir 


The Patriot 

'ataasever 


_.Tom s 
Clancy 


Net Force 

En OiümgLtt Oyun 


: irH 


ortaçağ der beyi olabilmekledir. 
Ancak birdenbire Sarxos oyuncu¬ 
larından biri için oyun aşırı ciddi 
bir hale getirt Sarxos'ta savaş ka¬ 
zanan kişiler gerçek dünyadaki 
hatalarında hücuma uğrayıp sar 
dışı edilmeye başlayınca işler karı¬ 
şır Sıber suçlara engel olmak 
amacıyla kurulan Net. Torcc işe r 
Megan ve Lief adındaki Net For¬ 
ce araştırmacıları hayatları pahası¬ 
na torunu cozerler 


el Gıbson çevirdiği fili Ti¬ 
ler ve yönetmenlik de¬ 
nemeleri ile kendisini 
I lollyvcood'da kabul ettirmiş veft 
ismini sinema tarihine altın harf¬ 
lerle yazdırmış yegane insandır 
Başrolünde İskoçya’nın bağımsız¬ 
lığı için mücadele veren bir kah¬ 
raman olan VVillIam Wallace'ı 
canlandırdığı Rravşbeart tüm 
dünyada yankılar uyandırmış ve 
hatta yayınlandıktan birkaç sene 
sonra dahi tekrar gösterime gire¬ 
rek ış yapabilmiştir Nitekim sanı¬ 
rım ben sinemada filmin ancak 
uç sene sonraki gösteriminde 
seyredebildim Braveheartia he¬ 
men aynı yapıda (rtj olan en 
azından ismi itibariyle böyle bir 
düşünce uyandıran Patrıot'ın 
tum reklam çalışmaları ve Mel 
Gıbson ayrıcalığıyla ne kadar 
ödül toparlayacağını veya kaç 
sene gösterimde kalacağını ise 
zaman gösterecek 
Aslına bakarsanız filmin konu¬ 
su da Braveheartia ile benzerli t 
ler gösteriyor Kendini ailesine 
adamış eski bir kahraman olan 
Bcnjamin Martin (Mel Gıbson), 
tekrar savas alanlarına dönmek 
ve en önemlisi ailesinden uzak¬ 
laşmak istemıyordur Ailesinin In¬ 


giliz askerleri tarafından nedensiz 
S 0 arak vahşice öldürülmesi Ben 
jamın'ı harekete geçirmek için 
yeterli bir nedendir Bunun so¬ 
nucunda Martın ve Gabrıel (I le- 
ath Ledger) vatanı korumak ve 
intikam almak için Ingiliz ordula¬ 
rına karşı mücadele veren isyan¬ 
cılara k^tılıılar Ancak karşılarında 
İngilızler'ırı en tehlikeli ordusu 
olan Yeşil Ejderler yer almakLa- 
dır .Ve tabi kı bu Martinin bu or- 
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dudakı direkt muhatapları ise 
General C ornvvnllıs (lom Wılkın- 
son) ve Çavuş Tavıngton'a (Ja- 
son Isaacs) dır Boylere Martinin 
önderliğindeki milisler, amansız 
ve çok kuvvetli oları Ingiliz ordun 
suna karsı savusu haşlarlar 

YonetmenlığınTRoland Fmrrıe- 
richln üstlendiği filmin mükem¬ 
mel olmasa dahi hiçbir eksiği ol¬ 


madığı söylenebilir Ancak Patı- 


rotln ülkemizde olmasa bile 
Amerı'fcl ve özellikle Ingiltere'de 
bu kadar gündemde kalmasının 
nedeni filmin konusunun aktarılı- 
şı Örneğin Spike Lee filmde an¬ 
latılan ıç savaşta zencilerin, ger 
çek savaşta olduğundan daha 
az etkileri varmış gibi görüntü¬ 
lenmesinden rahatsız olmuş ve 
Mel Gibson'ın canlandırdığı Ben- 
jamın Martin karakterinin aslında 
ırkçı olduğu söylentileri ise bu 
tartışmayı doruğa çıkarmış Bu¬ 
nun haricinde filmde Ingiliz 
oıduşunun doğal olarak « 
kotu yansıtılması ise İli* 
gılızlerı kızdırmış ve ^ 
bu da filmin adada¬ 
ki hasılatını etkile¬ 
miş durumda 
Neyse tamı ta¬ 
mına 1 62 daki¬ 
ka süren EhıtrjJİL ÎAl 
ot hakkında 
son karan ve- m ı m 
rebilmek için 
seyretmeniz ge¬ 
rekli ve seyrim 
derseniz de biç 
bir şey kaybp 
yeceğinjzde 
emin olabil# 

İyi Seyirler! 



















Richard 


Ashcroft 
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KÜLTÜR 


Alone With Everybody 


1 997 yılında çıkardıkları Ur- 
barı Hymns ile zirveye yer¬ 
leşen The Verve'ün pek de 
iyimser olarak anılmayan solisti 
Richard Ashcroft ilk solo çalışması 
ile hayranlarının beklentilerim 
fazlasıyla yerine getiriyor. İsmim 
Charles Bukovvski'nin bir şiirin¬ 
den alan Alone Wıth Everybody 
albümü Urban Hymns ile kıyasla- 
namasa dahi albümden çıkan ilk 
parça Song for the Lovers için 
sadece albümün değil, son za¬ 
manların en iyi parçası demek 
yanlış olmaz Richard Ashcroft'un 
belirttiği üzere albümde Brian 
Wilsoni Iggy Pop, Morrıconc, 


Scott Walker, Joy Division ve 
Siy Stone etkisi göze çarpıyor, 
Albümdeki parçaların çoğu 
bir düşünceyi, Richard'ın ya¬ 
sadıklarını anlatır nitelikte Ör¬ 
neğin karısına adadığı aşk 
şarkısı You On My Mınd İn 
My Sleep veye The Verve r ün 
dağılmasına gönderme ya¬ 
pan On A Beach bunlardan 
birkaçı Albümden çıkan ikinci 
parça olan Money To Burn 
ise The verve etkisinin en ağır 
şekilde hissedildiği şarkı The 
Veıve ve İngiliz akımını sevi¬ 
yorsanız kesinlikle kaçır¬ 
mamalısınız 



!ron 


E fsane gen donuyor Solistle¬ 
ri Bruce Dıckinson ayrılıp 
tek başına çalışmaya karar 
verene kadar fırtına gibi esen iron 
Maiden, daha sonra kısa bir din¬ 
lenme sürecine girmişti Vokalist 
Bruce Dıckinson ve gitarist Adrian 
SmîthVn gen donuş kararı ile başla¬ 
yan yem bir stüdyo albümü çalış¬ 
ması Brave New World'un ortaya 
çıkması ile sona erdi Iran Maiden 
bu kadar beğenilmesindeki en bü¬ 
yük etken ne olursa olsun yaptıkla¬ 
rı müzikten ve yaşadıkları hayattan 
ödün vermemeleri ıdı Tabii ki ha¬ 
yata getirdikleri karakter Eddie'nın 



Maiden Brave New World 



de bundaki etkisi yadsınamaz Bruce'un 
albümde kuvvetli sesini sonuna kadar 
kullanması İron Ma- 
iden'ın eski havasını ka¬ 
zanmasını ve Adrian 
Smith ile kazanılan üçlü 
gitar ise grubun daha 
da kuvetli olmasını sağ¬ 
lamış. Albümdeki gitar 
melodiler ise klasik İron 
Maiden çizgisini taşıyor 
Özellikle albümden 
çıkan ilk parça olan The 
Wicker Man, davul ve bas vuruşları ve 
Bruce Dickinson'ın vokali ile kendin¬ 
den uzun süre söz ettirecek 



Cypress Hill skuiı & 


Bones 




Ryhmes dinleyicilerinin de 
ilgisini çekecek nitelikte 
Rap ve Hip Hop dinliyor 
üstüne bir de metale yakın¬ 
lık hissediyorsanız bu al¬ 
bümü kesinlikle kaçır¬ 
mamalısınız 


Ö zellikle Underground 
kendinden epeyce söz 
ettiren Cypress Hill'in 
beşine albümü Skull&Bones pi¬ 
yasada Toplam ıkı CD'den olu¬ 
şan bu albümde Hıp-hop, Rap 
ve Metafin karışımından oluşan 
toplam 1 7 parça 
bulunuyor Yaptıkla¬ 
rı müziğin çeşitliliği 
ile kendim şartlama¬ 
mış en baba Death 
dinleyicisinin bile 
kulak kabarttığı bir 
grup olan Cypress 
Hill için, bu yönüyle 
son zamanların mo¬ 
da akımı olan Rap- 
Metal'ın öncüsü ol¬ 


duğu söylenebilir Pek iç açıcı olmayan bir 
vokalin arkasından, baskaldıran sözlere 
destek veren ritm ile sıkılmadan dınleyece- 
ğiniz bir albüm Skull 6* Bones Çizgisini 
bozmayarak hayranlarını hayal kırıklığına 
uğratmayan Cypress Hill'in son albümü 
özellikle Dr. Dre, Emmem veya Busta 
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Fantasy Role Playirıg 


Vampir Efsaneleri 

Vampire oyunu ile gündeme gelen White Wolf firmasının masaüstü 
oyunlarından ve tabii ki vampirlerden bahsedelim biraz. 


zun suredir sîzlere Whi- 
te Wolf firmasının role- 
playing oyunlarından 
bahsetmek istiyorduk İçlerinde 
en popüler olanı Vampire : The 
Masquerade ile başlamanın uy¬ 
gun olacağın; düşündük Bura¬ 
da amacımız sîzleri oyunu oyna¬ 
yacak hale getirmek değil, yalnız¬ 
ca genel yapısı hakkında fıkır sa¬ 
hibi olmanızı sağlamak. Eğer 
Vampire hakkında bilgili bir 
Storyteller'ınız (Whıte wolf oyun¬ 
larında oyunu yöneten Dunge- 
on Master yerine Storyteller adını 
alır.) varsa ve sizi ilk olarak bir 
vampir değil, vampir avcısı ola¬ 
rak oynatmak istiyorsa yazıyı oku¬ 
mamanızı öneririm Oyundan al¬ 
dığınız zevki azaltmamak için ba¬ 
zı şeylerin gizli kalması ve yaşaya¬ 
rak keşfetmeniz (tabii o kadar ha¬ 
yatta kalırsanız!) daha iyi olacak¬ 
tır 

Vampire : The Masquerade'de 
oyuncular D&D'de olduğu gibi 
destan kahramanlarını değil, 
cansız bir bedene ve sonsuz bir 
yaşama sahip '‘susamış” yaratıkla¬ 
rı canlandırırlar Ancak unutul¬ 
maması gereken bu varlıkların 
kazandıkları fiziksel güçlerin yanı¬ 
şına büyük ruhsal değişikliklere 
de uğramış olmaları ve büyük bir 
çoğunluğunun kan içici bir ca¬ 
navar gibi yaşamadığı, aksine 
kendi kültürlerinin ve sosyal çev¬ 
relerinin bulunduğudur.Tıpkı An¬ 
ne Rice'ın sinemaya da uyarla¬ 
nan "Vampirle Görüşme"sinde 
ve serinin diğer romanlarında ol¬ 
duğu gibi. Daha yeni ve popü¬ 
ler bir örnek olarak "Blade"i de 
gösterebiliriz. Filmi izlediyseniz 
geleneklere bağlı yaşlıların politi¬ 


ka ve ekonomi çevrelerinde per¬ 
de arkasında büyük güce sahip 
olduklarını ve bu gücü gizliliğe 
bağladıklarını, buna karşın yeni- 
yetmelerin İnsanoğlunu koyun 
sürüsünden farklı görmediklerini 
anımsayacaksınız. Vampire : the 
Masquerade'de de vampirler bu¬ 
na çok benzer bir düzen içinde¬ 
dirler Ama günümüzdeki yapı¬ 
lanmayı daha iyi anlayabilmek 


guçlu bir büyücüydü ve Ca- 
ıne'le birlikte olduğu zaman bo¬ 
yunca ona bedenindeki kanı na¬ 
sıl kullanacağını, nasıl kendi turu¬ 
nu yaratacağını gösterdi. Caine, 
laneti başkalarına da yaymak is¬ 
temedi Ama yalnızlığı karanlık 
bir bulut gibi gitgide daha da 
büyüdü En sonunda o kadar 
dayanılmaz oldu ki, kendine üç 
tane “türdeş" yarattı. İkinci neslin 





için vampirlerin yaradılış efsane¬ 
leri hakkında biraz bilgi sahibi ol¬ 
mak gerekli 

"BÜYÜKBABA’NIN 

DOĞUŞU... 

Efsane, ilk vampirin kendi kar¬ 
deşinin hayatını alan Caine oldu¬ 
ğunu söyler İlk katil. Tanrı tara¬ 
fından lanetlenip sürüldü Bun¬ 
dan böyle güneş ışığı canını ya¬ 
kacak, susadığında kan içecekti. 
Caıne'in acı dolu yalnızlığı Lilith 
ile tanışıncaya kadar sürdü Lilith 


üç vampiri, on uç vampir daha 
yarattılar Caine'în on üç torunu 
isanoğlunu amaçları için istedik¬ 
leri gibi kullanmaya, onları yal¬ 
nızca besin ve piyon olarak gör¬ 
meye başladılar Caine'in öfkesi 
büyüdü ve yeni bir neslin yaradı¬ 
lışını yasakladı, İnsanlar ve vam¬ 
pirlerin birlikte yaşyacakları bir şe¬ 
hir kurdu Yeryüzündeki ilk şeh¬ 
ri.,, 

Şehirdeki barış uzun sürmedi. 
Caine'in torunları yasağa uyma¬ 
dılar, insanlar tekrar onların kur- 


Haisrbho^lu & Ğalu Hdr^UnicP 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


DiaiîİG Jl 
Wdmpire 
!pewmd Da le 

banlan oldular. Bir gün şehrin 
üzerine büyük bir lanet geldi. Ne 
olduğunu efsane bilmez, kimi 
doğal afet der, kimi yok edici bir 
büyü, kimi de Tanrfnın gazabı 
Tek bilinen Caine'in ve oğulları¬ 
nın felaketten sonra yok oldukla¬ 
rı ve bir daha asla görünmedikle¬ 
ri Antediluvian olarak anılan, ge¬ 
ri kalan on üç vampir, kendi ne¬ 
sillerini yaratmaya başladılar. 
Güçleri ve zayıflıkları çocuklarına 
da geçti ve boylece klanlar oluş¬ 
tu Klanlar tarihin ilk çağlarından 
beri tüm dünyaya yayılıp "avları 
ve hizmetkarlarf’nı yönetmeye 
başladılar. Varlıkları hep bilindi 
ama asla yüksek sesle söylenme¬ 
di Gölgeler arasında gezdiler, 
susuzluklarını dindirdiler, güçle, 
büyüyle, entrikayla hep yönetti¬ 
ler, Karanlık çağlara kadar, . 

Orta çağda vampirlerin sayıları 
çok arttı Güçleri öylesine artmıştı 
ki bir kısmı ölümcül bir hata yap¬ 
tılar : Gizliliği ihmal ettiler. Kulak¬ 
tan kulağa fısıldanan yaratık hi¬ 
kayeleri gitgide daha gerçek, da¬ 
ha ete kemiğe burunur oldular. 
Başlangıçta bir grup rahibin kur¬ 
duğu engizisyon, kendilerine ka¬ 
tılan yığınla insanla güçlendi. Sa¬ 
yısız insan, ellerinde kazıklar ve 
mesaleierle artık bir masal olma¬ 
yan yaratıkları arıyor, kölelik ve 
korkuyla geçen yüzyıllarca yılın 
öcünü alıyordu Olanca güçleri¬ 
ne karşın, vampirlerin büyük kıs¬ 
mı kalabalık gruplar karşısında di¬ 
renemediler ve birbiri ardına linç 
edildiler. 

Engizisyonun baskısının ağır¬ 
laştığı bu zamanlarda, artık insan 
kanıyla tatmin olmayan yaşlıların 
yiyeceği olmak üzere yaratılan 
genç vampirler efendilerine karşı 
direnişe geçtiler Avrupa'da bir 
grup asi, efendilerinin kendilerini 
kontrol etmelerini sağlayan gizli 
güçlerin sırrını çözdüler. Vampir- 

















Altı Kural 

Kural Bir : Si il i tık 
Gerçek yüzünü h/n utan 
o Int ay a n ta ra göstermeye¬ 
ceksin. Bu senin kan Üzerinde* 
ki hakkından Vazgeçmen 
demektir. 

Kural İki : Belge 
Settin bölgen senin mesttendi*. 
Biçerleri senin bütçende sana 
saygı göstermelidirler* Kimse 
senin bölgende sana ftarsı 
gelemez. 

Karat Üç t Nesil 
Başka birini ancak yaşlıların 
a/ı ayıyla yaratalı i lirsin r Eğer 
izin altımdan başkastttt 
yaratırsan, yarattığın seninle 
bitlikte ât dürül lir. 

Kural Dürt : Sorumluluk 
yarattığın senin kendi 
çocuğundur. Unu serbest 
birana dek sen yönelmelisin. 
Ortan günah fan senden ser ula- 

çaktır,. 

Kural Beş ; Konukseverlik 
Bir başkasının bölgesine saygı 
göster. J /abana bir şehre 
g(derse# kendini yöneticisine 
tanıt. Onun enayi ç imadan sen 
hiçsin. 

Kur a t Altı : jfak Etme 
Kendi katımdan bîrini yak 
etmeyeceksin, yek etme hakkı 
ancak yaslılara aittir , 
yalnızca en yaşlı elan kan 
aVı iyin enay Vere bilir. 


(er hem yem direnire. hem de 
engizisyonla uğraşmak zorunda 
kaldıtaı 

15, yüzyılda vampirlerin en 
zor zamanında on uç klanın ye¬ 
disi "CamariHa' adı altında birleş¬ 
tiler. Örgütlü bir harektte direnci 
ba&ırdüar sekrar gûilflğl esas al¬ 
dılar ve CarnfTden kendilerine 
miras kalan aiîı Kurala uyacakları 
rıa ijaiı SÖ7 verdiler. 

Ö günden sonra vampirler eri 
iyi gizlenme yolumu ı, ölümlüleri 
kendilerinin var olmadıklarına 
inandırmak olclr ığurıu öğrendiler 
ve tekrar t.'ir ehane ddul/k Bu¬ 
gün hala aramı/ddlar Bk Ok hrı- 
lüfer raındana kadar buna man 
masak da.. 


İNANIŞLAR,,, 

Biz ölümlülerin .tarihinde vam¬ 
pirle’ hakkında pek ' ok şsy Firıla 
'ılır Kimileri doğru kimileri det ry 
durmadır Her şeyden önce 
vampir tarafından ısır itanın vam 
pır olduğu İnat n ı doğru lığ ildir 
Zaten vampirlerin oaskın tur hali¬ 
ne geflp sayılarının inanılmaz bir 
şekilce artmaması İçin de bunun 
duğıu olmaması gerekirdi. Vam¬ 
pir tarafından ışınlan hırı, 
hemen ardından bir 
miktar vampir Kanı içme 
dı:jı lakdkde dönüşmez. 

Bir ölümlüyü vampire 
dönüjtüfmeye ise emb- 
race (kucaklama) adr ve 
rîfir Vampirlerin beden¬ 
lerin r r ansız olduğu İst' 
doğrudur Kı if.aklandık¬ 
ları andaki yaslarında ka- 


ıri.-ır, büyümezler, naip¬ 
leri atmaz, nefes al- 
nvı^Jar haçlar ve kut¬ 
sal sembollerin vampir 
ler üzerinde etkili oldu¬ 
ğu hem doğru hem 
de yanlış tor inanıştır 
Gerçekte sembolün 
vampir üzerinde bir et¬ 
kisi yoktur. Ancak sem 
bolu taşıyan hşrnih 
inancı, sembol aracılığı 
İle vampir üzerinde 
kork vidan a aya kadar 
pek çok etkiye yol ata 
Mit Kazıklar -.elbe 
«plansalar bile- vam¬ 
pirleri olfiLirmezler, an- 
; rik H.n L ı■ 11 inanılana 
katlar sürecek hir uyku 
haline sokabilirler Un¬ 
lan 'gerçetef öldüre¬ 
bilecek şeylerin başın¬ 
da he rjün ürk afej \ _ 

gelir Bıçak, kurşun gibi 
yaralanmaları çok çabuk lyUfijcire- 
hîMrfcf Sarımsak ve alıan sü ise ra¬ 
ntınım hurafeden ibarettir 
Bu ay yalnızca kısa bir vamplı 
tarif ıçHy ve vampirler halikındaki 
İnanışlara yer verdik Vampire 


The Maspuerade 
dosyasını bir iki 
ay daha sürdü¬ 
receğiz Gelecek 
ay vanpiffrein 
hiyerarşik duzen- 
icrinr ve vampir 
klanlarının özel 
ilklehne yuı 
vereceği? il¬ 
gilenenler An¬ 
kara'da White 
Wûlf firmasın ır 
distribütörü dan 
Abysstea Istan- 
bul Gerekli 
ter'den ya d.. 1 
Saklı Kent 

Kefeden (Dük 
kanın hayırlı 
uğurlu oKlii i 
Y usüP)Vampıre 
oyun kitaplarını 
_ terhin edebilirler 

\Mw "mut 

üı un lor i satar bildiğimi/ 
yegane yerler buraları eğe- 
eksik bıraktığımız varsa bize 
İleten, buradan duyuralım 
Geçen ay Eser çok güzel 
söylemiş. Vampire ; The 
Masnuerade- 
Reriemi ıtn m r lan 
biz de beklediğimizi 
bulamadık, her ne 
kadar iTfsS&âusöı 
oyununun üzerine 
kurulmuş bir or¬ 
tama şahlp otsa da, 
oyun akışı önceden 
belirlenmiş ve size 


»Jtiu fi Gökhan 


fi a tu w Gökhan özveriyle çahfıp 
jjü zet şeyin? üretmek için çaba 
tarfediy arlar. 


kırıp yaratık kesmek. 11 itten bu bıi- 
gi sayar versiyonunu referans 
olarak almayınız 

14 Kan avı: Yaşlıların onayı rie bir 
vampirin Olum cır ııı liı ı verilmesi 
karı avı başlatıldığı rakdırde u 
vampir görüldüğü yerdi? ol¬ 
durulur 

Not: Biraz fazla "özer cjHec- 
îığ ri’ıın tx j n de farkındayım ama 
hem yt*nrn buna elverişli değil 
nem m sayieaığırr gibi daima 
oyuntulara keşfedecek bir şeyler 
bırakmakta fayda vardır 

Nnot: Geçen sayıda ufak bir 
nata yapmışım, findukar içTn Tuğ 
beke-, cips için Cem'e teşekkür ot 
mcrrı gerekiyordu Cem dur özür 
diler her ikisine tekrar teşekkür 
ederim. 


EYLÜL JOÜU http://www.liBvel.CDrn.tr 
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OYUNGEZER 


Bitmeyen Sancı 

Tarihin başlangıcından beri ne olduğumu¬ 
zu ve ne olmadığımızı öğrenemedik. Hala 
insan olamamanın veya tersine tam bir in¬ 
san olmanın sancısını çekiyoruz. 


u anda, dünyaya gelen 6 
milyarıncı bebeğin doğu¬ 
munun kutlandığı haberi- 
"73 ne zaman okuduğumu hatır¬ 
lamaya çalışıyorum, ben hatırla¬ 
maya çalışırken muhtemelen bir¬ 
kaç yüz bebek daha doğuyor. 
Kafamdan geçenleri buraya ya¬ 
zıp bitirene kadar birkaç yüz ta¬ 
ne daha Günün birinde ge¬ 
ometrik artış denen matematiksel 
bir hesabın kurbanı olacağımızı 
bile bile çoğalmaya devam edi¬ 
yoruz. Yerküredeki bütün kay¬ 
nakları tüketene kadar da çoğa¬ 
lacağız. Kimse bizden aksini bek¬ 
leyemez, biz insanız Eği¬ 
tilmiş ve sosyalleşmiş gö¬ 
rünsek de, boyunlarımı¬ 
za kravat, kafalarımıza 
şapka taksak da, biz elin¬ 
deki oymalı, zarif baston¬ 
dan çok içindeki güdüle¬ 
re yaslanan evrim şaşkın¬ 
larıyız Dünyaya, bir kü¬ 
çücük gözlerimizin çepe¬ 
rinden, bir uzaydan çe¬ 
kilmiş fotoğraflarından 
bakıyoruz, kafamız karışı¬ 
yor Biz, kendisiyle evren 
arasında sıkışıp kalmış, 
ne ilkelliğini sahiplenebi- 
len ne de hayatın bütü¬ 
nünü kavramaya yana¬ 
şan ama kendimize ya¬ 
kıştırdığımız "üstün tür" 
nişanıyla doğaya caka 
satan garip yaratıklarız 
İnsan olarak biz kendi 
küçük dünyalarımızdan 
fazlasını hak etmek için 
düşünmek ve üretmek 
zorunda olduğumuzu 
biliyor muyuz? Teorik 
olarak aydınlanmış bile 
olsak, birey olarak her 
birimizin insanlık tarihin¬ 
deki rolünün ve zamanı¬ 
nın sınırlarının darlığını 
kestirebiliyor bile olsak, insanın 
dünyada, dünyanın evrende ne¬ 
reye denk düştüğünü hesap laya- 
bilsek bile, ne zaman ikinci bir in¬ 
sanla karşılaşsak yeni bir biçim 
alıyoruz Çünkü bizim küçücük, 
minicik egolarımız var Bizim bu 
küçücük, minicik egolarımız ya 


bir koltuğu ele geçirmeye, ya ev¬ 
rende bir noktayı bile doldurma¬ 
yan bir tepeye bayrak dikmeye, 
ya da yolda yürürken yanımız¬ 
dan geçenlere omuz atmaya ça¬ 
lışırken ruhumuzu çürütüyor 
Çünkü biz insanız, hesap yapa¬ 
rız. Sadece kendi küçük dünyala¬ 
rımıza ait ilkel beklentilerimizi kar¬ 
şılamak için başka insanlar üzeri¬ 
ne dolaplar kurar sonra da o do¬ 
lapları çeviririz. Sonra biz komik 
oluruz, sonra kendimize gülmeyi 
bile başaramayız 

Biz, kötü niyetli ellere geçtiğin¬ 
de çok tehlikeli olabilecek birer 


yan (ya da tam tersi, emin deği¬ 
limi [hatta en doğrusu; kendi va¬ 
roluşumuzla evrenin varoluşunu 
birbirine karıştıran) küçücük, mi¬ 
nicik egolu, küçücük, minicik in¬ 
sanlarız, Biz bir yandan üremeye 
devam ederken bir yandan da 
kendini yok etmeye çalışan ve 
bir karınca ailesinin akşam tele¬ 
vizyonun karşısına geçip hayretle 
izleyebileceği türden belgesellere 
konu olabilecek yaşam formları- 
yız. 

Oysa biz bir rivayete göre 'in- 
san'ız. Yani doğanın kendine 
verdiklerini çekip çevirebilen, şar- 
kılaryazıp söyleyebilen, gülüm¬ 
seyen, ağlayan, düşündükçe bü¬ 
yüyen, büyüdükçe aydınlanan, 
aydınlandıkça gözünü kendin¬ 
den ötelere çevirebilen, sağdan 
soldan kotardığı sıfatlara yapışıp 
kalmak yerine insan olarak ken¬ 
dini çoğaltmaya çalışan, günü 
kurtarmak dışında dünyanın bü¬ 
tününü de sorumlulukları arasın¬ 
da gören ve üreten. Bir tüketim 
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silah gibiyiz Ya da biz, eski mo¬ 
da film kahramanlarının bütün 
gerçeküstü çabalarına rağmen o 
kötü niyetli ellere geçme akıbe¬ 
tinden kurtaalamayan silahlar 
hakkında yazılmış acı senaryolar 
gibiyiz. Biz kendi varoluşumuzu 
evrenin varoluşu olarak tanımla- 


yöntemı olarak değil, bir değer 
yaratmak için üreten 'insan'. Bu¬ 
radan bakınca her şeyin denge¬ 
de olduğunu ve terazinin bir ke¬ 
fesinde insan'ın, diğerinde ise 
dünyanın, yıldızların, evrenin 
durduğunu söylemek bile çok 
abartılı görünmüyor. Halbuki da- 


Bu aralar ne oynuyor 


S irnCrty 3000 W E 
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ha bir paragraf önce, toplam 
nüfusu ömilyarı geçen insan ırkı, 
bir karınca ailesi karşısında bile 
dengeyi sağlayamayacak durum¬ 
daydı İnsan, niceliğiyle değil ni¬ 
teliğiyle tartılmadıkça dengedeki 
payı da bilinmez olacak. Kendi¬ 
mize bakıp bakıp şaşıracağız, en 
çok da dışarıda gerçekten şaşırıl- 
ması gereken tonla şeyin varlığı¬ 
na kor kalışımıza şaşıracağız. Biz 
insanız ve ben bu söz¬ 
leri söylemeyi ne kadar 
hak ediyorum bilmiyo- 
rum Dünyada bir insa¬ 
nın bir diğerine hala bir 
şeyler anlatabileceğin¬ 
den, dinleyenin duy¬ 
duklarını anlayacağın¬ 
dan, anlatanın sonuna 
kadar anlatma sabrını 
göstereceğinden ve bu 
iletişim ilişkisinin sonun¬ 
da, atmosferde bu 
hikayeye dair herhangi 
bir iz kalacağından şid¬ 
detle şüphedeyim. Ben 
artık bundan yıllar önce 
duyup bir kenara at¬ 
tığım ama günü gel¬ 
diğinde muhakkak kul¬ 
lanırım diye düşün¬ 
düğüm 'sükut altındır' 
hâzinesini ortaya çıkar¬ 
manın bile bir işe yaray¬ 
acağından şüpheliyim 
Biz varlığını ve yok 
oluşunu hep kendine 
borçlu olan garip bir ır¬ 
kız. Bence biz olsa olsa 
bir mesajız ve okunduk¬ 
tan beş saniye sonra 
H kendimizi yok etmekten 
başka yapabileceğimiz 
hiçbir şey yok. 
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Serpil Ulutürk 

Serpil Ulutürk, güzel bir dünya 
için mevcut olanın batırılması 
gerekliliğinde Orhan Ahi'ye şidde¬ 
tle katılmaktadır 































CESUR YENİ DÜNYA 


Yarınlar Bizim! 

Bu ayki konumuz psikolojik sorunları olan kişilerin rehabilitesi. Psi¬ 
kolog olmasam bile bu konuda vereceğim ipuçları ömrünüz boyun¬ 
ca pek çok işinize yarayacak. 


I Yaşı müsaade edenler 
hatırlayacaktır Bir za- 
| manlar Alı Rıza Binboğa 
isminde dünya tatlısı bir amca 
vardı. Mutluluk, sevgi ve barış te¬ 
maları dolu ilginç şarkılar söylerdi 
ve küçükken onu zevkle dinlerdik 
Özellikle de 'Yarınlar Bizim" isimli 
bir şarkısı vardı ki hiç sormayın. 

Her dinlediğimde kırlara çıkıp koş¬ 
mak isterdim. Şarkı şoyleydı "Ya¬ 
rınlar biziiiiiiiimmm .. yarınlar se¬ 
nin. yarınlar onuuuuunnnn ya¬ 
rınlar sizin. Yarınlarda yarınlarda 
mutluluk var." 

îşte bu muhterem Ali Rıza Bin¬ 
boğa ve Yarınlar Bizim" şarkısı 
benim bir süredir profesyonel psi¬ 
kologlar tarafından yürütülen re¬ 
habilitasyon çalışmalarımın bir 
parçası. Evet arkadaşlar 
artık Diablo'nun elinden 
kurtuluyorum. 

Aslında olayları başın¬ 
dan anlatalım Geçen ayki 
yazımın ardından pek çok 
mektup aldım Mektupla¬ 
rın geneli "Bu adam Diab- 
lo ile kafayı bozmuş, kesin 
şunun nasıl yapılacağını 
biliyordur," mantığı ile atıl¬ 
mıştı ve oyunda takıldığı¬ 
nız yerleri soruyordu. Do¬ 
ğal olarak tümü cevapsız 
kaldı. Hayatı Diablo yü¬ 
zünden kararmış bir ada¬ 
ma "Ben şu Horadric StufTın başı¬ 
nı bulamıyorum Nerde acep?" 
şeklinde mektup atan tüm okuyu¬ 
cuları tebessümle karışık kınıyo- 
rum 

Neyse kı içinizden derdimi an¬ 
layan biri çıktı ve kendi acılarını 
benimle paylaştı. Bütün yıl heye¬ 
canla beklediği yıllık iznini Diablo 
ile geçiren ve bu yüzden sevgili 
tarafından terkedilme ve aile tara¬ 
fından reddedilmenin eşiğine ge¬ 
len Çağatay sayesinde tek başıma 
olmadığımı gördüm Evet ben¬ 
den başkaları da bu illete tutul¬ 
muştu. Öyleyse bu bir hastalıktı 
ve bir çözümü olmalıydı Tam 
ben bunları düşünürken geçen 
ay ki yazımı okuyup üzülen Sinan 
arayıp sorunu çözebilecek bir psi¬ 
kolog tanıdığını söyledi ve telefo¬ 
nunu verdi. 

Benim yaşlarımdaydı doktor 


"Sorununuz ne?" diye sordu "Di¬ 
ablo isminde bir oyun var " de¬ 
meme kalmadı ki susmamı işaret 
etti. Beni baştan aşağıya kadar 
süzdü ve “Necromancer'sın değil 
mi?" dedi. Tüylerim diken diken 
oldu. Doktorla göz göze geldik 
ve bir an için dünyam karardı. Ar¬ 
kasındaki pencereden öylesine 
güçlü bir güneş ışığı vuruyordu ki 
nerdeyse karanlık bir siluet gibi 
gözüktü. Sonra bir an sanki 
omuzlarında taşlarla susülü broş¬ 
lar gördüm. Ve bir anda o güçlü 
güneş ışığını gölgede bırakan 
parlak bir ışık gözlerimi kör etti 
Hayal meyal sırtından uzanan ve 
dalgalanan kanatımsı uzantıları 
gördüm ve bir anda görüntü eski 
haline döndü. Kendimi yere at¬ 



tım, bir anda ter içinde kalmıştım. 
Sadece hırıltıyla karışık "Tyrear di¬ 
yebildim 

Doktor ayağa kalktı, artık çok 
daha azametli ve güçlü görünü¬ 
yordu ve sanki genç değildi Yaşlı 
da değildi Artık yaşını tahmin 
edemiyordum. "Uzun zamandır 
seni arıyordum Aldous" dedi Bü¬ 
tün vücudum kaskatı kesilmişti 
"Benim hatam değildi" dedim yi¬ 
ne hırıltılı bir biçimde "Söyler mi¬ 
sin nasıl senin hatan değildi?" de¬ 
di Her yanımı kabuslar sarmıştı 
Kendimi kaybetmiş bir biçimde 
yüzü koyun yere kapanıp ağla¬ 
maya başladım 

Bayılmışım. Kendime geldiğim¬ 
de hala yerdeydim Doktor bana 
bakmadan konuşmaya başladı. 
"Durumun çok ciddi. Sının fazla¬ 
sıyla aşmışsın Artık sana hiç kimse 
yardım edemez" dedi Ağlamaklı 


bir sesle "Hiç mi şansım yok?" de¬ 
dim. Doktor inanılmaz güzellikte 
bir gülümsemeyle devam etti: 
"Korkmana gerek yok Kısa surede 
eski haline döneceksin. Ama bu¬ 
nu sen başarmalısın “ 

Bana yaklaştı ve kalkmama yar¬ 
dım etti. Sonra çekmecesinden 
içinde üç altın CD bulunan küçük 
bir kadife çanta çıkardı "Bunu al 
ve gerçekle yüzleş" dedi Başka 
bir şeyde söylemedi ve odadan 
çıktım. 

Tek başıma döndüm eve İçeri 
girer girmez CD'lerden ilkini bilgi¬ 
sayara taktım. Karşımda Diab¬ 
lo'nun setup ekranı duruyordu 
Oyunu o gun uninstall etmiştim 
ve şimdi tekrar kurmaya korkuyor¬ 
dum Ama gizli bir el mouse'u 
benden alıp oyu¬ 
nu yüklemeye baş¬ 
ladı. Korkuyla ken¬ 
dimi en yakın du¬ 
varın dibine attım, 
ilk CD'nin yükle¬ 
mesi bitince ikinci 
CD havalandı ve 
CD-ROM'daki yeri¬ 
ni aldı Yüklemeyi 
durdurmamın im¬ 
kansız olduğunu 
biliyordum Aklım¬ 
da sürekli Diab- 
lo'nun son demo- 
su bir kabus dönü¬ 
yordu Kendi kendime "Kahretsin 
aldatıldım Tyreal değildi o Ba- 
ardı" diyordum Artık sonum gel¬ 
mişti ve beni kimse kurtaramazdı 
Yükleme bitip oyun açıldı. Tarif 
edemeyeceğim korkunç bir güç 
beni odanın bir ucundan savu¬ 
rup bilgisayarın önüne, yere çarp¬ 
tı. Korkudan ölecektim Zar zor 
sandalyeye tırmandım ve mo¬ 
use'u elime aldım Yeni bir oyun 
için düğmeye bastım. Oyunda 
kayıtlı tek bir karakter vardı. Bu 
daha önce gördüğüm karakter¬ 
lerden farklıydı Bu Diablo'yduN! 
Elimin nasıl titrediğini size anlata¬ 
mam. O iğrenç yaratığın ismine 
iki kere tıkladım Oyun yüklenir¬ 
ken kalbim duracaktı neredeyse. 
Daha sonra Rouge Encamp- 
mentin ortasında Diablo belirdi. 
Kasabanın sakinleri kafalarında se¬ 
vimli ünlemlerle yanıma gelecek- 





Bu aralar ne oynuyor: 
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lerine kaçışmaya çalışıyordu His¬ 
settiğim tek şey bu kasabanın sa¬ 
kinlerine duyduğum nefretti. Hep¬ 
sini öldürmelıydim. En korkunç 
büyülerden birini seçip mouse'un 
sol tuşuna bastım. Her yerin alev¬ 
lerle dolmasını bekliyordum. Ama 
bunun yerine Diablo dev bir ışık 
hüzmesi içinde kayboldu ve onun 
yerinde Tyreal belirdi Bana dön¬ 
dü ve "Başarabilirsin genç adam 
yeter ki iste Oynamamayı iste. 

Sen onu arzuladığın sürece bu la¬ 
net kalkmayacak" dedi. 

Sonra ekran karardı ve oyun 
baştan yüklendi Birinci level bir 
Necromancer olarak duruyordum 
Rouge Encampment'da Başladı¬ 
ğım noktaya dönmüştüm, Ama 
bir farkla Müzikler. Müzikler değiş¬ 
mişti. Artık Diablo'nun atmosferini 
yoğuran müzikleri yerine Alı Rıza 
Bınboğa'nın Yarınlar Bizim'ı çalı¬ 
yordu Act'ler su gibi aktı ve kendi 
mi Arcane Sanctuary'nin kapısında 
buldum. Ama bir farkla; artık içim¬ 
de korku ve keder yoktu ve hafta¬ 
lardır ilk defa kendimi iyi hissedi¬ 
yordum. Önüme geleni devirerek 
Diablo'nun karşısına dikildim He¬ 
men saldırmadı Diablo Korkunç 
bir kahkaha atıp "Başaramayacağı¬ 
nı biliyordum Sonsuza dek bu 
oyunun kölesisin." dedi. Gülerek 
şunları söyledim "Yanılıyorsun 
dostum başardım Ama senin de 
görmeni istedim bunu. Sadece 
zavallı 72 pixellik bir oyun karak¬ 
teri de olsan bu acıyı yaşamanı is¬ 
tedim Sonsuza dek elveda" Kur¬ 
tulmuştum artık ondan. Bilgisaya¬ 
rın fişim çekip huzur dolu bir uy¬ 
kuya yattım Artık ne zaman Di¬ 
ablo oynama isteğini içimde his¬ 
setsem Ali Rıza Binboğa dinliyo¬ 
rum Ve herşey yoluna giriyor. 


Tuğbek O tek 

Tuğ bek Ölek, sonunda kara betadan 
kurtulmayı başarmıştır. 


mm http://wwwJeveLcoiii.tr 





































DÜMBÜK! 

NE GONUŞUYON 
İLERİ GERİ ÖLE 
OYUN MAFYASI 
k HAKKINDA! J 


^ AMER1KADAKIULUSLAR 

ARASI OYUN DERGİLERİ EDİTÖRLERİ TOPLANTISINDAN 
ÇIKMIŞ. METROYA BİNEREK OTELİME DÖNMEYE 
ÇALIŞIYORDUM. TOPLANTIDA KOPYA OYUNLARA KARŞI 
__ ATEŞLİ BİR KONUŞMA YAPMIŞTIM. _ 


MERABA! BEN ^ 
ADAMLARINIZI ÖLDÜRDÜM DE, 
ŞİMDİ PİŞMAN OLDUM VE 
METRODAYIM. TESLİM OLSAM 
CEZAM HAFİFLER Mİ? 


FOTOROMAN 


Cem şancı 


HAHAHAHAA! 
ETRAF ŞAKLABAN 
DOLMUŞ! SENİN 
YENİ TAKIMDA BİR 
KAÇ DELİK AÇICAM 
ÖNCE!SONRA DA 
ŞU RONALDO’NUN 
CÜCÜĞÜNÜ 
DÜRÜCEM. 


Gölgelerden Ölüm 
Kusan Adam 

Fotoromanlara konu olan ya da olmayan editörler ve 
son aylarda da okuyucular tarafından devamlı dile 
getirilen bir eleştiri var. Bir fotoromana da kendimi 
konu etmem gerektiği aksi taktirde, tüm editörlerin 
birleşip hakkımda bir fotoroman hazırlayacakları 
gerçeği karşısında artık bir fotoromana da kendimi 
konu etmek zorunda kaldım. Evet, bu onun hikaye¬ 
si, yani benim... (Ayrıca, evet biliyorum, anlatacak¬ 
larımı çok inanılmaz bulacaksınız ama unutmayın, 
anlatılmaya değer hikayeler en inanılmaz olan¬ 
larıdır) İşte, LEVEL Türkiye'de yazmaya başlamamın 
öyküsü... 


BENİ RONALDO 
YOLLADI! 
SANA MESAJI 
VARMIŞ! _ 


NE MESAJI??? 


SON DUANI 
EDECEKMİŞSİN! 


OIZ ÇÖK! ÜZERİM E KAN 
SIÇRAMASIN! TAKLM YE NL 


Ronaldo’nun bir adam gönderip bana cezamı verdıreceğiden emindim Zaten 
fazla beklemek zorunda da kalmadım. Tek sorun bu kez sinirlerime hakim olup 
en azından bir tanesini canlı bırakmam gerektiği idi. Adamlardan birinden Ro- 
naldo nun karargahının verini öğrenmeliydiprı. 


PABUCUMUN MAFYA BABASI! 

CÜCÜĞÜNÜ DÜRMEYE 
__ GELİYORUM! —. 


Ve Tetikçilerden birinin beynini duvara çivilemeden önce bu iblisler çetesinin 
barındığı cehennemin adresini örenmiştim. Artık tek yapmam gereken geriye 
kalan süprüntüleri temizleyip çöp kutusuna atmaktı 


FERMUARIN 
AÇIK KALMIŞ 
ŞAKLABAN! 
SEN ÖNCE 
DÜKKANINI 
ı KAPA! . 


Ancak, toplantı çıkışında 
metro istasyonunda uğradı¬ 
ğım saldırı sonucunda, ba¬ 
yılmış ve gözlerimi açtığım¬ 
da kendimi bilmediğim bir 
yerde, ellerim ve ayaklarım 
bağlanmış şekilde bulmuş¬ 
tum Korsan kopya oyun 
mafyası, onlara karşı savaş 
açmamı yerlerinde oturarak 
izlemek niyetinde değilmiş 
gibi görünüyordu. Evimi 
bombalamışlar ailemi ve tüm 
sevdiklerimi öldürmüşlerdi. 
Artık kaybedecek hiçbir şe¬ 
yim yoktu Aklıma ilk gelen 
şey. Bruce WiIls T ln böyle bir 
durumdan kurtulmak için ne 
yapacağı olmuştu ve uy¬ 
gulamaya geçmek için hiç 
vakit kaybetmedim. 










































^EVKIIPr 
SAMUUEL! 
SES VERİN! 
NİMİ- 


ESAS O 


^ SCMİALDO VE ADAMCfKALRil 
NEflBESNIZ YAVRUM! 
KAÇABİLİRSİNİZ AMA SAKLANAMAZSANIZ. 


KAHROLSUN 


KOTULUK 


MERAK ETME ! OKLAR HUZUR İÇİNDELERİ 
VE SEN DE ONLARI GÖRMEYE GİDİYORSUN AHBAP! 


^ YUR VIR BCTMNDflLARI 

SANKİ ŞOUHTER-STRIKE'DAMÜMAJMK 
TEK BASMA KALMIŞSIN GİBİ BlRHBBÜ! AMA DURIM 
SEVGİLİ OKUYUCİtt SU RONALDOYA BİR ULAŞM 


AAHl 


6 


Ar:c3k Rûnildo'viLirı ademimi bitecek gibi değildi. Tetiğe bas¬ 
maktan parmaklarım yürütmen ama adamür ölmekten yorul 
ma mı şiardı. 0i t de, yansım varmıg kı otellerden birinin üıerln- 
deri, 5u bııım yerli filmlerdeki mermisi hiç bitmeyen model ta¬ 
bancalardan çıkmıştı da kutbun somTiurm Halletm ştan 


OfLjı haslığımda Kopyû çetesinin Korkak lideri Rortaldo'nun 
korkudan afi si terk etmiş olduklarını aniadım ancak kaçmış ol¬ 
ma?! kurtulmuş olması an lamına gelmiyordu Dünyanın diğer 
ucunda dahi olsam, onu evimi bırakmak ti: yetinde değildim, 
âoo u her sa n I y e d ,ı ha da yakl aşı yordu. Ti * l ak F t ik tak H M k tak , 
tik tak 


Acıma ve bağışlama duygumu çoktan kaybetmiştim. Bir parça 
vicdanı olmayan; masum bir ati ey alevlerin araşma gömüp, pa¬ 
tam parça eden ve üstelik en sevdiğimiz oyunları bozuk ekîik, iğ¬ 
renç bir şek i İde kopyaladıktan soma patamızı çalan bu şeytanı qfe- 
lonomadakı karargahında şaştım ve te* tek butun adam Un m kes¬ 
tikten sonra kollarını bağiayrü patlayıcıların yanma olurltum 
Sonra kapmın dışına çıkıp tek bn el atej etlim. Hakettiklen cezayı 
sutmuş sayılmazdı ama artık hayabmd* da ti i önemli bir amaç 
vatdı. Tüm korsan oyun mcirknnl çokerftnelıydım 


Ailemin hnllk&tnrru almak için birkaç baskın daha yaptıktan 
sontĞi, koışan oyun mafyasının açık Hedefi haline gelmiştim 

Levd editörlerinin di;, gepfatde. imla günlerinde ifl'an güven 
ligim sağlamakla garplı gıivcnErk departmanının uluslararası 
Şefi Kennbi |unıi;u ile yaptığım konuşma neticesin do, hayatımı 
iş inecek bir karar almak zorunda kaldım... 


Pej-mdakı sarı adamı da müuadikîan sonra artık sıra yılanın başım time™ 
ya g El m işti. Metrodan çıkarak Ronaldu’nun afisine gitmen ydi m. Omda. 
Son al do 1 u un küflenmiş tanım hah ya dökmek, kalbini sokup duvara sıva 
yapmak İçin sahı^ızlamyoıdurn. 


R ON ALDA SENİN GELDİĞİNİ DUYUNCA KAÇTI. 

AMA SANIRIZ OKLOHOMADAKl GİZLİ 
_ KARARGAHINA SIĞINMIŞTIR. 

Etraftaki bilgi kaynaklarımı biraz dmükleyincc RorultİD'nur, yen hakkında hılgl almay» 
başardırm. Herkes aynı yeri işaret edıytırdu Roraldo nun inn defini kalesi. Ok ohnma! 
öülil Merine gere diada bir federal polisler ordusunu bile ?af dışı bırakacak kadar silah ve 
donanım uamış. 


RO^LDOCUGUMSAKIN^" 
^ M1 HEMEN ÖOIL VANAN ETİNİM 

İOOO» KEMÖCUflİNİN ÜZENİNDE ERİMESİNİ 

HÎSSE1MEM1 taTÎYOflUM _ 


AAAHHH! 


Evet, yazmak benîm hayatimdi 
ama son yaşadıklarım ve kaybet- 
tüterimden wıtra kendimi İçinden 
çıkılamaz bit dutumda hu,muş¬ 
tum. Arlık • hsm kendi Hayalım 
He m de adalet İçin savaşmak zo¬ 
rundaydım. Ve üç kuruşI uk men¬ 
faatten için hayatımı benden ça¬ 
lanları ask unutmamıştım Beyni¬ 
ne kurşun sıktığım her fetlkçînln 
göllerinde û hainlerin gözlerini 
görüyor, mam a m et diteyen yara- 

arm kotlarını uilyle vücut lann- 
dan ayırırken asimdi üç na ya İçte 
aieş ediyordum. 

EvEî b üzgünüm, ama arlık hEn ck 
bit kötüydüm... 


CEM REY! 

MAALESEF AVRUPA V£ AMERİKA ŞAKİ 
KOPYA OYUN MAFYASI SİZDEN İNTİKAM 


YUN MAFYASI SİZDEN NTİKAi 
PEŞİMDE. GÜVENLİĞİNE İÇİN 
SKllEVELT0ftKİYFYE 


TRANSFER 


EDEECEZ 


TÜRKİYE Mit 
NEDEN OLMASSİNT 
HAYDİ GİDELİM. 
EMİNİM OHADA ÛA 
CÜCÜĞÜ DÜRÜLECEK 
BİR KAÇ KOTU ADAM 
VARDIR I 
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Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 




dar ct kas. damar ve tendon 
varvı kopararafcsarî yerde, gözle¬ 
rindeki sevgi ve şaşkınla. ifadesi 
ı!-:- oldukian yerde kal içerirler 
Vtfernîı kızlarım. âfetim De 
mek teni diğerleri gibi unutma 
dini/ Alın bakalım Ödülünüzü, 
şimdi uslu uslu burada bekleyin, 
yukarıdaki adilerin ödülünü ver 

meye gidiyorum “ 

Çantasından çıkardığı eti kan¬ 
ca Hara atarken, uyku ilacını onu 
hnk eden birisinin uzennde kus 
lanmtâ m r.*<fntasırv* sallar. 

Çantasından çıkardığı may¬ 
muncukla on kapıyı açar Arımda 
binanın genelini koruyan güven 
lık sistemine bağlı kameranın 
ürerindeki kırmızı ışığın sessizce 
yanıp sönmeye başladığını fark 
eder ve krriflı kendine- küfreder 


Kasımpaşa, Level HQ, Saat 23:30 suları. 


bekler. bek¬ 


ler Kop ekler 
binanın ön 
bahçesine 
girdikleri 
anda O nu 
görürler, Ama, 
üzerine allayıp 

boynunda ne tee 


G ölge'er?r arasından süzü 
lerek ilerleyen blı adarn 
Sessizliğin yarılarak yol 
verdiğini düşündürecek kadar 
v/ssı, baa:-n -golgelem arasına 
s ır 111 k. b : j.-: ı t ı ycı d eh sürünerek 
t ip defino doğru ilerliyor Ulaşma- 
m yerofcen yon I 00 metre kala. 
Üır nvı*;>,nfl mı jhol unluğu ama 
aynı zamanda kusursuzluğu n,in¬ 
de çalışan zekatı ile hesapj.aırrâkt- 
ra başlıyor 

Girmesi gereken yer, 5 katlı 
bir binanın 1 katında bulunan 
bir* derginin merkezi Lyer doğu 
hat rlıyors.?, İçeriye gJrerıe kadar 
geçmesi gereken güvenlik on 
letTiJeri. hrthanğ bir hırsız- içeri 
ye daha adımını arar almaz kuş¬ 
bazına çevirecek kadar sıkı Ama 
onu değil Q L nu değil.. 


Her zaman olduğu 
gibi uyuklayan bek 
rtfl Pös geçip, 
binanın bah¬ 
çesine atlar. 

Vere düş 
tuğu anda 
ayaklarından 
çıkan ses, bir 
ke'dfnln uyurken çıkardığı 
v.s kattır Ivıfrr otsa da m- 
narın yumaz koruyun ı> 
lan çifte kangallar Canp 
İle Zeync tarafından du¬ 
yulmuş! ur İki azgın kö 
pek. arka Lıah reden hız¬ 
la depara kalkm rşken, 
hazırlıklı adam sırt 
rar naşı ı ıdakı eli im 
em t- uyku İlacını 
bir esine alır ve 

























Köpekler bir un için duygusallaş 
masına, anılara dalmasına yol aç¬ 
mıştır ve biraz daha geç kalırsa 
bu hatasını pahalıya ödeyecektir 
Cebinden çıkardığı bir elektronik 
karıştırıcıyı, kameranın tam altına 
tutturur Ve zamanı 23:36’ya 
ayarlar, yanı kapıyı açmadan iki 
dakika öncesine Kesik teli ise çok 
daha basit bir yöntemle tutturur 
Hazır açmışken sigara paketin¬ 
den bir tane sigara yakar Asan¬ 
sörün kapısını açıp kablolardan 
üçüncü kata tırmanırken, bir iş¬ 
güzarın asansörü aşağıya çağır¬ 
maması için dua eder. 

Üçüncü kata ulaşmıştır artık, 
hedefine öylesine yakın olmak, 
içinde soğuk bir ürpertiye yol 
açar Öyle ya, üstlerinin bu ope¬ 
rasyondan haberi yoktur ama 
kendi vicdani değerlerine göre 
birazdan yapacakları, herhangi 
bir görev kadar vatana ve millete 
faydalı olacaktır Kapının önüne 
geldiğinde durur 

‘ Retina ve parmak ızı taraması 
için lütfen yaklaşın" 

Bıyık altından güler Bu koru¬ 
ma sistemini kendisi geliştirmiş, 
nice hırsızlar, nice rakip dergi 
ajanları, nice geç kalmış pizzacı 
çocuklar bu sisteme Lakılıp 
50 000 voltluk acıyı benliklerinde 
hissetmiştir Bunlar, gözünü reti¬ 
na tarayıcıya, elini de pad'ın üze¬ 
rine koyarken aklından geçer 


"Teşekkürler efendim İçeri gi¬ 
rebilirsiniz." 

Levefin kapısı elektronik bir se¬ 
sin ardından açılır Ama içeriye 
önce bir gaz bombası girer, yu¬ 
varlanarak I 5 saniye içinde, za¬ 
ten uyumakta olan derginin içim 
uyku gazı kaplamıştır İçerinin ta¬ 
mamen güvenli olduğundan 
emin olan adam, l.evel odasına 
doğru emin adımlarla ilerler İçe¬ 
nde bilgisayarının üzerine kapak¬ 
lanmış Tuğbek ve iki sandalyeyi 
birleştirip her nasılsa üzerine yat¬ 
mayı başarmış Cem'ın uyuyan 
bedenleriyle karşılaşır ve az önce 
attığı gaz bombasına yanar Bu 
herifler en azından iki gündür 
buradadır ve zaten top atsa 
uyanmayacaklardır 

Cem in bilgisayarına ulaşan 
adam, sanki kendi bilgisayarıymış 
gibi butun şifreleri tıkır tıkır geçe¬ 
rek l evel'in gizli dosyalarına ula¬ 
şır Kısa bir araştırmadan sonra, 
bu gecenin amacına ulaşır 

"Mektuplar!" der kendi kendi¬ 
ne, '*£n sonunda yine benimsî- 
nız Aylardır bir Maddog, bir 
C.em, bir Serpil derken, derginin 
ortam çocuğuna döndü Okuyu 
cu Mektupları bc, kişiliği silindi," 
diye duşunur, seslice (Oysa 
Cem aylardır Mektuplara hiç ce¬ 
vap vermemiştir Sadece Mad¬ 
dog ve Serpil yazmıştır, ama göl¬ 
ge kahraman uzaklardan duru¬ 
mu yeterince ilgiyle ızlcycme- 


mektedir-Cem) Cem ve Tuğbek'e 
bakarak bağırıp'Ben giderken si¬ 
ze ne dedim, donene kadar yok¬ 
luğum belli olmasın demedim 
mi? Ama sız ne yaptınız, okuyu¬ 
cularımızın mektuplarına üvey 
evlat muamelesi Yuh be, yazık¬ 
lar olsun size, Kasım ayında gö- 
rüsecez esas olarak sizinle, ama 
duuur, önce şu mektupları 
Cem'in ağzından bir cevaplaya 
yım da görün bakalım el mi ya¬ 
man bey mi yaman!" Bu ağır 
sözlerin üzerine Tuğbek test sis¬ 
temine daha bir sıkı sarılır. Cem 
orasını burasını kaşır Pes eden 
esrarengiz adam ise operasyona 
baslar 

Sayın Cem Şancı 

Ben derginizi ilk sayısından be 
ri takıp ediyorum Yayın kaliteni¬ 
zin yükselmesinden dolayı tebrik 
ederim. Bazı sorularım ve eleştiri¬ 
lerim olacak Bunların cevaplarını 
en kısa sürede mail adresime 
gönderirseniz sevinirim 

1- Sudden Strıke ülkemize ne 
zaman gelicek? Star Trek Elite 
Force da ne zaman gelicek? 

2- Omıkron'un acilen tam çö¬ 
zümü lazım Ayrıca mümkünse 
vereceğiniz oyunların bir listesini 
yazabilir misiniz? 

3- Commandos'u veya Red 
Alert'ı vermeniz mümkün mü? 

4- Sibel'e söyler misiniz köşe¬ 
sinde daha anlaşılır yazılar yaz¬ 
sın? 

5- Köşelerinizdeki güzel resim¬ 
leri nereden buluyorsunuz? 

Şimdi eleştiri zamanı 

Temmuz sayınızda, Ağustos 
ayındaki tanıtımlarınızın arasında 
Starshıp Tropeers diye bir oyun 
vardı ama bu Ağustos sayınızda 
yoktu Aynı şekilde Haziran ayın¬ 
da Temmuz'da vericez dediğiniz 
Hexplore adlı oyun 

yerine Kknd 2 isimli oyun var¬ 
dı Bunlarla alakalı herhangi bir 
açıklama da yoktu Bir daha ol¬ 
masın tamam mı? 

Yayın hayatınızda başarılar. 

Mehmet Ünlüer/Bursa 

LEVEL (Sayın Cem'iniz şu anda 
cevap vermekten aciz, nıhohha- 
ha!( 

Ehm, çok teşekkür ederim he¬ 
pimizin adına Zaten ne yapıyor¬ 
sak sizler için yapıyoruz cinsi bir 
muhabbete girmek istemiyorum, 
benim istediğim bu ay veya ge¬ 
lecek ay vereceğimiz anketi dol¬ 
durup göndermeniz Böylece 


daha iyi yönde gelişmelerle karşı¬ 
nıza çıkabiliriz [Tam olarak 
Cem’ın üslubuna benzemedi, 
arada kızlara bir ı$ gönderme 
yapmam lazım, son anda berbat 
etmeyelim operasyonu ] (Ohai 
Hic benzemedi olum Ben olsam 
cevaba şöyle başlardım: Yorgun 
bir bedenin, okumayı red eden 
gözlerin, uyumak için sahibine 
yalvaran hır beyinin isyan ettiği 
bir durumda, okumaya çalıştığı¬ 
nız mektupları bitirmek için sizi 
zorlayacak tek şey sadık okuyu¬ 
cularınızın yazdığı içten cümleler¬ 
le donanmış mektuplardır Teşek 
kür ederiz-Cem] 

1- Sudden Strike’ın demosu 
ortama düştükten sonra, oyun¬ 
dan pek fazla bir haber çıkmadı 
Ama senin için yaptığım araştır¬ 
maya göre [bu yalan da pek se¬ 
vilir dergi editörleri arasında ] 
yılbaşında çıkacağını öğrenmiş 
bulunuyorum Elite Force ise on¬ 
dan kelli. [Oooh, karizma sıfır, 
ehel] 

2- Omikron mu? Tabii canım 
hemen, ama duuur, sen İngiliz¬ 
ce bilmiyorsundur şimdi, bende- 
kı çözüm İngilizce, sen bekle ben 
34 sayfayı çevirip gönderiyorum 
hemen Vereceğimiz oyunların 
bir listesini veremiyoruz çunku 
firmalarla sıcağı sıcağına anlaş¬ 
maya çalışıyoruz ki sizlere müm¬ 
kün olan en yem oyunları verebi¬ 
lelim Bir önceki cümlede anah¬ 
tar kelimeler "mümkün olan" ıdı, 
yanı bunu okuyup da üzerimize 
"Neden Dıablo ?’yi vermıyon- 
guz?" diye atlayanları itina ve ka¬ 
satura ile kes Eee, şey yanı [ne 
yapıyorum ben yaa?] Bu arada, 
hala bekliyorsun değil mi? 

3 Maalesef, sipariş usulü çalış¬ 
mıyoruz 

4- Tabii hemen soylıyeyım de, 
Sibel kim? Can mı? Ben yokken 
onu da dergiye aldılarsa hiç şa¬ 
şırmam (Adamım, ben mı alıyo 
rum bunları dergiye, nıe iftira atı- 
yosun ki, gece yarısı bir operas¬ 
yon yaparım sana, sonra haber 
bültenlerinde çıkarız ) 

5- Nasıl, güzel çıkmışım ama 
değil mi? Eee ne de olsa kaina¬ 
tın en zeki, en sportmen, en ka- 
rizmatık, en mükemmel, en zeki 
(ay bunu söylemiştim), en alışıl¬ 
madık yaratığı benim, yanı Cem 
Şancı Ayrıca yazarım ben, uç ta¬ 
ne romanım var (dördüncüsü 
hazır-Cem), milyonlar satıyor 
[abaıtmışssın-Ccm), ama başka 
bir boyutta (Ülkemiz sınırları için- 
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FORUM Okur Mektupları 




de-Cem) [Bu cümlenin Cem in 
elinden tıkmadığı hayatta anlaşıl 
rnıaz. ne de olsa kendi yazdıkları 
da bundan aşağı kalmıyor ] (İha¬ 
netin, hainliğin, çekememezlığın 
boylesı ne goruldu ne duyuldu 
Ayrıca burada hem değil ismi la¬ 
zım olmayan bir bayan arkadaşı¬ 
mızı tasvir etmissin-Cem] 

Ece, yoksa sen sayfalardaki 
arLwork'lerrien mî bahsediyorsun 
yoksa? Onları da sağdan soldan 
buluyoruz işte 

Selam Tüm Level 
Çalışanları, 

Sîzler aylardır (hatla yıllardır) 
kopya oyunların neden zararlı ol¬ 
duğunu, neden oryınal oyunlara 
yönelmemiz gerektiğim anlatıp 
duruyorsunuz Fakat bizler hala 
korsan kopyalar alıyoruz Bunun 
bizim korsan oyun satıcılarını 
özenle beslememizden ve alım 
gücümüzün düşüklüğünden 
kaynaklandığı kesin, fakat lisans- 
sız yazılım kullanımını önlemek 
amacıyla kurulmuş Business Soft- 
ware Alliance Türkiye de (BSA) 
bu konuda hiçbir önlem almıyor, 
(aslında önlem alıyor takat yapı 
lan hiç bir şey yok) Bir aralar 1 E 
Ekim'e (tarih yanlış olabilir) kadar 
süre tanıdıklarını ve bu zamana 
kadar herkesin lisanssız yazılımla¬ 
rını bırakmasını ilanlarla iletmiş¬ 
lerdi, fakat bundan sonra ne biri 
nin yazılım korsanlığından yaka¬ 
lanıp içeri atıldığını, ne de başka 
ilanlarını gördüm Hem de Türki 


ye'de bu işler oldukça ortalıkta 
yapıldığı halde! Mesela geçenler¬ 
de bir gazete (Yeni Binyıl) kupon 
karşılığında 5 adet korsan oyun 
CLYsı veriyordu Türkiye Cumhu¬ 
riyeti Adaletfni bir kenara bıraka¬ 
lım böyle sırf korsan yazılımları 
engellemek üzere kurulmuş ku¬ 
ruluşların da bu konuda sessiz 
kalmasrna ne diyorsunuz? S+sce 
Türkiye'de korsan yazılımlara kar¬ 
şı yeterince ciddi bir mücadele 
veriliyor mu? Yoksa bizim mi 
bunlardan haberimiz olmuyor? 
Bu konunun tekrar tartışılması 
için bu mektubu yazdım Önceki 
kopya yazılımlarla ilgili makaleni¬ 
zin üzerinden bir sene geçti fa¬ 
kat bu surede ne kadar gelişme 
oldu? 

Dikkate almanız dileğiyle. 

Ylğftcan "NOmadHERO" Aksan 

LEVEL Bir senede kaydedilen 
gelişmeyi ben sana hemen anla¬ 
tayım "Bükemediğin eli öpecek¬ 
sin 11 mantığına bürünenler, kop¬ 
ya oyunların u/enne bandrol ya¬ 
pıştırarak yasal gibi yaptılar 

Boylece ne oldu, bilgisayarcı¬ 
ların ratlarında bulunan kopyalar 
500 bin lira daha pahalıya satıl¬ 
maya başlandı, buna tepki ola¬ 
rak da ortaya bandrolsüz, nay¬ 
lon poşet içinde ve 500 bin lira 
daha ucuz, daha da aşağılık 
kopyalar satan seyyar satıcılar tü¬ 
redi İşte emeğe saygı! 

Biz mı bu konuda ne yapıyo¬ 
ruz? Her fırsatta, artık dilimizde 


biten tüyleri süpürge edercesine 
"ış işten germeden orijinale des¬ 
tek verin, yoksa kimselerin bir 
şey yiyecekleri yok!" diyerek sîzle¬ 
ri doğruya molıve etmeye çalışı¬ 
yoruz Odyssey Entertaınment 
gibi tırmalar butun sınırları zorla¬ 
yıp 7 milyon gibi düşük rakamla¬ 
ra oryinai oyun satarken, tıala 3 
CD'lik ama kopya oyunlara 6 5 
milyon verebilen kullanıcıyı bi¬ 
linçlendirmeye çalışıyoruz Çün¬ 
kü ümidi kestik, çunku ıs başa 
düstu 

Sevgili Cem 

Şey diıcem Temmuz LEVLLın- 
da kadın düşmanlığı konusunda 
bir yazı yazmışsınız Sayfanın al 
tındaki resim dikkatimi çekti Ön¬ 
ceki mail lerimizi bir kenara bıra¬ 
kalım Çok tazla yüklendik sana 
Neyse işte o resimde Serpil abla 
hepırıılTn yanında gayet sempa¬ 
tik, hayatından memnun gözü¬ 
küyordu Bu da kadın düşmanı 
olmadığınızı gösterir Eğer olsay¬ 
dınız, Serpil abla orada o kadar 
mutlu durmazdı, hatta çoktan 
gitmiş bile olurdu Yani tek "ka¬ 
diri" yazarınız o gerçekten de 
(Duygu’yu saymazsak) ve gayet 
hayatından memnun gözükü¬ 
yor, ayrıca"LEVEL'ın böyle bir so¬ 
runu yok. Cem'in böyle bir soru¬ 
nu var" demiş ama bence senin 
de böyle bir sorunun yok Ta¬ 
mam yazılarında eleştiren taraflar 
var, ama bu kadın düşmanı ol¬ 
duğunu göstermez Çünkü eğer 
öyle olsaydın. Serpil ablaya yazı 
yazdırmazdırı Yanı kısaca topar¬ 
layabilirsem sen kadın düşmanı 
değilsin Kimse değil Bak Gök¬ 
han ahim doğru söylemiş. Ger¬ 
çekten de herkes derginizi kadın 
düşmanı sanıyor, özellikle Ayça 
Buket'ın yazdıklarından sonra. 
Arna bence değilsiniz Son olarak 
kadın düşmanı değilsiniz Serpil 
ablanın mail adresim verir mısırı? 
Saygılar, hormetler 

LEVEL Yine bir isimsiz?! 

Kim demiş kadiri düşmanıyız 
diye'" Cem mı, ay yanı, ben mı 
demişim a Allah Allah, kendilerin¬ 
de görüp de hatalı olduklarını 
bir türlü kabul etme olgunluğu¬ 
na ulaşamadıkları bazı yönlerini 
hafif hafit eleştirdim, o kadar Üs¬ 
telik, yeri geldiğinde bir çok "ol¬ 
gun" bayan okuyucumuzdan da 
ne kadar haklı olduğumu belir¬ 
ten mailler aldım, almadım değil 
hani Ama üslubumu sevmeyen¬ 


ler, ağır bulanlar olmuş olabilir 
Bunu da anlayışla karşılıyorum, 
ne de olsa ben kim, üslup kim 
[abartınamalıyım, abartmamalı- 
yım, abar ] 

Selam Cem nasılsın? 

Sen canavar gıbısındır Şu an¬ 
da çok büyük bir üzüntü içerisin¬ 
deyim Büyütüp beslediğim 5 le¬ 
vel Barbarlan ım öldü Hem de 
ben Save yapmadan Bir buçuk 
saat uğraşıp yetiştirdiğim Barbarı- 
an'ım ateşli ok atan bir hergele 
yüzünden hakkı rahmetine ka 
vuştu O kırmızı şurubu ıçebilsey 
dım cücüğünü durüccktim o 
hergelenin ama çevrem çok ka¬ 
labalıktı Nasıl bîr oturuşta tekrar 
oraya gelıcern bi daha Ben çok 
üşengecim ama Barbarian'ın ka¬ 
nı yerde kalmamalı RPG'nın ne¬ 
den bu kadar bağladığını anla¬ 
yamadım Daha önce birçok, 
oyun türünü denedim ama hiç¬ 
biri bu kadar beni bağlamadı 
Ama ilk defa bir RPG oynadım ve 
ilk defa bir oyun için bu kadar 
duygulandım Oyunlar aslında 
şiddet içermez onlar eğlenceyi 
öğretirler Neyse seni d* Çok sık¬ 
tım Cem abı sorularıma geçmek 
istiyorum 

1- MDK 2'nırı tam çözümünü 
verir misiniz? 

2- Neden hem biz chat'den 
nerrel eden bir topluluğuz deyip 
hem de EDITOR’SİN kösesine 
chat'le ilgili bir yazı mı yazdın? 

3 Freespace'de 20 görevde 
benim komutan, "düşman gele¬ 
cek," diyor ama 10-15 dakika 
bekliyorum tık yok ne yapmam 
tazım? 

4 Oyun mahkemesini güzel 
akıl etmişsiniz, dergiye yakışmış 

5- Okur mektupları köşesine 
neden o kadar büyük resimler 
koyuyorsunuz? O resimleri daha 
kuçuk yapsanız cn az 5 kışı daha 
sevin ır 

Ben şimdi size yağlama yıka¬ 
ma yapmadım Çunku hem sizi 
denemek istedim hem de çok 
yağlayan arkadaşlarımıza yağla¬ 
ma olmadan da mektuplarının 
yayınlanabileceğini göstermek is¬ 
tedim 

LEVEL Bunun da isimsiz olması 
kesin Cem'ın günahı D! 

Bana ne güzelim senin barba¬ 
rından, medeniyetinden? Dep¬ 
remden bu yana bir yılı aştık, 
burnumuzun dibinde hala insan¬ 
lar sefalet içinde, bîr yıl önce piş- 
kın pişkin kendilerine söz verilen 
















FORUM 



başlarını sokacak eve sahip ol¬ 
mak için bckleşip duruyorlar 
Sen 1 5 saatte geliştirdiğin sanal 
kahramanını zahmet edip bıraktı¬ 
ğın yerden kurtarmaya uşcnıyor- 
muşsun, bana mı qam, derde mı 
revan güzelim, ha?! Bu arada Dı- 
abloya RPG, FRP, CRPG veya 


herhangi bir şekilde Role Playıng 
benzetmesi yapanlar tarafımdan 
itinayla lanetlenecektir Düşün 
me ve "Role Play" adına tek yap¬ 
tığınızın oraya buraya tıklayıp, 
her saat başında da "hangi 
stnt'ımı guçlendırsem, hangi skıl- 
tı alsam" diye düşünmek olan bir 


oyuna Role Playıng diyemezsiniz, 
diyemeyiz [Yanlış anlaşılmasın, 
Dıablo 2 kotu bir oyun demek is¬ 
temiyorum, sadece RPG veya 
benzeri bir oyun değil o kadarJ) 

1- Ahahahaa, tam üstüne bas¬ 
tın! [neyin ÖJ 


2- Bundan böyle size her ay 
bir sayfalık anket Konusu da " 

Bu ay Yİ M Editör'den köşesine 
ne yazsın?!" olsun, tamam mı? 
Değil tabii kı Pley Allahım, sayıy¬ 
la üretiyorlar sizi herhalde -Chat 
tan nefret ediyorum diyen ben 
değildim 1, Editörden yazısında 
ChaLı övmedim, durum değer¬ 
lendirmesi yaptım 2 -Cem] 

3- Demek 10-15 dakika bekli¬ 
yorsun, tık yok? Hmım, yazık 
Neyse, bekle biraz daha, olur 
herhalde Bu arada, butun Pri- 
rnary ve Secondary görevleri ya- 
pıyorsundur umarım?! 

4- Gu/ele nc yakışmaz diy- 
cem, adımız narsıste çıkacak,. 

[Atı ulan Cem, ben sana ne 
d iyem, şu okura ne meram anla¬ 
tanı bilmiyorum ki Okur mektu¬ 
bu köşesini sız zaten dağıtmışsı¬ 
nız, benim operasyonun bir öne¬ 
mi kalmamış kı Şimdi okuyucuya 
grafik, sayfa dizaynı ve doyurucu 
içerik konusunda bir ders verir¬ 
dim ama, önce bu dersi sana 
vermem gerekiyor sanırım Kasım 
ayında Aflelınce neden oldu¬ 
ğunu anlarsın Sen de büyüne¬ 
sim kullanmak zorunda kalacak¬ 
sın Bu lafımı sakın unutma Cem| 
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FORUM 


Okur Mektupları 


Sayın Level çalışanları, 

Sorabilir mıyım acaba sımeniz 
neden kapalı? Neredeyse 3 haf¬ 
ta oluyor 

Evet benim donanım ile ilgili 
bir sorunum var, ben yaklaşık 3 
hafta önce bir DOtron modem 
kartı aldım 

Bilgisayara taktım İnterneti de 
yükledim Çakal bir siteye girme 
ye çalıştığımda halfan düşüyor 
Bunun nedeni ne olabilir? Servi 
sini aradım, bari 0 "ekran kartının 
yem suruculeııni yukleyıff _dcdl 
ler Yükledim Fakat bir değişme 
oırnadi, daha soma CDRom sim¬ 
gesi bilgisayarımda gözükmedi 
ve CDRom donanım profilinde 
de gorukrııuyordu 

Ve sonra ınternet düzelti Bu¬ 
nun nedeni CDRom olabilir mı? 

Sınan abıye de askerlikte başa 
r*ıfar 

Clem IcO'nu yükselt 
Serpil ablaya sabır 
Dia loloyla fazla oynamayın 
cinnet geçirebilirsiniz 

Son olarak, derginizde bir de 
Site bölümü oluşturulsa, bazı si¬ 
telerin t ab ıtır ra yapılsa güzel olur, 
Hoscakalın 

Süleyman Aydın 



LEVEL Bak sınıclı Sana söyleye- vapların sağlığı açısından daha 
cek bir çift sozurıı var Bıııır, do- doyurucu olacaktır Kulağına ku- 

nanım soruları için dağ gibi Tuğ- pe olsurı İkim, (.DRom görute^ıe 

beke göndermen alacağın ci- r digı zaman modeminin goruk- 


m esi, barız bir çakışmanın haber¬ 
cisidir Amaaa,.. Ûüüüç, sen za- 
t(B : fmobleııu çözmüşsün gibh 
gözüküyor Ve Doodrt "Gözü¬ 
küyor" diyemeyip: mütemadiyen 
"Görüküyor" diyen bir arkadaşım 
vardı, bir ay önce gitti, ona bu¬ 
radan selam ediyorum, (Kemal, 
bu sunaydı hocam Her nere¬ 
deysen, iyi ol) 

Askerhk görevim yerin ^.geti¬ 
renle re gönderdiğin se.lîımlar 
örnlrı ol, yerme ulaştı bile :] Sa¬ 
ğu )l 

Operasyon bilmişti. Odanın 
penceresini aralayıp, aşağıya sar¬ 
kıttığı İpten aşağıya kayaıken, 
adamın akimdan sadece k şey 
geçiyordu "Bu operasyon es da 
başarıyla bitirdim, ama esas 
görevi ut seksen gun sonra baş¬ 
ladığında, işte o zaman görecek¬ 
siniz siz!" ve "Acaba sabah kara¬ 
vanada ne cıkacak?!" 

-BLX- 

Level Notu: Mektuplarınızı bekli¬ 
yoruz. E-mail adreslerimizi künye¬ 
de bulabileceğiniz gibi level@le- 
vel.com.tr adresine de gönderebi¬ 
lirsiniz. Ama lütfen türkçe karak¬ 
terler kullanın, çok şey mi is¬ 
tiyoruz yoksa! 

























FORUM Gelecek Sayı 

TAM SÜRÜM OYUN 


ALONE IN THE DARK 3 




dar centilmen ve karızmatik. başka bir kahra¬ 
man görmedi şu oyun dünyası. 

Ses ve görsel efektleri i!e çıktığı dönemde bü 
yük sansanyon yaratan oyunun arka planları 
profesyonel ressamların tamamen el çizimi re¬ 
simlerinden oluşuyor ev oyuncuya gerçek bir 
çizgi Iilmin içindeymiş hissim yaşatryor Bu de¬ 
neyimi kaçırmak istemeyeceksiniz. İyi bir 
oyuncunun arşivinde mutlaka bulunması 
gereken Alone İn The Dark 3 CD'sini 
Önümüdekl ay derginin içinde bulabilirsiniz. Bu 
ay Fallout ll'yi bitirmek için acele edin. 


3D Aksiyon oyunlarının öncüsü Alone in The 
Dark serisinin sonuncusunda kadzmatık ve 
centilmen kahramanımız paranormal dedektit 
Edward Carnaby'nın, yine korkunç bilmeceler¬ 
le dolu bir olayı çözmesine yardımcı olacağız. 
Çok yakında dördüncüsü çıkacak olan serinin 
üçüncü oyununu oynamanız dördüncü bölümü 
anlayabilmeniz için de yararlı olacaktır, Ama 
şu konuda herkesin lıemlikır olacağını sanıyo¬ 
ruz: En korkunç canavarlar karşısında dahi bir 
kerecik bile gözümü kırpmayan korkusuz ve 
profesyonel paranoımal dedektif Ed-.vard ka- 



Bayılıyoruz sürpriz yapmaya. Aylardır sakladık, 
sustuk, gelen bütün eleştirileri içimize 

attık, sineye çektik ama artık haykırma |-^ 

vakti. Ekim'de Level iki dergi olarak 
geliyor, level'in içindeki Playstation 
şayialarım, level’in şayia sayısını * 

azaltmadan çıkartıyoruz ve 24 sayfalık 
ayrı bir dergi olarak hazırlıyoruz. Artık 
Level ile birlikte Avrupa'nın en sevilen 
Playstation dergilerinden Play the 


Playstation’a bedava sahip olacaksınız. 

Hem de Level'in sevdiğiniz tarzı ile. Artık hem PC 


THE 


okurlarımız hem de Playstation okurlarımız için daha 


fazla yerimiz var. 


İnceleme: 



Homeworld Cataclysm 


The Sims: Living Large 

Star Trek: New VVorlds tam çözümler 

StarTrek: Elite Force DeusEx 


Sydney 2000 

Crimson Skies 


Icevvind Dale 
Fallout II 
MDK 2 





